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Всеобщая мобилизация 



Іумаю, великий фантаст 
Жюль Берн, при всех его 
я ^ провидческих талантах, не 
мог вообразить, что, сочиняя 
всего-навсего девиз подводного 
корабля капитана Немо «Наути- 
луса», он мимоходом создал 
лозунг, который можно в полной 
мере считать своеобразным 
кредо человечества конца XX 
века. МоЬШз іп тоЬіІе - «по- 
движный в подвижном», или, 
если хотите, - «мобильный в 
мобильном». 

По моему глубокому убеждению, 
поговорку «Кто не умеет 
отдыхать - не умеет работать» 
придумали лентяи. Нет, я не буду 
оспаривать необходимость и 
пользу отдыха в кругу семьи, 
занятий спортом, медитаций на 
лоне природы... я только хочу 
сказать, что отдых - это не 
самоцель. Человек думающий, 
увлеченный, деловой, целеуст- 
ремленный просто не может 
заставить себя полностью 
выбросить мысли о бизнесе из 
головы и работает по схеме 
7 х 24. Не стоит думать, что 
трудоголики существуют только 
в Японии и в повести братьев 
Стругацких «Понедельник 
начинается в субботу». Многие 
из нас похожи на того самого 
Привалова, для которого 



выходные - худшее из наказа- 
ний. А значит, «где бы ты ни был, 
что б ты ни делал» - возмож- 
ность даже из дебрей Амазонки 
или подземелий (Зиаке прини- 
мать решения, связанные с 
бизнесом, писать заметки, 
просматривать корпоративные 
документы и т. д. - жизненно 
важна. В наше динамичное время 
откладывать решение на 
понедельник - непозволительная 
роскошь. 

Эпоху, в которой довелось жить, 
точно так же, как родителей и 
страну, не выбирают. То, что 
темп жизни начала нового 
тысячелетия не дает возможнос- 
ти расслабленно созерцать 
окружающие красоты и бездей- 
ственно размышлять о высоких 
материях - не отвлеченные 
рассуждения, а непреложный 
факт и «объективная реальность, 
данная нам в ощущениях». Хотя 
число поборников возврата к 
неторопливому и «духовному» 
XIX веку хоть отбавляй, челове- 
чество в целом, как биологичес- 
кий вид, не может позволить 
себе сделать два шага назад. 
Бороться с эволюционным 
процессом сложно, да и бес- 
смысленно - темп жизни, 
скорость принятия решений, 
насыщенность информационных 



потоков увеличиваются год от 
года и, безусловно, будут только 
возрастать. Именно поэтому 
наше «скоростное» время требует 
активной жизненной позиции, 
умения быстро находить выход 
из положения и отвечать за 
последствия своих действий. 
Такие понятия, как домашний 
офис и мобильный компьютинг, 
неразделимы. Действительно, 
каждый, кто по роду деятельнос- 
ти вынужден постоянно нахо- 
диться в движении, просто не 
может обойтись без средств 
мобильной связи и вычисле- 
ний - как дома, так и в дороге. 
Высокооплачиваемые професси- 
оналы (консультанты, юристы, 
врачи), менеджеры различных 
рангов уже сейчас ощущают 
необходимость всегда быть на 
связи: работать с электронной 
почтой, просматривать базы 
данных и документы, принимать 
и отправлять факсы. 
Итак, этот номер «Домашнего 
ПК» посвящен мобильным 
пользователям. Надеюсь, вы 
найдете на его страницах много 
полезной информации, связан- 
ной как с проблемой мобилиза- 
ции, так и с другими интересны- 
ми вопросами. 

Приятного вам чтения. 

Олег Данилов 
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ѴРШЕР- «ГОЛЫЙ» 
КОРОЛЬ МРЗ 

Вез сомнений, в молодежной «тусовке» оригинальный 
вид плейера вызовет куда большее восхищение, 
нежели невзрачная серая коробочка - предыдущий 
вариант дизайна ѴЕРР. 
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Многие из компьютерных игр вполне достой- 
ны называться настоящими произведениями 
искусства, причем искусства синтетическо- 
го, впитывающего в себя как губка достиже- 
ния «других муз». О степени родства компью- 
терных игр с литературой и кино мы уже рас- 
сказывали. На очереди - музыка. 
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В ДВУХ ШАГАХ ОТ БУДУЩЕГО 

Мобильный коммуникатор нового 
поколения - это миниатюрный 
прибор, выполненный в виде 
браслета или кулона, который / 
позволяет моментально связы- 
ваться с друзьями, находящимися 
на другом конце планеты, / 
получать и передавать огромные 
объемы данных, организовывать 
видеоконференции, искать / 
информацию во Всепланетном 
Информатории, производить 
сложные вычисления, играт 
слушать музыку... і 



мовіиз ііу мовиі 

Можно сколько угодно убеждать себя в 
том, что эта вещь вам не нужна, что вы 
обойдетесь и без карманного или 
наладонного компьютера, но поверьте 
мне, когда вам в руки попадет любое из 
устройств, описанных в данной статье, 
по своей воле вы с ним не расстане- 
тесь никогда. Потому что РЭА - 
это действительно удобно, 
практично, стильно, 
престижно в конце концов. . 
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ПРАКТИЧЕСКИ ВСЕ 
О ЖЕСТКОМ ДИСКЕ 

В предлагаемой вашему вниманию 
статье даны практические рекоменда- 
ции и подробные инструкции по 
установке, настройке и оптимизации 
работы жесткого диска. Особое 
внимание уделено различным «житей- 
ским» проблемам, таким, как перенос 
данных и приложений при замене 
накопителя, определение оптимального 
количества винчестеров и логических 
разделов, и многим другим. 




МОБИЛЬНЫЕ ТЕЛЕФОНЫ. 
МОДЕЛИ ЛЕТА 2000 

В рамках небольшого обзора 
мы постараемся раскрыть огромный 
потенциал такой, на первый взгляд, простой 
вещи, как сотовый телефон. 
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ул. Красноармейская, 67/7 
ул. Шота Руставели, 1/12 
СатеЬапа" 

просп. Воздухофлотский, 10 



СотріітегІзпсІ 

ул. Дмитриевская, 2 
«Поэзия» 

Майдан Незапежности 
«Фолгат» 
ул. Іорького, 51 
«Юпекс» 

просп. Красных Казаков, 8 

ВИНН ИЦА 

«Лиана» 

ул. Келецкая, 81 
ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Статус Кво» 

просп. К. Маркса. 55 

«Дом научно-технической 

книги» 

ДОНЕЦК 

«Инфоком» 

ул. Артема. 127 

магазин «Канцелярские 

товары» 

«Новая электроника» 

ул. Артема, 131 
ул. Щорса, 46 
КРИВОЙ РОГ 
«Артеке» 

пл. Советская, 1, к. 214 
«Виртуальный мир» 
просп. Іагарина, 13. кв. 1 
ОДЕССА 
«Т и Д» 

ул. Б. Арнаутская, 47/1 1 
магазин «Компьютеры» 
СИМФЕРОПОЛЬ 
«Ту Би» 

ул. Севастопольская, 43/2 

СУМЫ 

Дискрет 

ул Харьковская, 12 
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ХЕРСОН 

«Меркури» 

ул. Украинская, 9 

«Стиль-Плюс» 

ул. 9-го января, 15, 

офис 68 

ЧЕРКАССЫ 

«Мега Стайл» 

ул. Байды Вишневецкого, 32 

РЕКЛАМНЫЕ 

АГЕНТСТВА 

КИЕВ 

Агттазтег 

(044)216-0572 
(044) 246-9860 
В&В ІпіегпаііопаІ 

(044)246-6221 
(044) 246-6222 
Ваіез ІЛсгаіпе 
(044) 269-8028 
(044) 269-6722 
Сопдиезі 
(044) 244-9424 
(044) 244-9434 
ІТВ 

(044) 227-8709 

(044) 220-9042 

«Академия рекламы» 

(044)517-4509 

«Диалла» 

(044) 573-8547 

(044)573-8754 

«МАК-Про» 

(044)446-1356 

ХАРЬКОВ 

Представитель «ІТС» 
Киктев Г. С. 

(0572)62-7821 
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Вы можете подписаться на -Домашний ПК« с доставкой в 
почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской 
доставкой в ваш офис. 

Подписку можно оформить круглогодично, с любого 
следующего месяца, на срок от одного месяца до одного 
года по почте в любом отделении связи или у нас в 
издательстве по Каталогу периодических изданий Украины 
на 2000 год «Домашний ПК», индекс 22615, 
с. 60, цена за месяц - 5,17 фа 

С вопросами и предложениями касательно распространения, 
а также с критикой в адрес тзедпрі іятий, занимающихся 
продажей 1 1 доставкой наших изі^аннй, обращайтесь в отдел 
распространения «Издательского Дома ПС». 
•Домашний ПК» предлагает сотрудничество украинским 
компаниям и частным лицам, заинтересованным в 
розничном распространении журнала. Выгодные условия 
и цены. 

Отдел распространения: тел. (044)244-8582 
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3 мега-піксел клас 
С-3030 2ооіл 

[ 3.3 мільйона пікселів 
[ Зх кротний гоот-об'сктив 
[ 1)5В та іегіаі інтерфейси 



2 мега-піксел клас 
С-25001 

[ 2.5 мільйона пікселів 

[ дзеркально камера із вбудованим гоот-об'ективом 
[ макро-режим від 2 ш 



1 мега-піксел клас 
С-960 Іоот 

[ 1.3 мільйока пік 
[ Зх краткий гоот-обЧктив 
[ елегантний дизайн 



Найкраще від ОІутріи - це гарнтія довершенопі технологіі цифровоі фотографіі. фотограіфіі: нойширші технічні можливості для творчості, неймовірка якість зиімків і 
3 появою С-ЗОЗО 2оот ОІутриі знову започаткував нові стандарти цифровоі вишуканий дизайн, «шш.оіутріи-еіігора.сопі 



оі-ѵмрііз 

ТНЕ V I 5 I В Ь Е Р I Р Е Е К Е N С Е 



ОФІЦІЙНІ ДИСТРИБ'ЮТОРИ: ОАТАШХ (044) 249-6303, 244-8086 • ІТКОМ (044) 274-2993, 241-9096 • КВАЗАР-МІКРО (044) 573-5555, 573-4400 
СП КИІВСЬКА РУСЬ (044) 440-61 9 1 , 440-1 259 • СП ФОКУС (044) 440-4547, 440-7000 • ЮГ-КОНТРАКТ (044) 241-9225, 241-9226 





Дизайн - это не главное 



ЗАЧЕМ НУЖЕН КОМПЬЮТЕР? 

Если вы любитель музыки и 
предпочитаете прослушивать ком- 
позиции в формате МРЗ, то благо- 
даря устройству АисііоКе(2ие5і Оі- 
§ііаІ Мизіс 5у5іет от компании 
КеОие.чі Миііітесііа вы вполне мо- 
жете отказаться от использования 
компьютера для хранения и коди- 
рования МРЗ. 

Внешне АисііоКеОиейі ЭідііаІ Ми- 
5іс Зуяіет очень похож на обыч- 
ный бытовой СО-проигрыватель. 
Он оснащен приводом СО-КОМ и 
встроенным винчестером, способ- 
ным хранить до 300 часов музы- 
ки. Достаточно лишь один раз 
проиграть файлы с СО, и система 



автоматически перекодирует их в 
формат МРЗ. К Іпіегпеі устрой- 
ство подключается благодаря 
встроенной Еіпегпеі-карте. Для 
соединения с портативными 
МРЗ-плейерами и компьютером 
используются Ц5В- и параллель- 
ный порты. 

Кроме того, пользователь может 
сортировать композиции по ГОЗ- 
тегам МРЗ или с помощью СООВ. 
Меню управления проигрывателем 
можно вывести на встроенный І.СО- 
дисплей или экран телевизора... 

Стоит АиаюКеОиехі Оі§ііаІ Мизіс 
5у5іет около 1800 при условии за- 
каза на №еЬ-сайте производителя 



6Р8 ДЛЯ ЛЮБИТЕЛЕЙ 
АКТИВНОГО ОТДЫХА 

Нельзя сказать, что у нас в стране 
глобальные позиционные системы 
пользуются особой популярностью, 
в то время как на Западе в послед- 
нее время даже автомобили оснаща- 
ются устройствами, позволяющими 
с поразительной точностью опре- 
делять ваше местоположение. Нече- 
го и говорить о том, как удобны 
подобные системы для любителей 
активного отдыха. 

Специально для туристов и мор- 
ских путешественников компания 
САКММ выпустила новый навига- 



ционный прибор еТгех 5иттіі, объ- 
единяющий в себе СР5-приемник, 
альтиметр и электронный компас. 
В еТгех Зшптіі используется мощ- 
ный 1 2-канальный ОРЗ-приемник, с 
помощью которого можно опреде- 
лять местонахождение с точностью 
до 1 5 метров. Для обновления про- 
граммного обеспечения и связи с 
компьютером используется порт 
К5232. Размеры устройства 11,2 х 
х 5,1 х 3 см, вес с батареями - всего 
1 50 г. Данные демонстрируются на 
высококонтрастном жидкокристал- 
лическом дисплее 5,4 х 2,7 см с яр- 
кой подсветкой. 



к 



1 500 футов - 
много или 
мало? 




Вот уж действительно - 
закладки, которые 
всегда с тобой 




ігех 



9300* 




1580* 



ЗАКЛАДКИ ДЛЯ РЕАЛЬНОГО 
МИРА 

Все мы привыкли использовать 
закладки при чтении книг, бро- 
узинге в Іпіегпеі, ознакомлении с 
электронными документами. Это 
действительно удобно и во многом 
облегчает жизнь. Компания Хепоіе 
предлагает перенести технологию 
электронных закладок на... реаль- 
ный мир. 



Сегодня Хепоіе предлагает уст- 
ройство іТа§, позволяющее делать 
«закладки» на прослушиваемые по 
радио музыкальные композиции. 
Примерный сценарий использо- 
вания іТа§ выглядит следующим 
образом. Вы услышали по радио 
заинтересовавшую вас мелодию, 
но, к сожалению, не запомнили ни 
фамилии исполнителя, ни назва- 
ния песни. Ничего страшного, на- 



жимаете клавишу на ІТа§, а уже 
дома, присоединив устройство к 
компьютеру и связавшись с №еЬ- 
сайтом компании, вы получите ис- 
черпывающую информацию об 
«отмеченной- музыкальной ком- 
позиции. 

В дальнейшем планируется осна- 
стить іТа§ возможностью делать за- 
кладки на реальные продукты, гос- 
тиницы, рестораны, людей и т. д. 




РІЛШАТІОШ ДЛЯ МОБИЛЬНЫХ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ 

Игровые телеприставки хотя и 
имеют весьма небольшие размеры, 
предназначены все-таки для домаш- 
них развлечений. 5опу решила оп- 
ровергнуть это утверждение, объя- 
вив о начале выпуска портативной 
версии своей знаменитой игровой 
приставки РІауЗшіоп специально 
для мобильных пользователей. 

Устройство, получившее название 
РЗ опе, по размеру в три раза меньше 
исходной консоли и весит всего 550 г. 
Кроме того, его можно подключать к 
мобильному телефону для загрузки 
игр или обмена данными с другими 
пользователями. В качестве опцио- 



нального средства отображения для 
Р5 опе весной 2001 г. будет выпущен 
специальный 4-дюймовый ІСЮ-дис- 
плей. По техническим же характери- 
стикам Р5 опе ничем не отличается 
от 5опу Р1ау5іаііоа К сожалению, пол- 
ностью мобильной приставку назвать 
нельзя - дня работы Р5 опе нужен 
внешний источник пи тания. 

Продажи Р5 опе в Японии нача- 
лись 7 июля, а в США и Европе при- 



ставка будет доступна осенью. Цена 
ее составит около Я 40. 



По размером 
Р5 опе не 
намного 
больше РРА 





МЫШЬ! ТЫ ГДЕ? 

Компьютерные мыши бывают 
разные. Простые и прецизионные, 
оптические, беспроводные и т. д. Но 
устройство СаіЕуе РіпКіп^, создан- 
ное компанией Возкѵѵаѵе, в плане 
оригинальности превосходит все 
существующие до сих пор. 

Начнем с того, что эта мышь... не 
похожа на мышь. Больше всего 
СаіЕуе РіпКіп§ напоминает кольцо 
на указательный палец. Колечко 
имеет встроенный радиопередат- 
чик на 433,92 МНг, три кнопки и 
две батарейки по 1 В (100 часов ра- 
боты). 



Принцип действия РіпКіп§ ос- 
новывается на фиксации откло- 
нений кисти в различные сторо- 
ны (два акселлерометра регис- 
трируют отклонение порядка 
1 градуса по продольной и по- 
перечной осям). Сигнал с кольца 
передается на приемник, кото- 
рый включается в ІІ5В-порт, Даль- 
ность действия устройства - до 
8 метров, частота опроса - 50 раз 
в секунду. 

Трудно сказать, действительно 
ли удобно работать с помощью 
РіпКіп§, но в экзотичности мани- 
пулятору не откажешь. 



Мышь для модниц. В нерабочем 
состоянии выполняет роль украшения 



ЕЩЕ БОЛЬШЕ МУЗЫКИ 

Вслед за Запишу и Егіойоп, не так 
давно демонстрировавшими моде- 
ли сотовых телефонов, оснащен- 
ных функциями МРЗ-плейера, по- 
добный аппарат представила и 
компания ЬС ІпГогтаііоп & Сотти- 
пісаііопя. 

Телефон СуОп МРЗ позволяет за- 
гружать файлы либо непосредст- 
венно из Ітегпеі, либо переносить 
с компьютера через флэш-карты 
МиІііМесІіаСагсі фирмы ЗапРізк. В 



комплект поставки, помимо трубки, 
входят наушники и карта емкостью 
16 шш 32 МВ. Отдельно карты ММС 
такой емкости стоят $50 и $90 со- 
ответственно. Благодаря дополни- 
тельным аксессуарам можно подклю- 
чать к телефону внешние колонки, в 
случае если телефон подсоединен к 
зарядному устройству. 

Ориентировочная стоимость 
СуОп МРЗ, который первое вре- 
мя будет продаваться лишь в Ко- 
рее, - $350. 



С 



Похоже, в скором будущем МРЗ 
приемники будут встраивать во все 
мобильные устройства 




МУЗЫКАЛЬНЫЕ КЛИПСЫ 

Количество оригинальных фор- 
матов хранения цифровой музыки 
С каждым днем увеличивается. Не 
так давно компании Ті§ег ЕІесігопісз 
и 2отЬа представили продукты се- 
рии НііСІір» - музыкальные микро- 
чипы, предназначенные для детей и 
тинейджеров. 

На микрочин размером не боль- 
ше почтовой марки (1x1 дюйм), 
спрятанный в ярком пластмассо- 
вом корпусе, заводским способом 
записывается всего одна хитовая 
песня, так называемый $іп§1е. 
НііСІірз, которые будут стоить от 
$4 до $5, можно использовать в ка- 



честве орелков, кулонов и клипс. 
Для проигрывания музыки с мик- 
рочипов предлагается серия из 
трех специальных плейеров: Ніі- 
СІірх Місго Ріауег - персональный 
носимый плейер стоимостью $8; 
НііСІірз Коскіп' Місго ВоотЬох - 
миниатюрная «настольная» аудио- 
система (2 х 3 дюйма), будет сто- 
ить $10; НііСІір» Аіагт Сіоск - бу- 
дильник с «магазином» на 5 чипов, 
позволяющий проигрывать задан- 
ную мелодию вместо банального 
звонка (Я 5). 

Компании-производители увере- 
ны в коммерческом успехе нового 
формата музыки. 





ЕЩЕ БОЛЬШЕ ФОТО 

Мы привыкли к тому, что ос- 
новным носителем информации 
цифровых фотокамерах являет- 
ся флэш-память и очень редко в 
подобных устройствах использу- 
ются сменные носители большо- 
го объема, хотя такого рода реше- 
ния, как правило, более удобные 
и дешевые. В связи с этим привле- 
кает внимание представленный 
компанией 5опу аппарат 
Маѵіса-СОІООО - первая в 
мире цифровая фото- 
камера, в которой 
для записи сним- 
ков применяется 
технология СО-К. 



В качестве носителей используют- 
ся 3,5-дюймовыс диски емкостью 
156 МВ. Цена таких дисков составля- 
ет порядка $4, и на них умещается до 
160 снимков с разрешением 1600 х 
х1200 (максимальное, обеспечивае- 
мое аппаратом). Поддерживаются 
форматы .ІРЕС и ТІРР и режимы съем- 
ки ІІХСА,'5ХСА, ХСА и ѴСА. Маѵіса- 
СШООО оснащена объективом с 
10- кратным увеличением и ПЗС-мат- 
рицей на 2,1 млн. пикселов. Среди дру- 
пгх ее особенностей отмечается так- 
же «зеркальный» ЖК-видоискатель. 

Выпуск Маѵіса-СОЮОО зашіани- 
рован на август, а цена камеры 
(включая пять дисков СЭ-К) соста- 
вит около $1300. 



Серия Маѵіса всегда отли- 
чалась серьезным дизайном 



ПЕЙДЖЕР С ВЫХОДОМ 
В МТВМЕТ 

С удешевлением услуг сотовой 
связи популярность такого сред- 
ства мобильного общения, как 
пейджер, все больше снижается. 
Тем не менее в последних моделях 
подобных устройств появляются 
некоторые возможности, недо- 
ступные сотовым телефонам. 

Так, Моіогоіа представила не- 
давно Іпіегпеі-ориептированный 
двунаправленный (прием и пере- 
дача) пейджер ТаІкаЬоиі Т900, 
внешне больше всего напомина- 
ющий Напсіпеісі РС. Откидываю- 



щаяся клавиатура позволяет лег- 
ко набирать достаточно длинные 
послания. Т900 позволяет обме- 
ниваться короткими текстовыми 
сообщениями 5М5 и электронной 
почтой с любым устройством, 
поддерживающим данные функ- 
ции (РБА, ноутбуки, сотовые те- 
лефоны). Кроме того, пейджер 
можно использовать и в качестве 
органайзера (список контактов, 
напоминания и т. д.). 

Устройство поступит в прода- 
жу летом этого года по цене ме- 
нее $200. 




Ріо Оідііаі Аисііо Ресеіѵег - на- 
стольный вариант МРЗ-плейера 




ЦЕНТР МУЗЫКАЛЬНОГО 
ВЕЩАНИЯ 

Решение, с помощью которого 
можно превратить ПК в центр музы- 
кального вещания в масштабах от- 
дельно взятой квартиры, показала 
недавно компания 53. Устройство под 
названием Шо Оі§і(аІ АиШо Кесеіѵег 
позволяет проигрывать пото- 
ковое аудио СО-качества, 
транслируемое по обычным 
телефонным линиям (ско- 
рость передачи до 10 МЬрз), 
с домашнего компьютера. 

На приемном модуле уста- 
новлен пакет КеаПикеЬох 
компании КеаІі\сГѵѵогк5, под- 
держивающий многочислен- 



ные форматы, включая МРЗ и стан- 
дарты МІСГО50И ^іпсіоѵѵз Месііа Ріауег. 
Наличие дополнительного усилителя 
и возможность подключения внеш- 
ней акустической системы обеспечи- 
вают высокое качество звучания. 

Допускается использование с од- 
ним ПК нескольких устройств Шо 
Оі§ііаІ Аиаіо Кссеіѵег, причем они 
могут одновременно работать в раз- 
личных помещениях по различным 
программам, не мешая при этом 
обычным телефонным разговорам. 

Набор, состоящий из собственно 
Кіо Оі§ііа1 Аисііо Кесеіѵсг и РСІ-кар- 
ты сетевого адаптера Кіо Аисііо 
Соппесіог, поступит в продажу летом 
по цене $300. 



МРЗ-Ф0Т0АППАРАТ 

К самым популярным цифровым 
устройствам, подключаемым к пер- 
сональному компьютеру и исполь- 
зующим для храпения информации 
пазп-память, несомненно, относят- 
ся портативные проигрыватели 
МРЗ и цифровые фотоаппараты. 
Что мешает объединить эти два ус- 
тройства в одно? - Ничего. 

Не так давно компания РирРПт 
продемонстрировала цифровую 
камеру РіпеРіх 40і, являющуюся по 
совместительству МРЗ-плейером. 
Устройство, оснащенное матри- 
цей с разрешающей способнос- 
тью 2,4 мегапиксела, позволяет де- 
лать снимки размером до 2400 х 





х 1600 пикселов или записывать до 
80 секунд видео с разрешением 320 х 
х 240. В то же время на картах па- 
мяти ЗтапМеаіа объемом 64 МВ 
можно хранить до 45 минут музы- 
ки СО-качества. Для сопряжения с 
компьютером используется интер- 
фейс 115В. 

В продажу оригинальная фотока- 
мера-плейер поступит 1 июля, пока 
что только в Японии, по цене око- 
ло $880. 



ѴѴЕВ В ЦВЕТАХ ДОМ 

После премьеры процессора 
Сгазео от Тгапзтеіа первыми, кто 
заинтересовался новым чипом, ста- 
ли производители №еЬ-планшетов. 
Недавно в их ряды влилась компа- 
ния РІГ51 Іпісгпаііопаі Сотриіег. 

Анонсированное РІС устройство 
А<рю \ѴсЬРАО - это планшет фор- 
мата В5, толщиной 2 см и массой 
700 г. Он оборудован ЖК-диспле- 
ем двойного сканирования с раз- 
решением 640 х 480 и размером 



Аяиа - просьба не путать 
с известной поп-группой 



диагонали 7,4 или 8,2 дюйма. Для 
подключения периферии и связи с 
внешними устройствами предус- 
мотрены два порта 118В, а также РС 
Сага 1 Туре ІІ/СагаВиз, Сотрасі 
РІазЬ, ІгОА. Аяиа использует про- 
цессор ТМ3120 с частотой 366 
или 400 МНг, 64 МВ памяти типа 
50КАМ и работает под управлени- 
ем версии Ьіпих от Тгапзтеіа. 

Основным достоинством А^иа 
является беспроводный доступ в 
Ішегпеі. Посредством радиоинтер- 
фейса (карточка РС Сага) надежная 
связь обеспечивается на расстоя- 
нии до 300 м (50 м в помещении) 
от подключенного в проводную 
сеть ретранслятора. 

Ацт ШЪРАО должен появиться 
в продаже осенью 2000 г. 




ПО ПРОСЬБАМ 
ОБЩЕСТВЕННОСТИ 

В то время как многие произво- 
дители, выпуская новые модели 
цифровых фотоаппаратов, гонят- 
ся за увеличением размера ПЗУ- 
матрицы и добавлением в аппарат 
новых функций (например, игры), 
компания Ри]і Рпою Рііт старает- 
ся создать камеру, максимально 
удовлетворяющую требованиям 
пользователей. 



Надо быть ближе 
к народу 



Так, представленная недавно 
камера РіпеРіх 1400 200М была 
разработана с учетом отзывов по- 
купателей цифровых камер. Хотя 
фотоаппарат и не может похвас- 
таться сверхбольшими размерами 
снимков (максимум 1280 х 960 
пикселов), тем не менее он осна- 
щен объективом Ри)іпоп с асфе- 
рическими линзами и трехкрат- 
ным изменением фокусного рас- 
стояния. Базовый набор функций 
аппарата и простота его исполь- 
зования примерно соответствуют 
уровню обычных пленочных 
«мыльниц». 

В США РіпеРіх 1400 200М прода- 
ется по ориентировочной цене $400. 



С 



А с виду обычный телефон 



5 



СЕТЕВОЙ ТЕЛЕФОН 

Похоже, технология ІР-телефо- 
нии, завоевывающая все большую 
популярность в мире, привлекает 
внимание производителей аппа- 
ратного обеспечения. Не успели 
мы рассказать в прошлом номе- 
ре о телефоне ѴАР от компании 
Меі2Рпопе, как похожий про- 
дукт продемонстрировала фирма 
Ріп^іеі, 

Аппарат Хргс55а, подключаемый 
к сети ТСР/ІР, кроме реализации 
функций Іпіегпсі/ітгапеі-телефо- 
на, может исполнять на встроен- 
ной ]аѵа Маспіпе апплеты ]аѵа, 
отображаемые на ЬСО-экране 



стандартного для раіт-зіге РС раз- 
мера 160 х 160 (16 градаций се- 
рого цвета). Для сжатия голоса 
практически без потери качест- 
ва используется встроенный 
кодек С.7 1 1 . 

Интересной особеннос- 
тью телефона являются 
автоматическое обновле- 
ние программного обес- 
печения и встроенные 
функции органайзера. 
Кроме того, телефон ос- 
нащен инфракрасным 
портом для беспро- 
водного подклю- 
чения к сети. 



С 



Стильная вещь 
трекбол 





ПЖВО-ТРЕКЬОЛ 

Манипуляторы трекболы, в отли- 
чие от своих ближайших родствен- 
ников - компьютерных мышей, до- 
статочно консервативны в плане 
дизайна. Шарик, кнопки, основа- 
ние - кажется, что еще можно приду- 
мать? Но все же усовершенствования 
возможны, это доказала компания 
Кеп5Іп§юп, продемонстрировав- 
шая новый трекбол ТигЬоКіп[>, вы- 
полненный с использованием тех- 
нологии ЗсгоП Кіп§. 



Собственно Зстоіі Кіп§ - это допол- 
нительное устройство управления, 
предназначенное для тех же целей, 
что и клавиши скроллинга в обычных 
мышах. Кольцо, вращающееся вокруг 
шарика на 360 градусов, позволяет 
пользователям быстро и легко про- 
сматривать большие документы, Х^еЬ- 
страницы и т. д. Естественно, функ- 
ции 5сго11 Юп§ можно настраивать по 
собственному усмотрению. 

Продукт уже появился в прода- 
же на Западе по цене около 180, 



Публикуется на правах рекламы 



Сканеры ІІМАХ - 
неизменное лидерство 



УМАХ 






Цветные планшетные скане- 
ры, еще несколько лет назад 
недоступные большинству 
пользователей, сегодня стали 
обычным дополнением к компью- 
теру. Среди производителей этих 
устройств пальма первенства по 
праву принадлежит компании 
ІІМАХ, которая одновременно с 
развитием всемирно известной 
линейки профессиональных ска- 
неров большое внимание уделяет 
выпуску недорогих моделей. 

Серия сканеров начального уров- 
ня ІІМАХ Азіга отмечена множест- 
вом наград и призов, присуждаемых 
редакциями компьютерных изда- 
ний и жюри выставок во всем мире. 
Это неудивительно, поскольку в 
данных устройствах используются 
технические решения, успешно вне- 
дренные в профессиональных мо- 
делях и прошедшие проверку вре- 
менем. Они обеспечивают сканерам 
серии Азіга неизменное лидерство 
в своем классе. 

Аяіга 2000 появилась в результа- 
те совершенствования исключи- 
тельно удачной ранней разработки 
в линейке пользовательских скане- 
ров ІІМАХ - Ахіга 1220. Все модели 
«двухтысячной» серии способны 
считывать изображение с глубиной 
цвета 36 бит. Заново сконструиро- 
ванная цветная ПЗС-матрица об- 
ладаетоптическим разрешением 600 х 
х 1 200 пикселов на дюйм, обеспе- 
чивает отличную цветопередачу и 
позволяет четко различать детали в 
темных участках изображения. 

Фирменная технология ВЕТ (Віі 
Еппапсеглеш Тесппо1о§у), раньше 
применявшаяся только в професси- 
ональных сканерах, теперь с успе- 
хом используется и в моделях для 
дома и офиса. Каждый сможет оце- 



нить ее эффективность, заметив 
исчезновение видимых пикселов и 
плавность тональных переходов. 

Программа ѴІ5Іа5сап предлага- 
ет два режима управления скани- 
рованием: автоматический - для 
начинающих пользователей и про- 
фессиональный, с ручной настрой- 
кой - для опытных операторов. К 
услугам требовательных пользова- 
телей - функция подавления рас- 
трового муара (Оезсгееп), режим 
пакетного сканирования с возмож- 
ностью задания индивидуальных 
опций для каждой области изобра- 
жения, сканирование в реаль- 
ном 36-битовом режиме, цвето- 
коррекция. Уже сейчас каждый 
сканер серии Азіга, продаваемый 
компанией Оаіаіддх, комплектует- 
ся русифицированным вариантом 
программы ѴізіаЗсап. 

Младшей моделью в «двухтысяч- 
ной» серии является Авіга 2000Р, 
подключаемая к параллельному 
порту, а значит, совместимая прак- 
тически с любым компьютером. А 
если вы хотите воспользоваться 
преимуществами интерфейса ІІ5В, 
в частности возможностью «горя- 
чего» подключения, то к вашим ус- 
лугам сканер Азіга 200011. Следу- 
ющие модели в этой линейке - 
Аяіга 210011 и Азіга 21005. На пе- 
редней панели этих аппаратов рас- 
положены три кнопки для быстро- 
го выполнения типовых действий: 
прямой передачи на принтер для 
печати, сканирования в память 
ПК и еще одной произвольной 
операции, заданной пользовате- 
лем. Азіга 21005 оснащается ин- 
терфейсом 5С5І (в комплект по- 
ставки входит контроллер 5С5І-2), 
а Аяіга 210011 - ШВ. К последней 
может подключаться дополнитель- 



ный модуль для сканирования про- 
зрачных оригиналов. 

Еще один «член семейства» Ая- 
іга - МХ-3 - изначально разра- 
батывался для использования с 
компьютерами Арріе іМас. Соответ- 
ственно, в его внешнем облике по- 
явился элемент стиля «і» - крышка 
из синей полупрозрачной пласт- 
массы. Этот сканер выпускается в 
двух вариантах исполнения - с ин- 
терфейсами 115В и 5С5І-2, облада- 
ет возможностью подключения до- 
полнительного модуля для скани- 
рования слайдов и объединяет в 
себе все преимущества предыду- 
щих моделей. Старший же предста- 
витель «двухтысячной» серии - 
Аяіга 2200 - оборудован встроен- 
ным слайд-модулем. 

Итак, в потребительской линей- 
ке сканеров ІІМАХ каждый найдет 
для себя подходящую модель, неиз- 
менно получая высокое качество 
ввода изображений. 

Для самых требовательных поль- 
зователей предназначена модель 
Азіга 400011. Ее главная особен- 
ность - уникальная для офисных и 
домашних сканеров ПЗС-матрица, 
обеспечивающая оптическое разре- 
шение 1200 х 2400 пикселов на 
дюйм. Интерфейс 1)5В, возмож- 
ность подключения модуля скани- 
рования прозрачных оригиналов, 
технология ВЕТ - все это окажется 
полезным для тех, кто занимается 
компьютерной графикой, Ѵ№Ь-ди- 
зайном, издательской деятельностью. 
Данная модель обладает отличным 
соотношением цена/качество. 

И еще одна общая черта всех ска- 
неров из линейки ІІМАХ Азіга - ис- 
ключительно низкий уровень шума. 
Иногда даже нельзя определить, ра- 
ботает устройство или нет. 



Недавно компания II МАХ анонси- 
ровала новый недорогой сканер - 
Авіга 3400, которому предсказыва- 
ют исключительную популярность. 
Разрешение 600 х 1200 точек на 
дюйм, глубина цвета 42 бита, интер- 
фейс И5В, совместимость с РС и 
Мае, наличие дополнительной 
кнопки для выключения лампы - 
вот основные характеристики но- 
вой модели. «Сканирование еще 
никогда не было таким простым!» - 
так характеризуют новый аппарат 
производители. Его «изюминкой» 
станет технология ІпеШ§епі Іта- 
§е Ргосевя Еп§іпе, позволяющая 
автоматически определять тип ори- 
гинала, его цветность, необходимое 
разрешение и даже корректировку 
наклона отсканированного изобра- 
жения, если оригинал уложен не- 
ровно. Пользователю останется 
только открыть крышку, положить 
документ, нажать кнопку и наслаж- 
даться великолепным результатом. 

Качество высококлассных скане- 
ров ЦМАХ, признанное професси- 
оналами во всем мире, в полной 
мере присуще и потребительским 
моделям этой марки. Поэтому, сети 
вы художник или ^еЬ-дизайнер, 
работающий на дому, ваш правиль- 
ный выбор - недорогие и надежные 
сканеры серии Азіга. 

Официальный дистрибьютор ІІМАХ в 
Украине - компания ОаІаЬих. 
Отдел продаж: (044) 244-8054, 
244-8086, 245-7367. 
Дилерский отдел: (044) 249-6303 
(многоканальный). 
Е-таіІ: оаІаІихѲйаІаІих.кіеѵ.иа. 

За информацией о региональных 
партнерах обращайтесь 
в дилерский отдел 



Мир на проводе 



2= Александр Птица 



В феврале нынешнего года на 
телекоммуникационном рынке 
Украины произошло заметное 
событие — объединение 
ведущего оператора телефон- 
ной связи СоЫеп Теіесот 
Вихіпен Зоіиііопз и одного из 
старейших провайдеров 
Іпіегпеі-услуг «Совам Теле- 
порт». 

Прежде «Совам Телепорт» ори- 
ентировалась в основном на 
корпоративных клиентов, но 
в последние месяцы (уже после сли- 
яния) компания сделала несколько 
шагов «навстречу» домашнему поль- 
зователю. 

И, надо сказать, активные дейст- 
вия в этом направлении не заста- 
вили себя ждать - от выполнен- 
ного по всем правилам совре- 
менного дизайна и достаточно 
привлекательного фирменного 
стиля, отличающего внешний об- 
лик продуктов под торговой мар- 
кой «Світ Онлайн», до существен- 
ного снижения цен на услуги до- 
ступа в Іпіегпеі без снижения их 
качества. Об Іпіегпес-карточках с 
упомянутым брэндом мы уже рас- 
сказывали в обзоре, опубликован- 
ном в мартовском номере. Не про- 
шло и полугода, а изменений уже 
немало. К карточкам номиналами 
10 и 20 юннтов (под таким именем 
биллинговая система Соісіеп Теіе- 
сот воспринимает пресловутые 
у. е.) добавились «пропуска в Ішег- 
пеі» по цене 5 юнитов и, что самое 
приятное для потенциальных поль- 
зователей, цена часа работы в 



Ішегпеі в дневное время снизилась 
с 1,44 юнита до 0,7 и в ночное 
(с 21.00 до 9.00) - с 0,576 до 0,3 
юнита. 

Регистрация новых обладателей 
карточек в качестве клиентов С-оИеп 
Теіесот бесплатна. Каждый из них 
после этого получает постоянный 
адрес электронной почты и 10 МВ 
дискового пространства под личную 
№еЬ-страничку. Привлекательной 
для пользователей я бы назвал и воз- 
можность Ішегпеі-роуминга в неко- 
торых крупных городах Украины. 

Предоставленную нашей редак- 
ции Іпіегпеі-карточку «Світ Он- 
лайн» я протестировал на своем до- 
машнем компьютере, имеющем вы- 
ход в мир через довольно старую и 
не особенно качественную киев- 
скую АТС-418. Должен сказать, что 
мой модем 2ухеІ Отпі 5бк Ріих со- 
единялся на скоростях от 28,8 до 
38,4 КЬрз и связь поддерживалась 
достаточно устойчивая. Собствен- 
ные оптоволоконные внешние ка- 
налы (7 МЬрз) с Россией и Велико- 
британией обеспечивали неплохую 
скорость загрузки Ѵ№Ь-страниц с 
серверов, расположенных как в 
ближнем, так и в дальнем зарубежье. 

В процессе первого подключения 
после регистрации я столкнулся с 
небольшой проблемой (по своей 
: вине - не учел некоторые детали) и 
был приятно удивлен, когда, позво- 
нив в 8 утра в суббот^' в службу тех- 
нической поддержки, мгновенно 
получил ответ на интересующий во- 
прос. Неужели наконец декларации 
о круглосуточной пог-Ііпе хоть где- 
то начали становиться реальностью. 
«Світ Онлайн»: тел. (044) 490-0111 




СоІіЬгу - мал, 
а удал 



Роман Хархалис 



Каким должен быть компьютер 
для дома? До недавних пор 
почти все варианты ответа на 
этот вопрос характеризова.іи 
только 'содержание- идеального 
ПК — производительность, 
надежность, универсальность. 
Но сегодня настало время 
задуматься и о его форме. По 
крайней мере, громоздкий 
стандартный корпус уже не 
устраивает многих. 



щШ сйствителыю, если компью- 
1 I тер превращается в бытовой 
прибор, ему пора обрести 
соответствующий вид. Побывавшая 
в нашей редакции система из новой 
линейки СоІіЬгу. выпущенной ком- 
панией «Формула А», - пример та- 
кой «мимикрии». Если бы не тради- 
ционный светло-серый цвет, ее 
было бы трудно отличить от обыч- 
ного видеоплейера. 

«Упаковать» все компоненты ПК 
в столь компактный корпус удалось 
благодаря использованию материн- 
ской платы форм-фактора РІехАТХ 
на базе интегрированного чипсета 
ІпгеІ І810. «На борту» у нее находят- 
ся ЗО-акселератор. звуковой чип и 
сетевой адаптер, а в слот АМК уста- 
навливается программный модем. У 
СоІіЬгу есть последовательный и па- 
раллельный порты, два гнезда 1)5В 
и даже выход ТѴ-ош. 

В серии СоІІЬгу выпущены не- 
сколько моделей, отличающихся 
частотой процессора, объемом ОЗУ 
н винчестера, типом накопителя на 
оппгческих дисках и комплектацией. 
Так, система начального уровня со- 
держит СРЦ Сеіегоп 500 МНг, 64 МВ 
НАМ, НПО емкостью 8,4 СВ и приво- 
дом СО-КОМ 40х. Старший же пред- 
ставитель линейки оснащен процес- 
сором Сеіегоп 533 МВ, 128 МВ памя- 
ти, 1 3,6-гигабайтовым винчестером 
и дисководом БУБ-КОМ, к тому же 
комплектуется беспроводной кла- 
виатурой, микрофоном, пятиком- 
понентной акустической системой 
и внешним ТѴ-тюнером. 

Благодаря предустановленному 
ПО компьютер изначально готов к 
воспроизведению музыки в форма- 




те МРЗ, проигрыванию Ѵісіео СБ и 
ЭѴЛ, записи звука. Его владелец так- 
же получает право на бесплатную 
работу в Іпіегпеі в течение опреде- 
ленного времени, для чего в систе- 
ме «прописаны» параметры удален- 
ного доступа. 

Производительность всех моде- 
лей СоІіЬгу достаточна для большин- 
ства «домашних» задач. Пожалуй, 
только требовательные геймеры 
останутся недовольны быстродей- 
ствием і8 1 в ЗО-графике. Те же, для 
кого игра - это только игра, а не 
спортивная тренировка, получат 
массу удовольствия, выведя изобра- 
жение с разрешением 640 х 480 то- 
чек на экран телевизора. Хорошо 
воспроизводится видео, а акустиче- 
ская система старшей модели поз- 
воляет создать неплохой домашний 
театр с объемным звуком, 

«Формула А» предоставляет годич- 
ную гарантию на ПК серии СоІіЬгу. а 
также предлагает возможность их 
дальнейшей модернизации. Правда, 
использовать обычные карты рас- 
ширения не удастся, но заменить 
СРІІ, добавить память и установить 
более емкий жесткий диск можно 
уже сейчас, а в будущем не исключе- 
но применение более производи- 
тельных материнских плат. 

Цена - $500-800 в зависимости 
от комплектации. 
Продукт предоставлен компанией 
«Формула А»: тел. (044) 243-9460 



Роман Хархалис 



Успешный 
дебют стиля «е» 




В майском номере 'Домашнего 
ПК» мы сообщали об обновлении 
в линейке персональных сканеров 
. іфі . Две новинки с модной 
нынче приставкой «е» в названии 
вызва.іи у нас закономерный 
интерес. И вот одна из них, 
а именно, старшая модель 
ИпарЗсап е50 — «гость» нашей 
редакции. 

А$г 5пар5сап с50 позволяет ска- 
нировать документы размером 
до 290 х 215 мм (формат А4) с 
оптическим разрешением 1200 х 
х 2400 точек на дюйм и мак- 
симальной глубиной цвета 
42 бита. Мтройство под- 
ключается к ком- 
пьютеру через порт 
ШВ, а значит (и это 
особенно подчер- 
кивает производи- 
тель), совместимо 
как с РС, так и с 
іМас. Оно также обо- 
рудовано встроенным 
модулем для сканирования 
слайдов, которого нет у е40. 

По количеству аксессуаров, входя- 
щих в комплект поставки, 5пар5сап 
е50 превосходит большинство персо- 
нальных сканеров, предлагаемых в 
Украине. В коробке вы найдете руко- 
водства пользователя, рамки для слай- 
дов, набор ПО для Х^псіото и Мае 05 
(управляющие программы, систему 
распознавания текстов КеасШъ и па- 
кет Согеі Ргіпі ОШсе). Есть даже образ- 
цы глянцевой бумаги для струйной 
печати с фотографі гческим качеством. 

Внешний вид 5пар5сап е50 сущест- 
венно изменился по сравнению с пре- 




дыдущими моделями. От стиля «і», ко- 
торым блистал 5пар5сап 1212Ц у но- 
вой модели остались лишь полупроз- 
рачные накладки на крышке и откид- 
ной панели с кнопками. Вместе со 
сканером поставляются три сменных 
комплекта - оранжевого, синего и гра- 
фитового цвета. Владельцам іМас это 
поможет оформить новое устройство 
под цвет их компьютера 

Программа ЗсапЖче, хотя и не опе- 
рирует парамеірами сканирования (в 
частности, глубиной цвета) в явном 
виде, позволяет гибко управлять этим 
процессом. Начинающий пользова- 
тель может задать только несколько 
глобальных параметров, а 
опытный сумеет вы- 
полнить более тон- 
кую настройку. 
5пар5сап е50 де- 
монстрирует от- 
личное качество 
воспроизведения 
мелких деталей и 
высокую точность 
цветопередачи, одна- 
ко работает весьма не- 
торопливо. По этой причи- 
не для распознавания больших объ- 
емов текстов данная модель менее 
подходит, чем для работы с графикой, 
когда скорость не так важна. 

Данное устройство ориеі ггировано 
главным образом на высококачест- 
венное сканирование цветных изоб- 
ражений. Рекомендовать его можно 
тем домашним пользователям, кото- 
рые планируют серьезно работать с 
графикой. 

Цена в Киеве: ЗпарЗсап е40 - $250; 

ЗпарЗсап е50 - $285. 
Продукт предоставлен компанией 
ѴѴЕ6А ОізІгіЬиНоп: тел. (044) 461-9284 



ѴР-ИЕР - «голый» 

король МРЗ 



Богдан Вакулюк 



Мне уже давно хочется 
поковыряться во внутреннос- 
тях какого-нибудь проигрыва- 
теля МРЗ-файлов. Я даже дал 
себе слово: следующему устрой- 
ству, оказавшемуся в моих 
руках, быть вскрытым. Но 
неожиданно необходимость в 
этом отпала сама собой... 



Почему, спросите вы? Да потому, 
что очередной плейер оказался 
выполненным в стиле »е»! Наде- 
юсь, не нужно объяснять, что это оз- 
начает. Совершенно верно. Для изуче- 
ния •внутренностей» нового детища 
5ат5ип§ не обязательно вооружаться 
отверткой: сквозь оранжевую про- 
зрачную оболочку и так все замеча- 
тельно видно. 

ѴР-ЫЕРсгал продолжением извест- 
ной линейки МРЗ-плейеров ѴЕРР ком- 
пании Затаіпв. Откровенно говоря, 
его вряд ли можно считать новинкой. 
Основное усовершенствование - из- 
менившийся дизайн Без сомнений, в 
молодежной «тусовке» оригинальный 
вид плейера вызовет куда большее вос- 
хищение, нежели невзрачная серая 
коробочка - предыдущий вариант 
дизайна ѴЕРР Да и пульта дистанци- 
онного управления плейеру тоже се- 
рьезно недоставало. В нынешнем ва- 
рианте он имеется. 

Именно на нем расположен ЖК- 
дисплей. Ксожалению, в «прозрачной» 
версии плейера он исключительно 



цифровой и однострочный, в то вре- 
мя как раньше, когда дисплей разме- 
щался на корпусе, на нем можно было 
увидеть также и названия песен Сде- 
лаі ю это, видимо, в целях достижения 
компактности. Впрочем, и нынешне- 
го дисплея обычно вполне достаточ- 
но. Следует отметить попутно, что 
ѴЕРР потерял 32 МВ памяти, возмож- 
ность записи и телефонную книжку. 

Так что же представляет собой ѴЕРР 
сейчас? Это - устройство, обладающее 
базовыми функциями: проигрывание 
музыкальных файлов формата МРЕС 
Ілуег 3, навигация между песнями, по- 
мещенными в память (РР, КѴ), управ- 
леі ше порядком воспроизведения, эк- 
валайзер с четырьмя установками. 

В комплекте с плейером поставля- 
ются наушники, пульт ДУ, кабель для 
соединения ѴЕРР с компьютером ин- 
сталляці юнный диск и пластмассовый 
футляр, позволяющий укрепить плей- 
ер на шее, что вовсе не обременитель- 
но - его масса всего 72 г 

Процедуры инсталляции и загруз- 
ки песен ничем принципиально не 
отличаются от множества других 
плейеров. Скажем лишь, что. хотя ѴЕРР 
Ехріогег и обзавелся новой версией 
(1.1). создатели, видимо, в память о 
светлом прошлом оставили функции 
поддержки телефонной книжки и за- 
грузки треков диктофона. 

Ориентировочная цена - $190. 
Продукт предоставлен представи- 
тельством Затзипд в Украине: 
тел. (044) 490-6878 




I 



Цифровые «Олимпы» ОІутриз 



Сергей Галушка 



В настоящее время прогресс в области цифровых фотокамер идет 
поистине семимильными шагами, и новые продукты появляются 
словно грибы после дождя. Причем по своим возможностям последние 
модели, предназначенные для широкого круга пользователей, нередко 
превосходят пленочные «мыльницы» стоимостью $100—200. И это 
особенно хорошо заметно на примере двух новинок от ОІутрт. Еще не 
успели стереться в памяти приятные впечатления от работы с 
аппаратами Сатейіа С-830Ь и С-20202ООМ («Домашний ПК», № 5, 
2000), но уже сегодня мы имеем возможность оценить достоинства 
их «преемников» - СатеЛіа С-8601 и С-30302ООМ. 



САМЕША С-8601 

О «старшей сестре» этой модели - 
камере Сатесііа С-830І, - в наших 
изданиях («Домашний ПК», «Ком- 
пьютерное Обозрение») уже было 
сказано немало лестных слов. Ее тех- 
нические характеристики вы, несо- 
мненно, найдете, если, к примеру, на- 
берете название данной камеры в 
поле ввода поискового механизма 
портала ІТС-ОпІіпе (гѵтѵМскіета) 
или одного из сайтов производи- 
теля (например, тѵшоіутраз-еию- 
ра.сот). Возможности Сатесііа 
С-8601. и ее предшественницы во 
многом совпадают, поэтому подроб- 
но на них мы останавливаться не 
будем. Поговорим лишь об отличи- 
ях этих фотоаппаратов. 

Во-первых, Сатесііа С-8601. уже 
комплектуется не 4-, а 8-мегабайто- 
вой ЗглапМесІіа-картой, более того, 
камера способна работать с носите- 
лями памяти объемом 2, 4, 8, 16, 32 и 
64 МВ (напомню, максимальный объ- 
ем 5тапМссііа-карг, используемых в 
С-830І, не превышает 16 МВ). 

Во-вторых, в С-8601. появилась воз- 
можность задавать светочужтвіггель- 
ность ПЗС-матрицы, эквивалентную 
пленкам 150 125, 250 и 500. 

В-третьих, возросло количество 
поддерживаемых графических фор- 
матов, в которых могут сохраняться 
снимки, - Сатесііа С-8601 работает с 
ІРЕС, ИГР (без компрессии) и ОРОЕ 

В-четвертых, при желании в новой 
модели, помимо автоматического, вы 



легко научитесь применять ручной 
режим регулировки баланса белого, 
выбирая одну из четырех предуста- 
новок (дневной свет, сумерки, искус- 
ственное освещение от ламп накали- 
вания, флуоресцентное освещение). 

В-пятых, Сатесііа С-8601. позволя- 
ет автопрограммировать экспозш цто 
(другшш словами, влиять на приори- 
тет выдержки или диафрагмы) в диа- 
пазоне + 2ЕѴ с пошаговой компенса- 
цией 0,5 ЕѴ (в С-830І. последний па- 
раметр составлял ІЕѴ). 

На одной 8-мегабайтовой Зтагс- 
Месііа-карте, входящей в комплект 
поставки Сатесііа С-8601., можно 
получить: два некомпрессирован- 
ных снимка сверхвысокого каче- 
ства в формате ТІРР (размер фай- 
ла 3,7 МВ) либо 18 высококачест- 
венных снимков ЗРЕС (440 КВ), 
либо 32 фото стандартного качест- 
ва (250 КВ), либо 122 низкокачест- 
венных кадра (67 КВ). 

Изображение на цветном 1,8- 
дюймовом ШО-мониторе новой 
модели формируется с помощью 
61 тыс. пикселов, хотя в аппарате 
С-830І их количество составляло 
72 тыс. Но такое «усовершенствова- 
ние» ІХЮ-дисплея, естественно, ни- 
сколько не сказывается на качестве 
получаемых снимков. 




Сатесііа 
С-8601 

Цена в Киеве - $455 



САМЕША С-3030200М 

Самое существенное 
отличие этой модели от 
С-20202ООМ- более со- 
вершенная 1/1,8-дюймо- 
вая ПЗС-матрица, состо- 
ящая из 3.34 млн. пиксе- 
лов, из которых 3,24 млн. 
эффективных. Это поз- 
воляет получать изобра- 
жения размером 2048 х 
х 1536, а следовательно, с 
помощью данного цифрового аппа- 
рата можно не только с успехом осу- 
ществлять макросъемку, делать фото 
крупных объектов, создавать порт- 
реты, но и снимать пейзажи - де- 
тали на них будут проработаны. 
Камера по-прежнему позволяет ис- 
пользовать сменные З.З'Киьтовые 
5тапМес1іа-карты объемом 2, 4, 8, 1 6, 
32 и 64 МВ, однако коматсктустся те- 
перь 16-мегабайтовым носителем 
памяти. 

Таким образом, приобретя аппа- 
рат С-30302ООМ, вы сможете разме- 
щать на идущих с ним в комплекте 
16 МВ памяти следующие данные: 

1, Статические изображения без 
звукового сопровождения в форма- 
тах ]РЕС, ТІРР и БРОР. Например, 
один кадр ТІРР размером 2048 х 
х 1536 либо шесть высококачествен- 
ных снимков 2048 х 1536, либо 31 
фото 1600 х 1200 стандартного ка- 
чества и т. д. 

2. Движущееся изображение в 
формате риіскТіте Моііоп ]РЕС. На- 
пример, 55 секунд видеофрагмента 
320 х 240 ( 1 2.5 кадров/с) либо 218 с 
клипа с размером изображения ІбОх 
х 1 20 и с такой же скоростью смены 
кадров. 

Кроме того, вы имеете возмож- 
ность снабдить любой снимок пяти- 
секундным звуковым сопровождени- 
ем, которое будет храниться в фор- 
мате \$аѵе. 

Отрадно, что в Сатесііа С-ЗОЗО 
200М появился ІІ5В-интерфейс 
для связи с компьютером - теперь 
отснятые изображения можно за- 
гружать из камеры на жесткий 
диск ПК значительно быстрее. 
Вот, пожалуй, и все основные из- 
менения, обнаруженные мной в 
модели С-30302ООМ по сравне- 
нию С С-20202ООМ. 

А теперь вкратце напомню о наи- 
более существенных свойствах этих 
аппаратов. 




Сатесііа С-3030200М 

Цена в Киеве -$11 70 

1. Модели комплектуются инфра- 
красным ПДУ, позволяющим не 
только осуществлять самосъемку, но 
и изменять фокусное расстояние 
объектива. 

2. Оптический видоискатель име- 
ет подстройку диоптрий для людей 
с ухудшенным зрением и сопряжен 
с объективом камеры. Таким обра- 
зом, если вы посмотрите в его окош- 
ко при невыдвинутом объективе, то 
обнаружите, что изображение будет 
нерезким. 

3. Камеры снабжены разъемом 
синхронизатора для подключения 
внешней вспышки. 

4. Фотографирование выполняет- 
ся как в автоматическом режиме, так 
и с приоритетом диафрагмы либо с 
приоритетом выдержки. Включив во 
время съемки ІСО-дисплей, вы все- 
гда можете узнать значения выдерж- 
ки и диафрагмы и при необходимо- 
сти ввести экспокоррекцню. 

5. Светочувствительность матри- 
цы легко настроить так, чтобы она 
соответствовала пленке 150 100, 
200 и 400. 

6. Оптический (ЗХ) и цифровой 
(2,5Х) трансфокаторы дают возмож- 
ность снимать объект в нужном ра- 
курсе с различных расстояний, что. 
несомненно, придется по душе лю- 
бому фотографу. 

Аппараты предоставлены компанией 
Оайілх: тел. (044) 245-7367 



НР ОтпіВоок 6000 - 
всегда и везде с вами 



Публикуется на правах рекламы 



ОпиііВоск ' - 

6000 




Іомашний ПК, позволяющий 
отдыхать и развлекаться, 
н ^ общаться с друзьями и уз- 
навать много нового и интерес- 
ного, исследуя Іпіегпеі, и даже за- 
ниматься делами вне офиса, - не 
обязательно настольная система. 
Очень часто более удобным ока- 
зывается ноутбук, дающий пользо- 
вателю важное преимущество - 
свободу перемещения. Портатив- 
ный компьютер можно взять с 
собой в путешествие или на от- 
дых, при этом необходимые и 
привычные рабочие инструмен- 
ты, обучающие средства и даже 
игры будут постоянно оставать- 
ся с вами. Во всем мире уже дав- 
но оценили это, и доля ноутбу- 
ков в общем числе домашних 
компьютеров достаточно велика. 
Многие их владельцы, которые 
превыше всего ценят высокую 
производительность, удобство и 
надежность, выбирают модели от 
Неѵѵіеп-Раскапі 

Недавно семейство портатив- 
ных ПК от НР пополнилось но- 
вой серией ОглпіВоок 6000, где 
используются самые современ- 
ные комплектующие и техноло- 
гии. Хотя этот ноутбук позицио- 
нируется как инструмент для 
делового корпоративного при- 
менения, мы решили рассказать 
о нем, так как он с успехом мо- 
жет быть востребован и дома. 
Производительность данных си- 
стем вполне достаточна для лю- 
бых рабочих приложений, 
мультимедийных программ и 
большинства новых игр. При не- 



обходимости функциональные 
возможности ноутбука легко 
расширить за счет различных 
периферийных устройств, как 
специально разработанных для 
мобильного применения, так и 
рассчитанных для использова- 
ния с настольными РС. 

«Сердцем» младшей модели в 
линейке ОтпіВоок 6000 является 
быстрый и экономичный процес- 
сор ІпісІ іМоЬіІе Сеіегоп, работаю- 
щий на частоте 550 МНх, тогда как 
старшие члены этого семейства 
комплектуются мощными Ішеі 
МоЬІІе Репііит III 600-700 МНг с 
технологией 5рсесі5іер. Она позво- 
ляет снизить энергопотребление 
СРІІ при питании от аккумулятор- 
ных батарей и таким образом про- 
длить время автономной работы 
ноутбука до 7 часов с дополнитель- 
ной батареей. В компьютеры серии 
ОтпіВоок 6000 устанавливается 
64- 1 28 МВ ОЗУ (с возможностью 
расширения до 512 МВ), жесткий 
диск емкостью от 5 до 18 СВ, 
ЗО-акселератор АТІ Ка§с МоЬІІІіу 
с 4-8 МВ видеопамяти, ТРТ-дис- 
плей с диагональю 14,1" (у стар- 
шей модели - 1 5"). Для удобства 
управления ноутбуки новой ли- 
нейки оборудованы сразу двумя 
манипуляторами: сенсорной пане- 
лью (гоиспрасі) с двумя кнопками 
и колесиком прокрутки (послед- 
нее, кстати, - новинка для порта- 
тивных ПК) и 5гіскроіш - миниа- 
тюрным джойстиком, так что каж- 
дый пользователь может работать 
с тем устройством, которое лучше 
всего подходит именно ему. 



Одна из ключевых характерис- 
тик ноутбуков марки Не\ѵ1еі(- 
Раскагсі и, в частности, моделей из 
серии ОтпіВоок 6000 - высокая 
надежность. Портативный ком- 
пьютер производства НР стойко 
переносит все тяготы путешест- 
вия и при этом работает безот- 
казно в любых условиях. В кон- 
струкции корпуса данного ПК 
применяются детали из магние- 
вого сплава, что дополнительно 
повышает его прочность и ударо- 
стойкость. Уменьшенные размер и 
масса устройства делают его более 
удобным в обращении, а значит, 
снижают риск повреждения. Вла- 
гонепроницаемая прокладка под 
клавиатурой исключает проникно- 
вение жидкости внутрь корпуса. 

Однако залог высокой надеж- 
ности ноутбуков НР - не только 
специальные технологии, при- 
меняемые при их конструирова- 
нии и сборке, но и исключитель- 
ное внимание, которое компания 
уделяет контролю качества каж- 
дого компьютера в целом и всех 
его комплектующих в отдельно- 
сти. Образцы новых устройств 
проходят жесткую проверку на 
надежность работы в экстре- 
мальных условиях. Ее программа 
включает испытания на устойчи- 
вость к воздействию температу- 
ры, влаги, давления, вибрации, 
ударов, электромагнитных излу- 
чений и других потенциально 
опасных факторов. При этом 
используются самые передо- 
вые технологии и оборудова- 
ние, имеющиеся в распоряжении 
компании. Одна только лабора- 
тория по испытаниям на элект- 
ромагнитную совместимость 
стоит более 4 млн. долл.! 

На этапе серийной сборки 
Неѵѵіеп-Раскагсі много времени и 
сил отдает отбору высококачест- 
венных комплектующих, их тести- 
рованию на надежность и совме- 
стимость, всесторонним испыта- 
ниям готовых изделий. В сумме на 
производство одного ноутбука НР 
затрачивается до 10 тыс. часов ис- 
следовательской и испытательной 
работы. Но и этим забота о конеч- 




і п ѵ е п і 

ном пользователе не ограничива- 
ется: Не\ѵ1еі!-РаскагсІ располагает 
мощной сетью технической под- 
держки и сервиса, позволяющей 
владельцам ОтпіВоок получать 
квалифицированные консульта- 
ции и помощь в любое время и в 
любой точке мира. 

Не следует забывать, что ноут- 
бук, сопровождающий своего вла- 
дельца повсюду, подвержен рис- 
ку хищения или несанкциониро- 
ванного доступа. Поэтому в серии 
ОтпіВоок 6000 реализован це- 
лый комплекс методов защиты 
конфиденциальных данных. Во 
всех моделях предусмотрен слот 
для электронного ключа Кеп- 
5іп§(оп МісгоЗаѵег, а также воз- 
можность парольной защиты 
операций загрузки, входа в сис- 
тему, доступа к дискам, присоеди- 
нения к докинг-станции. Но са- 
мый высокий уровень безопас- 
ности обеспечивает пакет НР 
ОтпіВоок РгоіесіТооІ5 2000. Он 
позволяет работать с ноутбуком 
только тому пользователю, кото- 
рый одновременно знает пароль 
доступа и обладает смарт-картой. 
Такая двойная защита устанавли- 
вается для операций запуска сис- 
темы, выхода из режима энерго- 
сбережения, отключения от до- 
кинг-станции или изменения 
параметров загрузки. Кроме того, 
с помощью РгоіесіТооІз 2000 
можно шифровать данные на же- 
стком диске с использованием 
128-битового ключа в среде ^'іп- 
йо»5 9Х/2000/1ЧТ 4.0, а также хра- 
нить цифровые подписи для кон- 
фиденциальной электронной пе- 
реписки и работы в ШЬ. 

Таким образом, ноутбук из но- 
вой серии НР ОтпіВоок 6000 - 
отличный выбор для требователь- 
ного пользователя, для которого 
жизненно важны высокая произ- 
водительность, надежность и бе- 
зопасность. 

Цена в Киеве - от 82770 до 
15800, в зависимости от конфигу- 
рации и комплектации. 

Представительство НеѵѵІеІІ-Раскагй 
в Украине: тел. (044) 490-6120 



Олег Данилов 



Можно сколько угодно убеждать себя в том, что эта вещь вам не нужна, что вы 
обойдетесь и без карманного или наладонного компьютера, но поверьте мне, 
когда вам в руки попадет любое из устройств, описанных в данной статье, по 
своей воле вы с ним не расстанетесь никогда. Потому что РОД - это действи- 
тельно удобно, практично, стильно, престижно, в конце концов. 



ЗАЧЕМ НУЖЕН КАРМАННЫЙ 
КОМПЬЮТЕР 

На первый взгляд может пока- 
заться, что РВА необходим лишь в 
качестве интеллектуальной запис- 
ной книжки-органайзера, да и то 
лишь как приложение к офисному 
компьютеру для менеджеров, кото- 
рым по долгу службы приходится 
большую часть времени проводить 
в разъездах и командировках. Это 
не совсем так. 

Если уж говорить об органайзе- 
рах, то вместо обычной записной 
книжки можно использовать ее 
электронный вариант, позволяю- 
щий вести список телефонов, кон- 
тактов, встреч, устанавливать зву- 
ковое оповещение о запланирован- 
ных событиях и т. д. РОА же - это 
намного больше чем банальный 
органайзер, по сути, это маленький 
аналог вашего настольного ком- 
пьютера - с теми же, немного уп- 
рощенными, офисными приложе- 
ниями, функцией синхронизации 



данных с настольным ПК. играми 
и т. д. В последнее время практи- 
чески все подобные устройства ос- 
нащаются возможностями просмо- 
тра ^еЬ-сайтов. отправки и полу- 
чения электронной почты и даже 
доступа к корпоративным базам 
данных. Одним словом, РЭА - это 
то, что нужно пользователю, когда 
доступ к настольному компьютеру 
невозможен: и блокнот, и органай- 
зер, и компьютер, и игровая при- 
ставка. Если сравнивать мини-ком- 
пьютеры с ноутбуками, то, конеч- 
но же, в функциональном плане 
они проигрывают своим старшим 
братьям. Зато взамен их владельцы 
получают потрясающую мобиль- 
ность - согласитесь, тягать за со- 
бой весьма немаленькую сумку с 
ноутбуком и всеми его причинда- 
лами тяжелей, чем просто поло- 
жить в карман устройство разме- 
ром не больше портмоне. 

Бизнес-ориентация РОА - тоже 
не более чем миф. Достаточно 



вспомнить бешеную популярность 
выпущенных Арріе в 1993 г карман- 
ных компьютеров №моп Меваде 
Рай ориентированных именно на 
школьников и студентов. Безуслов- 
но, основное предназначение всех 
наладонных компьютеров - дело- 
вое использование, в конце концов, 
мы же не всегда отдыхаем, надо бы 
подумать и о работе. А еще я по сво- 
ему опыту знаю, что масса полезных 
мыслей, связанных именно с теку- 
щими делами, приходит в голову на 
природе, в отпуске, поездке и т. д. 

И наконец, не стоит забывать о 
давно провозглашаемом аналитика- 
ми приходе эры рол-РС, когда мно- 
жество специализированных уст- 
ройств окончательно вытеснит 
многофункциональные монстры, 
которыми, по сути, являются на- 
стольные компьютеры. Не послед- 
няя роль в этом процессе отводит- 
ся и РОА. Так что можно считать, что 
карманные компьютеры - это про- 
образы ПК завтрашнего дня. 



ПУТАНИЦА В НАЗВАНИЯХ 

Давайте сначала разберемся с 
терминологией. Раіт-ыяе РС, Раіт- 
гор РС, НапсИіеІсІ РС, Роскеі РС - 
именно эти понятия чаще всего ис- 
пользуются для определения пер- 
сональных цифровых помощни- 
ков. В русскоязычной прессе, кро- 
ме того, можно встретить еще и 
несколько вариантов перевода - 
наладонные компьютеры, карман- 
ные компьютеры и т. д. Как ни 
странно, устоявшихся правил в 
классификации РОА нет - по сути, 
все это синонимы. И хотя считает- 
ся, что Раіт-зіхе или Раіт-гор РС 

I (компьютер размером с ладонь. 

| наладонный компьютер) - это 
компактные устройства без клави- 
атуры, управление которыми осу- 
ществляется с помощью чувстви- 
тельного к нажатиям экрана, а 
Напсіпеісі РС (дословно - компью- 
тер, с которым можно работать, 
держа его в руке), наоборот, снаб- 
жены небольшой откидной клави- 
атурой, разница между ними чис- 
то условная. Тем более что Раіт 
Сотриііп}> официально именует 
Раіт (по предложенной классифи- 
кации Ра1т-5іге РС) Напсіпеісі РС. 
Еще более странно определение 
Роскеі РС (компьютер, умещаю- 
щийся в карман), применявшееся 
до выхода в свет операционной си- 
стемы МІСЮ80Й Роскеі РС, 



Нам кажется, логичней назвать 
мини-компьютеры, о которых идет 
речь, именно РЕ>А (Регеопаі Оі§ііаІ 
А55І5іапі) - персональные цифро- 
вые помощники. Тем более что и 
функции, выполняемые ими, впол- 
не соответствуют названию - по 
сути, это действи тельно ваши пер- 
сональные помощники, секретари и 
референты. 

Если вам так уж необходима ка- 
кая-то классификация, то проще 
идентифицировать ГОА по приме- 
няемой операционной системе. 
Благо, не считая различных ответв- 
лений и альтернатив, основная мас- 
са карманных компьютеров исполь- 
зует всего три программных ядра - 
Раіт 05, ЕРОС и ѴМпсіоте СЕ раз- 
личных версий. Причем ОС Роскеі 
РС условно можно считать новой 
версией ХѴіпсіоте СЕ, Именно в та- 
кой последовательности - Раіш 05, 
ЕРОС, №іпс1о»5 СЕ. Роскеі РС. отра- 
жающей, по сути, очередность по- 
явления конкретных устройств на 
рынке, мы и рассмотрим модели 
РБА, которые можно сегодня при- 
обрести в Украине. 

РШИ 0$ 

Операционная система, исполь- 
зуемая в карманных компьютерах 
производства Раіт Сотриііп§, а 
также на всех лицензированных 
клонах этой платформы, выпуска- 
емых компаниями 5утЬоІ, ІВМ, 
Оиаісотт, Нап&рппд, ТКС, пост- 
роена на базе ядра АМХ от фирмы 
Касіак. Самая современная версия 
этой ОС - Раіт 05 3-5, в ней реа- 
лизована поддержка цветных (256 
цветов) экранов. Особенностью 
этой операционной системы явля- 
ется ее строгая привязка к опреде- 
ленной платформе, типу процессо- 
ра, объему памяти, экрану и т. д. 
Именно поэтому отличия между ус- 
тройствами на базе Раіт 05. выпу- 
скаемыми разными компаниями, 
невелики. Но в таких аппаратных 
ограничениях и заключается сила 
данной ОС. Благодаря изначальной 
ориентации только на одну плат- 
форму скорость работы Раіт-РБА 
намного выше, чем у конкурирую- 
щих систем. Ядро Раіт 05 поддер- 
живает режим многозадачности, 
но сама ОС использовать эти функ- 
ции не может. Хотя именно на кар- 
манных компьютерах настоящая 
многозадачность особо и не 
нужна но причине их специ- 
фического использования. 
Все модели РОА. работаю- 
щие под управлением Раіт 05, 
могут синхронизировать инфор- 
мацию с большинством персональ- 



ных информационных менедже- 
ров для настольных ПК с помощью 
«люльки» и программного обеспе- 
чения Ноі5упс. 

раші сомріпме, 

ШѴѴ.РДІМ.СОМ 
Раігл ІІІх, Раіт V, Раіт Ѵх 

По сути, из-за изложенных выше 
аппаратных ограничений все три 
модели Раіт, представленные в на- 
шем обзоре, очень похожи по вну- 
треннему наполнению. Во всех 
них используется центральный 
процессор Моюгоіа гЗга§оп- 
ВаІІ Е2 МС68Е2328 с такто- 
вой частотой около 16 МНг 
(в модель Ѵх встроена более 
мощная версия этого чипа с 
частотой около 20 МНг), у 
всех - монохромный экран повы- 
шенной четкости с подсветкой с 
разрешением ІбОх 160 точек, спо- 
собный передавать 4 градации се- 
рого цвета. Даже ширина, высота и 
общая компоновка устройств оди- 
накова. Различия начинаются на 
уровне операционной системы, ко- 
личества установленной памяти и 
дизайна. 

Темно-серый, выполненный из 
твердого пластика Раіпі ІІІх явля- 
ется усовершенствованным вари- 
антом Раіт III, в котором, кроме 
того что была установлена новая 
версия Ра Іт 05 - 3-Н, объем опе- 
ративной памяти доведен до 4 МВ. 
Раіт V и Ѵх отличаются стильным 
ультратонким дизайном - толщи- 
на всего 1,02 см, металлическим 
(алюминиевый сплав) корпусом, 
отсутствием твердой крышки, за- 
крывающей экран (вместо нее - 
съемная кожаная накладка), и ис- 





Раіт ІІІх 



Раіт V 

пользованием ионолитиевых ак- 
кумуляторов, заряжающихся от 
«люльки» вместо двух батарей типа 
ААА в Раігп ІІІх. Во всех Раіт име- 
ется инфракрасный порт для обме- 
на данными с другими подобными 
устройствами, периферией и даже 
мобильными телефонами. Кстати, 
с помощью специального про- 
граммного обеспечения Раіт мож- 
но превратить в универсальный 
дистанционный пульт управления. 

Кроме того, изменена и конст- 
рукция самой «люльки»: у новых 
моделей она утяжелена металли- 
ческим основанием, а питание от 
сети подается прямо к разъему 
последовательного порта. В 
Раіт V установлено всего 
2 МВ оперативной памяти, 
зато в Раіт Ѵх памяти аж 
8 МВ и новая улучшенная 
версия ОС - 3-5. В ком- 
плекте с Раіт пятой серии 
идет сразу два стило, закреп- 
ленных по бокам устройства, - 
легкое пластиковое и «тяжелое» 
металлическое. 

Субъективно - самый быстрый из 
Раіт - ІІІх, следом за ним с неболь- 
шим отрывом идет Ѵх. А вот «ско- 
рость» Раіт V показалась нам недо- 
статочной. Производители обеща- 
ют до месяца работы устройств от 
одной зарядки (одного комплекта 
батарей), если не злоупотреблять 
функцией подсветки экрана. 

Список стандартных приложе- 
ний, поставляемых вместе с РВА 
Раіт, следующий: Адреса (список 
контактов и телефонов), Кпокнот 
стандартная записная книжка), 
Дела (список дел и заданий), Письма 
(клиент электронной почты), Рас- 



писание (стандартный орга- 
найзер), Расходы (простень- 
кая программа для ведения 
личных финансов), Калькуля- 
тор, а также некоторые сис- 
темные утилиты {Защита. На- 
стройка, Обмен). Во всех моде- 
лях Раіт ввод информации может 
осуществляться с помощью экран- 
ной клавиатуры, пользоваться кото- 
рой не всегда удобно, или же по- 
средством программы распознава- 
ния рукописного ввода - СгаГПіі. 
Причем переучиваться писать бук- 
вы латинского и русского алфавита 
совсем несложно - буквально через 
день вы будете писать граффити, 
так же легко, как ручкой на бумаге. 

Синхронизация данных с на- 
стольным ПК может осуществлять- 
ся как непосредственно с «люльки» 
Ноі5упс, так и через локальную сеть 
или модемное соединение. Про- 
граммное обеспечение для «боль- 
шого» компьютера - Раіт Оеэкіор 
Огдапігег - поставляется вместе с 
РПА и позволяет импортировать 




Раіт Ѵх 

данные практически во все по- 
пулярные органайзеры и почтовые 
клиенты. 

Для систем на базе Раігл 05 су- 
ществуют два типа русификации - 
полная, при которой переводится 
весь интерфейс ОС, и частичная, 
когда РОА просто начинает пони- 
мать русский язык. Решения по ру- 
сификации поставляются компа- 
ниями Рага^оп 5оГіѵѵаге (ѵгатѵ.реп- 
геасіег.сот) и ООО «Физтех-софт» 
(ѵ\ѵѵ.Рпу5Тесп5оГ[.сот) и, как 
правило, входят в комплект по- 
ставки РБА (по усмотрению про- 
давца). 



ЕРОС 

Операционная система ЕРОС, ис- 
пользуемая во всех моделях карман- 
ных компьютеров, выпущенных ан- 
глийской компанией Рхіоп РІ.С, раз- 
рабатывается фирмой ЗутпЬіап - 
совместным предприятием, органи- 
зованным Рзіоп в сотрудничестве с 
ведущими производителями сото- 
вых телефонов, и позиционирует- 
ся в качестве индустриального стан- 
дарта для мобильных аппаратов 
следующего поколения. Текущая 
версия этой ОС - ЕРОС32 ЕК5. Опе- 
рационная система ЕРОС - много- 
задачная, оконная, поддерживает ра- 
боту с цветными экранами. Субъек- 
тивно скорость ее работы выше, чем 
у ^іпскяѵз СЕ, что опять-таки мож- 
но объяснить строгой привязкой 
ЕРОС к аппаратному обеспечению. 

Благодаря изначальной ориента- 
ции на использование в сотовой 
связи, в этой операционной систе- 
ме очень хорошо реализованы 
функции взаимодействия с мобиль- 
ными телефонами последних моде- 
лей производства Ыокіа, Зіетеп», 
Егіс55оп и Моіогоіа. 

Р8І0ІЧ РШ, ѴШѴ.Р8І0ІЧ.С0М 

Рзіоп Зегіез ЗаН, Рзіоп 
Зегіез 5тх, Рзіоп Иеѵо 

Компьютеры на базе операцион- 
ной системы ЕРОС под торговой 
маркой Рхіоп выпускает только ан- 
глийская компания Рйіоп РЬС. На те- 
кущий момент флагманскими моде- 
лями являются Рзіоп Зегіея 5тх, 
Рзіоп Зегіез 7 и Рзіоп Кеѵо. 

Эти РЭА разительно отличают- 
ся от Раіт. Во-первых, все они, кро- 
ме Рзіоп Кеѵо, имеют достаточно 
большие как для карманных уст- 
ройств размеры и массу, но в отли- 
чие от раіт-зіхе РИА снабжены пол- 
нофункциональной клавиатурой с 
53—58 клавишами, на которой по- 
сле определенной тренировки мож- 
но печатать даже вслепую. Во-вто- 
рых, операционная система 
ЕРОС больше похо- 
жа на ОС, исполь- 
зуемые в настоль- 
ных ПК (оконная 
среда, иерархичес- 
кая папочная структу- 
ра, развитая система 
меню и 5П0П-СШ), то 
есть переучивание при 
переходе на использова- 
ние карманного компью- 
тера в данном случае ми- 
нимальное. Да и приложе- 
ния, очень похожие на своих 
старших настольных братьев, 
способствуют такому легкому 
переходу. 



Рхіоп 5епех ЗаК - достаточ- 
но старая модель (пер- 
вые устройства третьей 
серии появились еще в 
1993 г.), но вполне при- 
годная для использования 
в качестве РБА начально- 
го уровня. Особенность 
5егіе5 ЗаК - полная русифи- 
кация на аппаратном уровне, 
даже кнопки быстрого доступа 
к приложениям подписаны по- 
русски. Дизайн устройства, сделан- 
ного из приятного на ощупь «тешю- 
го» пластика, выполнен в традици- 
онном «блокнотном» стиле. Хотя 
клавиатура больше напоминает 
калькуляторную (маленькие, отсто- 
ящие друг от друга клавиши), тем не 
менее, работать с ней вполне удоб- 
но. На выезжающей при открытии 
устройства центральной панели рас- 
положены восемь клавиш быстрого 
доступа к приложениям, в число ко- 
торых входят: Карточки (список 
контактов и телефонов - своеобраз- 
ная база данных). Текст (упрощен- 
ный, но вполне функциональный 
текстовый редактор с поддержкой 
различных шрифтов, стилей и т. д.), 
Дневник (классический ежеднев- 
ник), Часы (будильник, иапомина- 
тель), Глобус (калькулятор расстоя- 
ний и часовых поясов), Счет (мате- 
матический калькулятор), Таблица 
(упрощенный редактор таблиц с 
возможностью построения графи- 
ков). Кроме того, среди стандартных 
приложений есть цифровой дикто- 
фон (Звук) и среда программирова- 
ния ОРІ, позволяющая при желании 
создавать собственные мини-прило- 
жения и скрипты. 

К сожалению, на сегодняшний 
день возможностей Рзіоп Зегіея ЗаК 
недостаточно. Объем памяти уст- 
ройства - всего 2 МВ, и хотя при 
необходимости можно под- 
ключить два твердо- 





Рзіоп Зегіез ЗаР 



Рзіоп Зегіез 5тх 

тельных -диска» Ріазп 550 объемом 
по 2 МВ каждый, простым и, глав- 
ное, дешевым подобное решение 
назвать нельзя, ведь стоимость каж- 
дого такого «диска» в Киеве - око- 
ло $250, да и мощности процессора 
16 МНх тоже маловато, РЭА рабо- 
тает явно медленно. Питание Рзіоп 
5егіе5 ЗаК осуществляется от двух 
батареек АА которых теоретически 
должно хватать на 60 часов непре- 
рывной работы, или от адаптера 
постоянного тока 9 В (его 
необходимо приобрести 
отдельно). Кроме того, 
есть здесь и резервное пи- 
тание от «таблеточной» ба- 
тарейки 3 В (на время заме- 
ны основных батарей). Для 
связи с настольным компью- 
тером используется специ- 
альный кабель 3 Ьіпк, также 
не входящий в комплект по- 
ставки. 

Рхіоп 5егіс5 5тх - это почти 
полнофункциональный мобиль- 
ный компьютер, в котором есть все 
необходимое для комфортабельной 
и продуктивной работы вне офиса. 
При размерах, практически неотли- 
чимых от Рзіоп 5егіе$ ЗаК, он снаб- 
жен процессором с частотой 
36 МНг и 16 МВ оперативной 
памяти (расширяется с помо- 
щью карт Сотрасі РІазН). 
Кроме того, существенно 
увеличены размер и разре- 
шение экрана (640 х 240 
пикселов, 16 градаций 
серого), а клавиату- 
ра изготовлена в 
соответствии 
со стандартами 
настольного 
компьютера. 
Кстати, управле- 
ние можно осуществлять 
и с помощью стило, благо, эк- 
ран у Р5іоп 5егіех 5тх сенсор- 
ный. Добавлены также инфра- 



красный порт и гнездо К5232 
для связи с компьютером. Ус- 
тройство питается от двух 
батарей АА (резервная 
•таблеточная» батарея 
3 В) или адаптера по- 
стоянного тока 6 В. 
Самым серьез- 
ным усовершен- 
ствованиям под- 
верглись опе- 
рационная система 
(новая версия ЕРОС32 ЕК5) 
и набор «прописанных» в ПЗУ 
(объемом 16 МВ) приложений, ко- 
торые с честью могут заменить, ска- 
жем, М5 ОгТісе. Так, например, в Рзіоп 
ѴСЗД появились возможность встав- 
ки в текст графиков, таблиц и рисун- 
ков, проверка правописания и печать 
В Р5іоп Зпееі стали доступными зада- 
ние вычисляемых полей, построение 
трехмерных графиков и т. д. Но осо- 
бый интерес представляют коммуни- 
кационные функции Рзіоп 5егіе5 5пѵх. 
С помощью Рзіоп 56К Тгаѵеі Мосіет 
и приложения 
ЕтаіІ владелец 




Рзіоп Реѵо 



этого РИА может отправлять и полу- 
чать электронную почту, факсы, со- 
общения 5М5 и даже отсылать фай- 
лы, кроме того, синхронизировать 
почтовый клиент с Місгозоп Ехсішще 
и Ьоіів ссМаіІ и даже отправлять со- 
общения посредством мобильного 
телефона. Ѵ7еЬ-броузер, который ус- 
танавливается с компакт-диска, вхо- 
дящего в комплект поставки, поддер- 
живает фреймы, соокіе5, историю 
просмотра страниц, систему закла- 
док, ^ѵа (отдельный модуль), а бла- 
годаря русификатору фирмы Рага§оп 
5оГ№аге (ишѵрепгеайегсот) - и 
просмотр ѴСеЬ-страниц в кодировке 
КОИ-8. Кстати, для 5епе> 5тх суще- 
ствует огромное количество прило- 
жений сторонних разработчиков, 
включая достаточно сложные карто- 
графические программы, спеллчеке- 
ры, словари, финансовые и коммуни- 



кационные приложения и, конечно 
же, игры. 

Одним словом, если вы собирае- 
тесь покупать полноценный, способ- 
ный заменить ноутбук РОА. обрати- 
те внимание, несмотря на достаточ- 
но высокую цену и большую массу 
(как для карманного устройства), на 
Р5ІОП 5егіе5 5тх. Кроме того, и это 
не стоит сбрасывать со счетов, - ме- 
таллически-серебристый Зегіев 5тх 
выглядит весьма солидно. 

Последняя модель Рзіоп РЬС в на- 
шем обзоре - Рзіоп Кеѵо. Многие 
расшифровывают название этого 
РОА как «революционный» - это 
действительно так. Элегантный ди- 
зайн данного серебристо-синего ус- 
тройства создает впечатление, что 
Кеѵо значительно меньше своих со- 
братьев, хотя разница здесь больше 
в массе, чем в размерах. Впрочем, 
Кеѵо действительно в два раза тонь- 
ше Ркіоп Зегіез 5пѵх и почти наполо- 
вину легче его. Конечно, такая «ми- 
ниатюризация* не могла не сказать- 
ся на начинке РОА По сравнению с 
Зегіех 5піх, в Кеѵо установлено вдвое 
меньше оперативной и долговре- 
менной памяти, а также отсутствует 
возможность ее наращивания за счет 
Сотрасі РІ35П. Кроме того, уменьшеі і 
размер экрана (480 х 160 точек) и 
клавиатуры. Стсутствует в Кеѵо и ми- 
крофон, так что создавать свои соб- 
ственные голосовые сообщения не 
удастся. Зато в отличие от предыду- 
щих моделей Ряіоп, значительно уп- 
рощена процедура синхронизации 
с настольным ПК Здесь для этих це- 
лей применяется не менее элегант- 
ная, чем сам Кеѵо, стыковочная стан- 
ция, которая одновременно служит 
и источником питания для зарядки 
двух никельметаллпідридных акку- 
муляторов (есть и гнездо для под- 
ключения адаптера постоянного 
тока 6 В). Интересно, что разъем для 
подсоединения к стыковочной стан- 
ции доступен, только когда РИА от- 
крыт. Программа РкіѴРіп, "обслужи- 
вающая» синхронизацию с ПК, ин- 
туитивно понятна и проста в работе. 
В Рхіоп Кеѵо установлены такие же 
приложения, как и на Рхіоп 5егіев 
5тх, за исключением отсутствую- 
щих в этой версии возможностей 
рисования и звукозаписи. 

Субъективно Кеѵо работает очень 
быстро, по крайней мере, по сравне- 
нию с аналогичными но конфи- 
гурации устройствами на базе 
Мпйош СЕ. 

Русификаторы для всех версий 
Рбіоп выпускает компания Рага^оп 
ЯоГіѵѵаге (тѵіѵраіщоплі). кроме 
того, существует несколько вариан- 
тов неполной русификации Ряіоа 



ѴѴШ0ѴѴ8 СЕ 

Операционная система ѴСігкІоѵѵх 
СЕ задумывалась МіскмоГі как облег- 
ченная версия №іпскж5 95, рассчи- 
танная на использование в порта- 
тивных компьютерах. Изначально 
ориентированная на самые различ- 
ные аппаратные платформы и про- 
цессоры (существуют четыре версии 
ОС) №іпс!о\ѵ!> СЕ позволяет легко 
менять конфигурации портативных 
устройств и применяется не только 
в РОА но и в субноутбуках, автомо- 
бильных компьютерах, ѴСеЬ-шіанше- 
тах и т. д. На текущий момент послед- 
ней версией ОС является ЧСІпсюто 
СЕ 2.1 1. выпущенной недавно ОС 
Роскеі РС и решениях на ее 
базе мы поговорим в следую- 
щем разделе. 

В отличие от Раіт 05, ѴГіп- 
Йото СЕ - это многофункцио- 
нальная система, имеющая мо- 
дульную основу и широкие воз- 
можности расширения. И именно 
из-за ее многофункционально- 
сти и некоторой громоздкости 
для мобильных устройств РВА 
под управлением №Ігкіото СЕ не- 
сколько медленней тех, на которых 
установлена ЕРОС. Операционная 
система МісгсйОЙ является многоза- 
дачной, может работать с мультиме- 
дийными данными и цветными эк- 
ранами (до 65 тыс. цветов). При 
всех несомненных достоинствах 
минусом этой ОС являются, как уже 
говорилось, завышенные требова- 
ния к оперативной памяти, «нето- 
ропливость» и неприспособлен- 
ность стандартного интерфейса 
№іпсіоѵѵ5 под нужды мобильных 
пользователей. 

Карманные компьютеры под уп- 
равлением ЧРігккяге СЕ выпускают- 
ся многими компаниями, в частнос- 
ти 5Ьагр, Сазіо. Сотра^, Не\ѵ1еп- 
Раскапі 

НЕѴѴІІТТ-РАСКАВО, 
ѴѴШ.НР.СОМ 
НР иогпаЬа 680 

РОА НеѵѵІш-Раскагс1.|огпасіа 600-й 
серии - пожалуй, самое крупное и 
тяжелое устройство в нашем обзо- 
ре. По классификации №еЬ-сзйта 
чѵѵѵ\ѵ.папау.ги его следует отнести, 
скорей, к портфельным, чем к кар- 
манным компьютерам. Действитель- 
но, по габаритам и массе этот РОА 
вплотную приближается к субноут- 
букам, но в то же время именно НР 
Іогпасіа 680 является самым малень- 
ким устройством на базе платфор- 
мы ШісІОѴЗ СЕ РгоГеззіопаІ Еаіііоп. 

Если карманные компьютеры 
Ряіоп стараются во всем, начиная с 
дизайна, и заканчивая интерфейсом 



приложений, быть похожими на на- 
стольные ПК или, по крайней мерс, 
на ноутбуки, то }ООД0а в таком при- 
творстве не нуждается - это и есть 
полный аналог вашего настольно- 
го компьютера, только очень ма- 
ленький. 

При массе в 500 г и габаритных 
размерах 18,9 х 9,5 х 3,4 см .Іогпааа 
680 имеет компоновку, схожую с 
Р5ІОП. НР.]огпасіа 680 оснащен самым 
мощным (из рассмотренных нами 
РОА) процессором - Нііаспі 1 33 МНг, 
16 МВ ОЗУ, расширяемым до 32 МВ 
(в модели 690 та- 
кой объем 




НР иогпасіа 680 



памяти установлен по умолчанию). 
Цветной сенсорный экран с разре- 
шением 640 х 240 точек способен 
отображать 65 тыс. цветов и дает 
яркое насыщенное изображение. 
Как и Рзіоп Зегіея 5пгх, этот РОА мо- 
жет служить в качестве цифрового 
диктофона, благо, клавиши управле- 
ния записью вынесены в отдельную 
панель (как и у 5тх). 

Но самыми главными козырями, 
отличающими .Іогпааа 680 от всех 
рассмотренных нами в этом обзоре 
устройств, являются встроенный ап- 
паратный модем стандарта Ѵ.90 (от- 
сутствует в моделях 680с/б90е) и 
весьма неплохой потенциал для рас- 



ширения функций РОА Кроме стан- 
дартных для подобных устройств по- 
следовательного К5232 и инфракрас- 
ного портов, .Іогпааа имеет слоты для 
Сотрасі Ріабп Туре 1 и РС Сага 1 Туре И. 

РОА запитывается от ионолитие- 
вых аккумуляторов (до 8 часов ра- 
боты) или от адаптера переменного 
тока. Для связи с настольным ком- 
пьютером используется «люлька», 
которую из-за ее достаточно боль- 
ших размеров так и подмывает на- 
звать сіоскіп^ Яайоа 
К числу стандартных приложе- 
ний ^іпсюто СЕ отно- 
з- сятся: Роскеі Ошіоок 
(список дел, кален- 
дарь, контакты, почто- 
вый клиент), Ішегпеі 
Ехріогег, Роскеі Ассе55, 
Роскеі ЕхссІ, РоскеІ Ро- 
ѵѵегРоіт, Роскеі 'йога, 
средства синхрониза- 
ции, настройки и 
т. д. Как видно, все 
программы яв- 
ляются упро- 
щенными вер- 
сиями тради- 
ционных настольных 
приложений Місгозой. 
Операционная система 
ѴСіпсІоѵз СЕ внешне прак- 
тически не отличается от 
ѴУІПСІОѴ8 98 - та же панель задач, та 
же кнопка Пуск, Рабочий стол, 
меню, горячие клавиши. По сути, 
если вы привыкли работать на на- 
стольном ПК, не используя мышь, 
стило при работе на .[огпааа 680 вам 
и не понадобится. 

Русификация ѴПпсюто СЕ произ- 
водится с помощью программы 
№іп СЕ 1ап§иа§е Ехіепаег фирмы 
Рагз§оп ЗоГгѵѵаге (ииы'рептШегат). 

СОМРАО, ѴѴѴѴѴѴ.С0МРА().С0М 
Сотрар Аего 1 520 

Эта модель РОА, выпускаемая 
Сотра^, - одна из самых «худень- 
ких» в нашем обзоре, она всего на 
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2,5 мм толще Раіт V и на 30 г тяже- 
лей его. Компоновка и дизайн уст- 
ройства также близки к продуктам 
Раіт Сотригіп^ и рассмотренному 
ниже Савіо Са55Іореіа Е-1 15. 

В нижней части лицевой панели 
Аего расположены четыре пере- 
программируемые кнопки быстро- 
го доступа к приложениям, с пра- 




Сотрац Аего 1 520 



вой стороны находятся клавиши 
Ехі! (аналог Е$с), «качающаяся» кла- 
виша управления курсором, по сов- 
местительству - аналог ЕШег, и уп- 
равления цифровым диктофоном. 
Сверху размещаются гнездо для 
подключения наушников, слот для 
карт Сотрасі РІаяЬ и инфракрас- 
ный порт. 

Внутри тонкого корпуса серебри- 
стого цвета находится 32-разряд- 
ный процессор ЫЕС МІР5 70 МНг. 
16 МВ НАМ и 16 МВ КОМ. Устройст- 
во оснащено монохромным сенса- 
тнвным экраном с разрешением 
240 х 320 точек, способным отоб- 
ражать 16 градаций серого цвета. 
Питание Аего 1520 осуществляется 
от двух ионолитиевых аккумулято- 
ров, которых теоретически должно 
хватать на 14 часов работы. 

Вводить текстможно какс помощью 
экранной клавиатуры, так и благодаря 
мощной системе распознавания 
рукописного ввода с функциями 
прогнозирования, разработанной 
компанией Рагадоп Зоптаге (шт 
репгеааеіхот). В отличие от урезан- 
ных букв граффити в Раіт 05, здесь 
ввод может производиться в любом 
месте экрана, причем система впол- 
не сносно понимает •естественное», 
слитное написание букв. 

Дополнительно к стандартному 
набору приложений Місгозон для 



ѴС'іпсіо\У8 СЕ (управление контакта- 
ми, дела, календарь, блокнот, почто- 
вый клиент, диктофон) владелец 
Аего получает достаточно неплохой 
пакет программ от Сотра^ и неко- 
торых сторонних разработчиков, в 
число которых входят: ОІаипспег, 
облегчающие управление запущен- 
ными задачами и настройку меню; 
АисІіЫе - проигрыватель так назы- 
ваемых звуковых книг; Рісшге 
ѵіеѵѵег - утилита просмотра 
графических файлов (С1Е ІРС. 
ВМР); ОШШіех - программа на- 
стройки и диагностики РОА. Кро- 
ме того, на входящем в комплект 
поставки с Аего компакт-диске име- 
ются такое ПО, как ѴСА Ріпапсе СЕ 
и Ріпапсе Соппесіог - финансовый 
менеджер; АисНЫеМапа^ег - ПО для 
управления аудиофайлами; Аррііап 
СооІСаІс - улучшенная версия каль- 
кулятора; 5іегга Іта§іп§ Іта§е Ехреп 
СЕ (30-дневная ігіаі-версия), позво- 
ляющая просматривать любые изо- 
бражения в форматах ]РЕС или ВМР 
л цифровой камеры; Іпзо Согро- 
гаііоп риіскѴіе» РІів СЕ - универ- 
Юлъное средство просмотра фай- 
ров в 70 форматах без установки 
самих приложений (популярные 
текстовые и графические форматы, 
формат электронных таблиц, пре- 
зентаций). Как видно, этого набора 
должно хватить даже требователь- 
ному пользователю на первое вре- 
мя. К сожалению, в непрофессио- 
нальную версию №іпс1о\ѵ5 СЕ не 
входят карманные варианты офис- 
ных приложений Місгоюп. 

По нашему мнению, экран у Аего 
при отключенной подсветке не- 
сколько бледноват. Да и скорость 
работы РОА не впечатляет, хотя и 
стильный тонкий дизайн, и большое 
количество ПО, и достаточно невы- 
сокая цена делают приобретение 
Аего весьма выгодным вложением 
средств. 



Р0СКЕТ РС 

Предстаапенная компанией Місго- 
зоГі в апреле этого года новая, со- 
зданная практически «с нуля» версия 
операционной системы ЭДпсюта СЕ, 
получившая название Роскеі РС, яв- 
ляется на сегодня последним словом 
на рынке карманных ПК 

Правильнее называть Роскеі РС 
программно-аппаратной платфор- 
мой, сочетающей в себе операцион- 
ное ПО и построенные под него ус- 
тройства. Роскеі РС обеспечивает 
ряд новых, ранее недоступных для 
карманных ПК, возможностей. 
Одна из них - это поддержка функ- 
ций мультимедиа, позволяющая с 
помощью специальной версии 



№іпсіо\ѵ8 Месііа Ріауег воспроизво- 
дить потоковое аудио и видео, а так- 
же проигрывать файлы формата 
МРЗ. Кроме этого, возможно появ- 
ление игр для Роскеі РС, использу- 
ющих качественную графику и звук. 
Еще одна интересная функция - 
чтение электронных книг посред- 
ством программы Кеасіег. Естествен- 
но, пользователям будут доступны 
и облегченные версии практически 
всего офисного ПО МісгоюГі, вклю- 
чая Ѵйзгсі, ЕхсеІ, Іпіегпеі Ехріогег, 
Оигіоок, Мопеу и т. д. К слову ска- 
зать, многие считают новый мо- 
бильный броузер одной из изюми- 
нок этой платформы. Он поддержи- 
вает стандарт ШЖ 3.2, позволяя 
просматривать большинство №еЬ- 
узлов в режимах опііпе и оГЯіпе, и 
способен автоматически формати- 
ровать ѴіеЬ-страницы в соответст- 
вии с возможностями карманного 
устройства. 

ШІО, ѴѴѴІЛЛ/.СА8І0.С0М 

Саззіореіа Е-1 1 5 

По сути, этот РОА, работающий 
под управлением ОС Роскеі РС, яв- 
ляется практически полным анало- 
гом предыдущей модели Саяіо - 
Са&іореіа Е- 105. 

По компоновке и дизайну Е-1 15 
очень близок к рассмотренному 
выше Сотг^ Аего 1 520, да и их раз- 
меры сопоставимы. То же вертикаль- 
ное размещение экрана, клавиши 
быстрого доступа к Каіендарю, Кон- 
тактам и фирменному приложе- 
нию Меню, облегчающему запуск 
программ. Кроме того, в нижней ча- 
сти передней панели находится кла- 
виша управления курсором (О-расі), 
С левой стороны расположены 
гнездо для подключения наушни- 
ков, клавиша включения пита- 
ния, кнопка вызова стартового 
меню ОС, качающееся колеси- 
ко прокрутки, по совместительст- 
ву выполняющее функции клавиши 
Епіег, кнопка включения цифрового 
диктофона и инфракрасный порт. 
Все клавиши можно перепрограм- 
мировать. В верхней части Саячіореіа 
«спряталось» гнездо для карт расши- 
рения Сотрасі Р1а5п, внизу располо- 
жены разъемы для подключения 
блока питания и для сопряжения с 
«люлькой». 

«Начинка» малютки Е-1 15 впечат- 
ляет: быстрый 32-разрядный про- 
цессор ѴК4121 с частотой 131 МНг, 
32 МВ памяти ОЗУ и 16 МВ ПЗУ, цвет- 
ной, очень яркий сенсативный экран 
с разрешением 240 х 320 точек, спо- 
собный отображать 65 тыс. цветов. 

Работать с Е-1 1 5 - настоящее удо- 
вольствие: яркие насыщенные цве- 



та, высокая скорость, значительно 
более дружественный, чем у уст- 
ройств на ТОіКІОѴЗ СЕ, интерфейс, 
ввод текста как с экранной клавиа- 
туры, так и с помощью системы по- 
буквенного распознавания руко- 
писного ввода с функциями про- 
гнозирования, тесная интеграция 
Ішегпеі-функций во все приложе- 
ния, возможность превращения 
РОА в МРЗ-плейер (ЩшЗот МеШа 
Ріауег) или электронную книгу, под- 
держивающую формат Ореп еВоок 
(Місгозоп Кеасіег). 

Как говорилось во вводной час- 
ти этого раздела, в стандартный 
комплект поставки ОС Роскеі РС 
входят мобильные версии практи- 
чески всех основных офисных 
приложений Місгоюгі. Несмотря 
на то что некоторые функции, име- 
ющиеся в той же ЕРОС32, в Роскеі 
РС отсутствуют, например возмож- 
ность вставлять в документы Росксі 
Ѵйэгсі рисунки, строить графиюі в 
Роскеі ЕхссІ и т. д., тем не менее, 
это, по нашему мнению, один из 




Саззіореіа Е-1 1 5 

лучших РЭА в данном обзоре. К 
одному из существенных недо- 
статков Е- 1 1 5 следует отнести не- 
продолжительное время работы 
батарей. При средней нагрузке с 
использованием подсветки оно со- 
ставляет всего 2-3 часа. 

Методов полной русификации 
Саміореіа Е-1 15 пока что не суще- 
ствует. РОА можно заставить пони- 
мать русский язык с помощью ПО 
от Рага§оп ЗоГішаге (тіпѵ.рен- 
геайег.сот). В скором времени 
ожидается появление под Роскеі РС 
и системы естественного рукопис- 
ного ввода. 



У НЕЯ У НУТРЕ... 



На что следует обратить внимание 
при выборе РйА 

СЮ. Процессор - он и в карманном ПК процес- 
сор. Но если в настольных компьютерах основным 
критерием при выборе конфигурации служит такто- 
вая частота ЦПУ, то для РОА однозначной зависимо- 
сти общей скорости работы приложений от мощнос- 
ти процессора нет. Несмотря на то что в различных 
моделях карманных компьютеров установлены СРи с 
тактовыми частотами от 8 до 133 МНг, нередки слу- 
чаи, когда более «слабые» РОА работают быстрей 
самых мощных. Дело в том, что общая производи- 
тельность системы здесь зависит не в последнюю оче- 
редь от опера- 




ционной системы и запущенного в данный момент при- 
ложения. Однако в большинстве случаев баланс мощ- 
ности/скорости соблюдается для всех моделей РОА. 

Память. Во всех РОА существует два типа памяти: 
постоянная - ТОМ (Веай-Опіу Мептогу, ПЗУ) - энерго- 
независимая, используемая для хранения ОС, и РАМ 
(Яагкют Ассезз Метогу, ОЗУ) - для программ и дан- 
ных пользователя. 

ПЗУ в свою очередь бывает обычным и перезапи- 
сываемым (11азп-В0М). Если в РОА используется не- 
перезаписываемое ПЗУ, то новую версию ОС можно 
«инсталлировать» только вместе с заменой микро- 
схемы, а при наличии Яазп-ВОМ достаточно произ- 
вести программный 
ирдгайе. 
Обычно в РОА 
устанавливается 
от 2 до 32 МВ 
ВАМ, кроме то- 
го, в некоторых 
моделях имеют- 
ся возможности 
расширения - слоты 
для дополнительной 




карты памяти или миниатюрного жесткого диска 
(ІВМ Місгосігіѵе). 

Экран. Последние модели РОА, и в частности все 
Роскеі РС, оснащаются цветными экранами, способ- 
ными отображать до 65 тыс. цветов, но основная 
масса устройств, присутствующих на рынке, по- 
прежнему комплектуется монохромными ШО. Как 
правило, экраны РОА - сенсорные, чувствительные 
к прикосновениям (Іоисп-зепзіііѵе), то есть в каче- 
стве устройства управления, а также ввода инфор- 
мации используется специальное стило. 

Клавиатура. Некоторые РОА, например все мо- 
дели Рзіоп, имеют физическую клавиатуру, в дру- 
гих случаях применяется ее экранный аналог. Для 
ввода информации также используется посимволь- 
ное распознавание рукописного текста. 

«Люлька» (СгасІІе). Многие РОА продаются со 
стыковочными станциями, так называемыми «люль- 
ками», которые подключаются к настольному ПК и 
используются для синхронизации данных и резерв- 
ного копирования. Кроме того, посредством «люль- 
ки» заряжаются аккумуляторы РОА. Для связи с ком- 
пьютером применяются либо СОМ-, либо 1)5В-пор- 
ты. Естественно, во втором случае скорость 
передачи выше. 



СОВМЕСТИМОСТЬ С МОБИЛЬНЫМИ ТЕЛЕФОНАМИ 



Решив рассказать вам о подклю- 
чении РОА к сотовому телефону, мы 
столкнулись с такой проблемой, как 
многообразие и собственно карман- 
ных компьютеров, и мобильных те- 



лефонов, из-за которого решение этой 
задачи может требовать совершенно 
разных методик в различных случаях. 
Поэтому мы ограничимся публикаци- 



ей приведенной ниже таблицы совме- 
стимости, составленной Андреем Ка- 
зачковым и размещенной на ѴѴеЬ-сай- 
те «Зоопарк ручных компьютеров» 



(ѵлѵѵѵ.папйу.ги). На полноту и досто- 
верность информации эта таблица не 
претендует, поэтому автор ждет ва- 
ших комментариев и дополнений по 
адресу ка2@еІес1оп,ги. 



Таблица совместимости карманных компьютеров ■ сотовых телефонов 







ЕПС550П 


ЕГІС550П 


ЕПС550П 6х/7х, 


Моіогоіз Тіте- 


Мокіа 6110. 


НоКіа 7110, 


Нокіа 8810. 


Зіетеік 


5іетеп5 


Модель РОА 


ОС 


5Н888 


Т28 


Т18 


роп 17x89 


6150 


8210 


8850 


510 


525 


Сазіо Е-100/Е-105 


МпСЕ 2.11 


• 


11+13 


8 


• 


5 


• 


• 


5 


•* 


Сазіо Е-115 


ѴѴіп СЕ 3.0 


• 


11+13 


8 


• 


5 


• 


• 


5 


•* 




Мп СЕ 2.11 


2 


2+11+13 


2+8 


13 


5 


2 


2 


5 


2* 


НР-Іотааа 420/430 


Ш СЕ 2.11 


2 


2+11+13 


2+8 


13 


5 


2 


2 


5 


2* 


НР-Іотагіа 680/690 


ѴѴіп СЕ 2.11 


2 


2+11+13 


6 


2 


3 


2 


2 


3 


2* 


Раіт III, ІІІх 


Раіт 08 


10 


10+11 


8+10 или 14 


10 


14 


10 


10 


14 


10 


РаІтѴ 


Раіт 08 


10 


10+11 


8+10 или 12 


10 


12 


10 


10 


12 


10 


РаІтѴх 


Раіт 03 


• 


11 


8 или 12 


• 


12 


• 


• 


12 


• 




ЕР0С32 


1 


1+11+13 


1+8 




1+15 


1 


1 


1+15 


1 




ЕР0С32 


• 


11+13 


8 или 15 или 16 


13 


15 или 16 


• 


• 


15 


і— 


Рзіоп Яеѵо 


ЕР0С32 


• 


11+13 


8 или 16 


• 


16 


• 


• 







Рвіоп 7 


ЕР0С32 


• 


11+13 


8 


13 


щ 


• 


• 


Н/Д 


• 




ѴѴІП СЕ 2.11 


2 


2+11+13 


2+8 


13 


5 


2 


2 


5 


2* 


РпіІірз ѴеІо 500 


ѴѴіп СЕ 2.0 


2 


2+11+13 


2+8 


13 


О 


2 


2 


О 


2" 


ЗИагр 4100 


ѴѴіп СЕ 2.0 


2 


2+11+13 


7 


13 


4 


2 


2 


4 


2 * 


5пагр 4500 


№п СЕ 2.0 


2 


2+11+13 


7 


13 


4 


2 


2 


4 


2* 



* Только передача данных. 

1 . На Рзіоп необходимо установить программу Меззаде Зиііе 1 .5х (ѵшдаоп.сот/воѵѵпіоааз, 
бесплатно). 

2. Необходимо установить дополнительный драйвер (бесплатно). 

3. С помощью РС-карты 65М Саггі (Хігсот, Орііоп) + соответствующий кабель ($250-350) 
либо кабеля Орііоп ЗопВаОшз ($165). 

4. С помощью РС-карты 05М Сагй (Хігсот, Орііоп) ($250-350). 

5. С помощью карты 65М СотрасІ ЕІазп (Хігсот) ($170). 

6. С помощью карты 65М Саго 1 (Хігсолі, Орііоп) ($250-350) либо СЗМ-кабеля (Орііоп 
Зогінайіиз) ($165), либо инфракрасного модема Егісззоп 0\27 ($160). 

7. С помощью карты 65М СагО (Хігсот, Орііоп) ($250-350) либо модема Егісззоп 0\27 ($160). 



8. С помощью модема Егісззоп 0І27 ($160). 

9. Требуется программа МоЫІе СоппесІіѵіГу Ііроаіе ѵ.1 .0 (шѵѵ.рзіоп.сот/ооотіоааз, бесплатно). 

10. На Раігп необходимо установить программу поддержки инфракрасного модема ІПіпк 
(распространяется бесплатно). 

11. С помощью модема Егісззоп 0І28. 

12. С помощью модема для Раіш V ($220) и 65М-кабеля (ЗС0М) (в настоящее время недоступен). 

13. Совместимость декларируется, но нет подробностей. См. п(1р://апау.йигпз.пеІ 

14. С помощью Орііоп В5М 5пар-0М ($200). 

15. С помощью Рзіоп РС Сага Аоаріег, Оасот Бой Сага 1 и соответствующего кабеля (около $450). 

16. С помощью модема 56К Рзіоп ТгаѵеІ Мооегп и соответствующего кабеля (около $350). 



Сводная таблица характеристик РОД 


Модель РОД 


ОС 


Процессор 


Диагональ 
экрана, см 


Дисплей 


Клавиатура 


Память 
ОЗУ, мв 


Память 
ПЗУ, МВ 


Масса, г 




Раіт ІІІх 


Раіт 05 3.1 


Моіогоіа ОгадопВаІІ Е2 
МС68Е2328 16 МНг 


8,5 


160 х 160, монохром., подсветка, 
4 градации серого, сенсативный 


Экранная 


4 


1 


170 




РаІтѴ 


Раіт 05 3.1 


Моіогоіа ОгадопВаІІ ЕІ 
МС68Е2328 16 МН2 


8,5 


160 х 160, монохром., подсветка, 
4 градации серого, сенсативный 


Экранная 


2 


1 


113 




Раіт Ѵх 


Раіт 05 3.5 


Моіогоіа ОгадопВаІІ ЕЕ 
МС68Е2328 20 МНг 


8,5 


160 х 160, монохром., подсветка, 
4 градации серого, сенсативный 


Экранная 


8 


1 


115 




Рзіоп ЗаН 


ЗутЬіап 
ЕР0С16 


16-разрядный №С ѴЗОН 
8МН2 


13,5 


420 х 160, монохром., 
4 градации серого 


ОФЕРТУ 58 
клавиш 


Т~ 


1 


275 




Рзіоп 5тх 


5утЬіап 
ЕР0С32 ЕЯ5 


32-разрядный Р.І5С- 
процессор АРМ 71 ОТ 
36 МНг 


15,8 


640 х 240, монохром., 

16 градаций серого, сенсативный 


ОѴѴЕРТѴ 53 
клавиши 


16 


16 


354 




Рзіоп Неѵо 


5утЬіап 
ЕР0С32 


32-разрядный ВІ5С- 
процессор АРМ 71 ОТ 
36 МНг 


13,3 


480 х 160, монохром., 

16 градаций серого, сенсативный 


0ѴѴЕРТѴ 53 
клавиши 


8 


8 


200 




Сотрад Аего 
1520 


Ѵѵіпйоѵѵз СЕ 
2.11 


32-разрядный МЕС МІР5 
70 МНг 


10,21 


240 х 320, монохром., 
1 6 градаций серого 


Экранная 


16 


16 


142 




НР іотпгйг 680 


ѴѴіпсІодаз СЕ 
2.11 


НИазпі 5НЗ 
32-битовый 133 МНг 


16,7 


640 х 240, цветной, 

65 тыс. цветов, сенсативный 


0ѴѴЕРТѴ 75 
клавиш 


16 


16 


510 




Сазіо Саззіореіа 
Е-115 


МІСГОЗОТІ 

Роскеі РС 


32-разрядный ѴР4121 
131 МНг 


10 


240 х 320, цветной, 

65 тыс. цветов, сенсативный 


Экранная 


32 


16 


255 





Множество различных периферий- 
ных устройств, дополнительных аксес- 
суаров, а также периферии к настоль- 
ным компьютерам, способных рабо- 
тать с РОА, просто поражает. Выбор 
здесь не меньше, чем для «больших» 
компьютеров. 

Так, для органайзеров Раіт суще- 
ствует невообразимое количество 
разнообразных чехлов, портмоне, 
кейсов, поясных кармашков, кобур из 
натуральной кожи; выполненных в 
виде настоящих ручек известнейших 
фирм (даже с использованием дра- 
гоценных металлов) стило. Это, ес- 
тественно, больше атрибуты прести- 
жа и удобства использования, чем 
насущной необходимости. А вот без 
такой вещи, как модем, мобильному 
пользователю не обойтись, и здесь, 
надо сказать, выбор достаточно бо- 
гат: классические проводные, инфра- 
красные, беспроводные. Кроме того, 
сторонними производителями изго- 
товляются также карты сопряжения с 
пейджерами (Зупарзе Радег СагсІ); 
полноразмерные складные клавиату- 
ры (ЬапсМаге боТуре); 
присоединяемые к 
Раіш системы СР5, 



ПЕРИФЕРИЯ И АКСЕССУАРЫ ДЛЯ РОА 




как автономные 
(ОеЬогте СРЗ), 
так и подключае- 
мые к автомобиль- 
ным навигаторам (Раігл №ѵіда!ог); 
диктофоны, инфракрасные принте- 
ры, дисководы (Іотеда СІІск!), вин- 
честеры (ІВМ Місгосігіѵе), карты рас- 



ширения памяти и многое-многое дру- 
гое периферийное оборудование. 

Все вышесказанное справедливо и 
для РОА Рзіоп и тем более для 
устройств на базе ѴѴіпсІоѵѵз СЕ, 
которые славятся именно сво- 
ей гибкостью и поддержкой 
различного аппаратного 
обеспечения. 

Но вернемся к модемам, 
ведь без них само понятие «мо- 
бильный пользователь» те- 
ряет половину своей притя- Р 5 ' 0П 
гательности. И Раіт Сотри- Тгаѵе| Мскіет 
Ііпд и Рзіоп выпускают «официальные» 
модемы для своих платформ. Остано- 
вимся на них подробней. 

Раіш V Мосіет, позволяющий ус- 
танавливать соединение на скорости 
до 33,6 КЬрз, больше всего напомина- 
ет уменьшенный вариант «люльки». 
Легким движением устройство, по раз- 
мерам лишь немного превосходящее 
Раіт V, подключается к РОА, в гнездо 
в верхней части присоединяется теле- 
'юнный провод, в 
настройках Раіт 
указываются па- 
раметры связи, 
и все - модем 
готов к работе. 
Раіт V Моает 
Раіт V Мосіет можно использовать 
как для отсылки электронной почты или 
броузинга по специально оптимизиро- 
ванным для Раіт ѴѴеЬ-сайтам, так и для 
синхронизации данных с удаленным 




настольным компьютером. Устройство 
запитывается от двух батарей типа ААА 
или от электрической сети. Кроме того, 
с боковой стороны корпуса есть гнездо 
для подключения мобильного те- 
лефона (последние модели 
ведущих производителей 
оснащены беспроводны- 
ми модемами). 

Рзіоп 56К ТгаѵеІ 
МооетиПпСЗМ. как 
видно из названия, мо- 
жет работать на скоро- 
стях до 56 КЬрз и подклю- 
чаться к мобильным телефонам. Модем 
совместим с РОА Рзіоп Зегіез 5, Зегіез 
5гпх, Зегіез 7 и Неѵо. Связь между кар- 
манным компьютером и модемом, ко- 
торый легко помещается на ладони, 
происходит через инфракрас- 
ный порт. Питание устройст- 
ва осуществляется либо от 
двух батарей типа АА, либо 
от сети. В верхней части мо- 
дема находятся индикаторы 
питания/разрядки батарей и 
передачи данных, а также ТОК ОР56СР 
клавиша включения. Как и в случае с 
Раіт, инсталляции дополнительного ПО 
не требуется, модем по умолчанию «по- 
нимается» указанными моделями Рзіоп . 
В комплект поставки устройства входит 
также ПО ЕазуЗѵѵіІсп для более просто- 
го переключения региональных устано- 
вок при переезде из страны в страну. 
Единственное, по нашему мнению, се- 
рьезное ограничение Рзіоп 56К ТгаѵеІ 




Мосіет - весьма небольшой радиус 
приема инфракрасного датчика - не 
более 30 см. 

Модем ТОК ОР56СР - самый ма- 
ленький из представленных - вы- 
полнен в виде Назп-карты. Его мож- 
но подключать к устройствам на 
базе операционных систем ѴѴіпсІоѵѵз 
СЕ 2.0/2.1 1 и Ѵѵіпсіоиз 95/98, осна- 
щенным соответствующим слотом. 
Несмотря на свои более чем скром- 
ные размеры (3x4 см), ТОК ОР56СР 
обеспечивает скорость соединения 
56 КЬрз. Он работает как с ноутбу- 
ками, так и с НРС, в списке поддер- 
живаемых моделей - более десятка 
самых известных наименований. Ни- 
какой инсталляции дополнительно- 
го программного обеспечения для 
связи с провайдером не потребова- 
лось: после установки в 
слот РОА автоматичес- 
ки распознают новое 
устройство. Единствен- 
ный недостаток РІазп- 
модема - из-за большо- 
го расхода электроэнер- 
гии лучше использовать 
сетевой адаптер. 

Ориентировочная цена: 
РаІтѴ Моает -$195, 
Рзіоп 56К ТгаѵеІ Моает 
»іт63М-$299 
Продукты предоставлены компанией 
М.Т ЗоІШІопз: тел. (044) 458-1757, 
ши.гірс.кіеѵ.иа. 
Модем ЮК ОР56СР предоставлен 
компанией ТОК, ѵѵш.Ійк.сот 





Размеры, сн 


Порты 


Питание 


Звук 


Примечание 


Цена, $ 


Предоставлен 




11,94x8,13x1,78 


Последовательный 
В.8232, инфракрасный 
ІЮА 


2 алкалиновые батареи ААА 


Динамик 




320 


N1 ЗоІіЛіопз: 

тел. (044) 458-1757, 

ѵѵулѵ.гшс.кіеѵ.иа 




11,94 х 8,13 х 1,02 


Последовательный 
К5232. инфракрасный 
ІгОА 


У-Іоп-аккумулятор 


Динамик 


Ультратонкий дизайн 


399 


«Юнитрейд»: 

тел. (044) 461-9460, 

ѵѵѵт.ипіігасіе.сот.иа 




11,94 х 8,13 х 1,02 


Последовательный 
В5232. инфракрасный 
№А 


и-Іоп-аккумулятор 


Динамик 


Ультратонкий дизайн 


495 


N1 Зоіійіопз: 

тел. (044)458-1757, 

ѵ/ѵѵѵѵ.пос.кіеѵ.иа 




16,5 х 8,5 х 2,2 


з-ипк 


2 алкалиновые батареи АА, 
резервная литиевая батарея 


Динамик, микрофон 


Аппаратная русификация, 
два твердотельных диска 
850 


250 


N1 ЗоІіЛіопз: 

тел. (044) 458-1757, 

ѵлш.пос.кіеѵ.иа 




17x9x2,4 


Последовательный 
В5232, инфракрасный 
ІЮА 


2 алкалиновые батареи АА, 
резервная литиевая батарея 


Динамик, микрофон 


Слот расширения для 
Сотрасі РІазп 


749 


«Юнитрейд»: 

тел. (044) 461-9460, 

«ѵлѵ.ипіігайе.сот.иа 




15,7x7,9x1,09 


Инфракрасный ігОА 


2 ММН-аккумулятора 
(14 часов) 


Динамик 


Стильный дизайн 


499 


«Юнитрейд»: 

тел. (044) 461-9460, 

тѵѵѵ.ипіігайе.сот.иа 




13,03x7,9x1,27 


і юыіедис-аіельныи 

В5232. инфракрасный 
ІгОА 


и-юп-аккумулншр 

(до 14 часов), адаптер 
переменного тока 


динамик, мигфицшм 


шил расширения ДЛИ 

Сотрасі РІазп, 
ультратонкий дизайн 




МТ ^пінгіппс* 

тел. (044) 458-1757, 
ѵѵѵт.Иос.кіеѵ.иа 




18,9x9,5x3,4 


Последовательный 
В.5232, инфракрасный 
ГОА 


Ыоп-аккумулятор 
(до 8 часов) 


Динамик, микрофон 


Встроенный модем 56К. 
Сотрасі РІазп, РС Саге) 
Туре II 


1050 


N1 Зоіиііопз: 

тел. (044) 458-1757, 

ѵѵѵлѵ.пос.кіеѵ.иа 




13x8,26x1,9 


Инфракрасный №А 


Шоп-аккумулятор 
(до 6 часов) 


Динамик, микрофон 


Возможность 
подключения камеры 


790 


N1 Зоіігііопз: 

тел. (044) 458-1757, 

ѵѵѵѵѵѵ.пос.кіеѵ.иа 



Основное предназначение кар- 
манного компьютера - быть под ру- 
кой везде, в самых немыслимых си- 
туациях, справляться с обязаннос- 
тями персонального помощника там, 
где невозможно использование не 
только обычного ПК, но даже ноут- 
бука. Естественно, подобные задачи 
не предполагают написания много- 
страничных трудов в текстовом ре- 
дакторе, ведения бухучета совре- 
менного предприятия или же верст- 
ки периодических изданий. РЭА 
используют как записную книжку, 
справочник, калькулятор, средство 
коммуникации, развлечений, в кон- 
це концов... 

Однако у каждого РЭА есть свои 
особенности, своя область приме- 
нения, которая лучше всего харак- 
теризуется разработанным для него 
программным обеспечением. 

Раіт 08 

Под эту операционную систему 
создано наибольшее количество 
программного обеспечения, что не- 
удивительно: различным модифи- 
кациям Раігл принадлежит около 
70% всего рынка мобильных ком- 
пьютеров. 

Существует масса программ для 
коммуникации, синхронизации с ПК, 
причем поддерживается множество 
«настольных» операционных систем: 
005, Ыпих, ѴѴіпаожз, Масіпіозп, 
03/2, Хорошо представлены средст- 
ва разработки - и специализирован- 




ные, выпущенные специально для 
РаІтРіІоІ, и основанные на инструмен- 
тах, существующих в ІІпіх и, естест- 
венно, в ѴѴІпсІоѵѵз. 

Поражает огромное количество 
игр для этой платформы, причем 
среди них есть даже многопользо- 
вательские (соединение через ин- 
фракрасный порт). Имеется масса 
самых разных калькуляторов - фи- 
нансовых, научных и даже медицин- 
ских. Очень неплохо представлена 
работа с графикой - достаточно 
много и средств просмотра, и ре- 
дакторов изображений. Бизнес-при- 
ложений также более чем достаточ- 
но. Желающим побродить по ѴѴеЬ 
придется ограничиться специализи- 
рованными сайтами, предназначен- 
ными для посещения именно с Раіт. 
Видимо, по этой причине броузеров 
для Раіт 05 сравнительно немного, 
однако почтовые клиенты и утилиты 
для чтения новостей представлены 
довольно неплохо. 

Под Раіт выпущено довольно мно- 
го программ тгееѵѵаге, что не может 
не радовать отечественного пользо- 
вателя (есть только одно исключе- 
ние - приложения для бизнеса, ко- 
торые практически все платные). 

ѴѴеЬ- ресурсы 
тт.раітдеаг.сот 

неісоте. Ю/раІптогІб 
ѵчтѵ.раіт. сот/гезоигсез/ 
зШенаге.МтІ 

рба. Іисою. сот/раіт 



ЕРОС 

Общее количество программ для 
ЕРОС примерно такое же, как и для 
ѴѴІпсІоѵѵз СЕ. 

Как и в предыдущей ОС, существуют 
электронные книги, игры, другое ПО для 
развлечений. Неплохо представлены 
приложения для путешественников - 
все те же электронные карты, расписа- 
ния авиарейсов, калькуляторы для рас- 
чета расходов. Есть много программ для 
рисования - то, чего совершенно нет в 
Ѵѵіпсіоѵѵз СЕ. РІМ тоже имеются, но не- 
большое количество. Масса утилит для 
«лайфстайла-, хобби - вроде помощ- 
ников при покупках, программ для ас- 
трономических расчетов, построения 
генеалогического древа, облегчения 
жизни фотолюбителей и профессио- 
нального применения - для врачей, ин- 
женеров, учителей и т. д. 

Присутствуют также средства раз- 
работки и НТМЬредакторы. Естест- 
венно, имеются финансовые менед- 
жеры. Не обошлось и без коммуни- 
кационных программ - и средств 
синхронизации с ПК, и приложений 
для работы в Іпіегпеі, и даже утилит 
для чтения и отправки сообщений 
5М5 - при подключении к мобиль- 
ному телефону. 

ѴѴеЬ-ресурсы 

тт.аЬа.ги/-акаеѵ 
0а. Іиссж. сот/ерос 
ѵмѵ/. тіггогтеге. сот/Ігеѵо/ 
зоПтге.зМтІ 
рвіоп.пеОапд.ги 



ѴѴіпсІоѵѵз СЕ 

ПО для устройств на базе ѴѴіпсІоѵѵз 
СЕ меньше, чем для Раіт 05, при- 
чем в отличие от последней, здесь до- 
статочно большое количество утилит 
из разряда епіегіаіптепі - игр, на- 
боров ѵгаіірарегз, специализирован- 
ных баз данных, например для нумиз- 
матов, и т. д. Раздел РІМ (РегзопаІ 
Іптогтаііоп Мападег) представлен 
очень неплохо - существуют как ор- 
ганайзеры общей направленности, 
так и экзотичные (например, помо- 
гающие разобраться с заказом пиц- 
цы на дом). Финансовых менеджеров 
сравнительно немного, зато ПО для 
работы в Іпіегпеі - в избытке: про- 
граммы для чата, почтовые и РТР- 
клиенты, ѴѴео-броузеры, пеѵѵз геаоег. 
Очень много утилит для повышения 
производительности и удобства ра- 
боты: всякие вспомогательные ути- 
литы, значительно облегчающие 
жизнь владельцу РЭА. Существуют и 
приложения для путешественника, 
например электронные карты круп- 
нейших городов. 

Естественно, и коммуникационно- 
го ПО для ѴѴІпсІОіѴЗ СЕ немало, при- 
чем на самый разный вкус - факсо- 
вые программы, номеронабиратели, 
пейджеры (для работы с мобильными 
телефонами). 

ѴѴеЬ-ресурсы 

рба. Іисою. сот/тпее 
тлѵ. ѵѵіпсесііу. сот/зоПкаге. МтІ 
шм.Ьрс.пеІ 
шйіез. спеі. сот/аррз/се 
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Мобильные телефоны 
Модели лета 2000 



Юрий Сидоренко 



Подобно автомобилям, бытовой технике, компьютерам, мобильные телефоны ус- 
ловно делятся на три класса: Ні-Епй, рабочие лошадки н Епігу ьеѵеі. Последние обла- 
дают, как следует из их названия, набором функций начального уровня: с их помо- 
щью можно говорить, вести телефонную книгу, принимать и отправлять короткие 
сообщения. Никакими выдающимися достоинствами подобные модели не отлича- 
ются, именно их операторы и дилеры раздают в первую очередь во время акций. 



м 



I ы в рамках небольшого об- 
зора постараемся проде- 
I монстрировать читателям 
огромный потенциал такой, на пер- 
вый взгляд, простой вещи, как теле- 
фон. При подготовке статьи не ста- 
вилась задача протестировать или 
хотя бы описать все доступные на 
рынке аппараты, поскольку их вели- 
кое множество. Квоту в две модели от 



нескольких известных производите- 
лей редакция сочла вполне достаточ- 
ной для первого знакомства. 

М0Т0Н01Л Ѵ.2288 

Эта новая модель, впервые ее 
представили в Киеве как раз в то 
время, когда готовилась статья, по- 
этому к моменту выхода журнала 
она может еще не поступить в про- 



дажу. Ѵ.2288 - единственный на ук- 
раинском рынке мультимедиа-теле- 
фон: в нем есть качественный РМ- 
приемник и стереогарнитура! К со- 
жалению, приемник не работает без 
5іт-карты, поэтому подключаться к 
одному из провайдеров просто обя- 
зательно. 

Обычно аппараты от Моіогоіа 
либо фанатично любят, либо люто 





МоСогоІа Ѵ.2288 

ненавидят. Для столь сильных чувств 
есть веские основания. С одной сто- 
роны, по надежности и устойчиво- 
сти, чувствительности и избиратель- 
ности радиотракт способен дать 
фору многим более дорогим моде- 
лям. И Ѵ.2288 - не исключение. В 
меню настраивается как частота 
(900, 1800 или автоматический вы- 
бор), так и интенсивность поиска 
базовой станции. Хотя частые за- 
просы быстро разряжают батарею, 
такой режим позволит обеспечить 
постоянную готовность к разгово- 
ру даже в условиях неуверенного 
приема. С другой стороны, система 
меню и отсутствие часов раздража- 
ют, с русификацией придется еще 
подождать, а об играх и думать не- 
чего. Впрочем, надо отдать должное 
менеджерам Моюгоіа: пусть медлен- 
но, но уверенно они вдут навстре- 
чу пожеланиям пользователей. При- 
мером тому может служить Ѵ.2288. 
У нее полноценный графический 
дисплей с регулировкой контраст- 
ности, хорошо читаемые шрифты 
разного размера. Появилось и гра- 
фическое меню, правда, пока толь- 
ко для наиболее часто встречаю- 
щихся операций. Они показаны 
пиктограммами, последовательно 
выбирая которые владелец активи- 
зирует те или иные сервисы. Вмес- 
то одной батареи в последних мо- 



делях Моюгоіа стали при- 
меняв несколько элемен- 
тов, в экстренных слу- 
чаях можно установить 
обычные батарейки типа 
АА или ААА В дополнение 
к постоянно отображае- 
мой пиктограмме разряда 
в меню появился более 
точный графический ин- 
дикатор. 

Моіогоіа - типичный 
телефон для тинэйдже- 
ров: серебристый корпус, 
сменные прорезиненные 
защитные накладки, уже 
упоминавшийся прием- 
ник. Кстати, он удобно на- 
страивается: сначала нуж- 
но вручную нроскани- 
ровать эфир в поисках 
радиостанций, по мере об- 
наружения которых запе- 
ли значения частоты в память. Жи- 
телям крупных городов не повезло - 
ячеек душ хранения настроек мень- 
ше, чем число станций РМ-диапазо- 
па. При поступлении вызова прием- 
ник автоматически выключается, в 
зависимости от установленных па- 
раметров аппарат либо отвечает, 
либо ожидает реакции владельца. А 
еще телефон умеет путешествовать 
по Іпіегпеі благодаря встроенном)' 
ШР-броузеру версии 1.1. 

М0Т0Н01Л Т.2288 

Серия ТаІкаЬош ориентирована на 
массового потребителя, желающего 
получить традиционное качество 
Моюгоіа по приемлемой цене. Не об- 
ремененный излишними функциями, 
этот аппарат выглядит скромно, но со 
вкусом; работает в двух стандартах 
(900 и 1800 МНг) и обанечивает ус- 
тоГгчі івую связь. Жаль, конечно, что оі і 
не сопрягается с компьютером, но, в 
конце концов, это же просто телефон! 
Между прочим, компьютер не особо 
и нужен: Моіогоіа выполняет обеща- 
ния, все новые модели оснащаются 
ШР-броузерамн. Т2288 даже шифру- 
ет данные по алгоритмам К5А, что даст 
возможность использовать ее для бу- 
дущих покупок через Ітегпеі. Доступ 
к ШР-серверам позволяет вести там 
адресные книги, иметь бесплатные 
почтовые ящики для і ірі іема и отправ- 
ки сообщений, получать дополнитель- 
ные услуга, например в виде списка 
покутюк с напоминаниями о необхо- 
димости их совершить и т. а 

Болыши іство сказанного о Моюгоіа 
Ѵ.2288 справедш іво и дтя Т.2288. Эта ка- 
сается системы меню, простой теле- 
фонной книги, отсутстыія некоторых 
поли іых функций - часов, будильни- 
ка. ТаІкаЬоШ 2288 хорошо передает го- 
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лос и позволяет подклю- 
чать гарнитуру папа 1 Ігее. 



V 2 - 3" 
4... 5 - 6~ 
7—, е-» 9-'" 
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МоСогоІа 
Т.2288 



ПІОКІА 7110 

Хит прошлого года - 
!Мокіа 7110 и сегодня 
один из самых осна- 
щенных мобильных те- 
лефонов. Только вду- 
майтесь В ЭТИ ЦИфрЫ: 
1000 записей в адрес- 
ной книге - у кого из 
вас есть столько друзей? 
Кстати, в отличие от 
других моделей 7110 
позволяет к стандарт- 
ному полю имени до- 
бавлять целых пять но- 
меров и два текстовых 
поля, например для ад- 
реса электронной поч- 
та. Впрочем, мы опере- 
жаем события, 
гтокіа 7110 представляет собой 
мобильный коммуникационный 
центр. Набирать 8М5 на ней можно 
двумя способами - обычным, нажи- 
мая кнопки, и с помощью Каѵі- 
Коііег - колесика прокрутки. Имен- 
но благодаря ему вводятся кирилли- 
ческие символы - ведь на кнопках 
изображены только латинские ли- 
теры. Да, этот аппарат не только 
принимает, но и передает 5М5 с ки- 
риллицей, правда длина сообщения 
в этом случае падает до 70 симво- 
лов. Все сообщения сортируются по 
папкам, совсем как в программах 
работы с почтой - входящие, исхо- 
дящие, архив, шаблоны, что очень 
удобно, особенно при интенсивном 
использовании. 

Календарь напоминает о разно- 
го рода событиях: днях рождения 
или экзаменах, причем заметки 
можно распечатать. 

Естественно, №кіа 7 1 1 соединя- 
ется с компьютером как через ин- 
фракрасный, так и через последо- 
вательный порт. Записи в телефон- 
ной книге удобнее редактировать 
на ПК, но это не главное. Телефон 
может служить модемом для всевоз- 
можных мобильных устройств, поз- 
воляя путешествовать в Ішсгпсі на- 
ходясь в санатории, на рыбалке или 
в гостях у бабушки. Он также под- 
держивает №АР 1 . 1 , а это значит, что 
для просмотра специализирован- 
ных сайтов не потребуется компью- 
тер - все, что необходимо, это 
Ыокіа 71 10. В тот момент, когда пи- 
сался этот материал ни один из ук- 
раинских операторов не поддержи- 
вал протокол ТОР официально, 
хотя «Киевстар» предоставляла сво- 
им абонентам бесплатный достуті в 
тестовом режиме. Ситуацию с вве- 



дением этой услуги наиболее точ- 
но отражает пословица 'Цыплят по 
осени считают* - все ждут осени и 
окончания отпусков. 

Вся информация (включая четы- 
ре простые игры) отображается на 
большом (кажется, самом большом 
из имеющихся сегодня) дисплее. 
Терминал поддерживает работу с 
графикой - картинки пересылают- 
ся как в 5М5, используются для за- 
мены буквенного обозначения опе- 
ратора сети на графическое. В 
Іпісгпсі ощсствует множество про- 
грамм для конвертации файлов в 
формат, совместимый с мобильным 
телефоном, а обмен логотипами 
превратился в хобби. 

Аппарат удобно лежит в руке, его 
размеры можно считать оптималь- 
ными - достаточно маленькими, 
чтобы спрятать телефон в карман 
и в то же время достаточно больши- 
ми, чтобы для набора номера или 
других операций не пользоваться 
пинцетом и лупой часовщика. Вы- 
двигающийся вниз при нажатии 
кнопки флин (совсем как в фильме 
-Матрица», но исследования показа- 
ли, что там «играет* другая модель) 
в походном положении надежно 
защищает клавиши от случайных 
нажатий. Во время разговора мнк- 
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ІМокіа 
7110 

рофон приближается ко рту, что 
улучшает качество связи, если во- 
круг шумно. 

Вернемся к телефонной книге. 
Для удобства работы с ней абонен- 
ты объединяются в группы, поме- 
ченные пиктограммами. Все запи- 
си хранятся на карточках, совсем 
как в настоящей картотеке. Еще 
большее сходство с ней придают 



ЧЕТЫРЕ СОВЕТА ПОКУПАТЕЛЮ 



Допустим, никакая из многочислен- 
ных акций операторов, продающих 
терминалы за «очень смешные день- 
ги», вас не привлекла, а значит, в вы- 
боре телефона можно руководство- 
ваться любыми критериями. Позволю 
себе дать несколько советов, тем бо- 
лее что они проверены практикой ре- 
гулярной смены аппаратов. 

Поскольку качество связи в нема- 
лой степени зависит от оператора, а 
приемопередаточный тракт термина- 
ла объективно оценить весьма труд- 
но, придется ориентироваться на дру- 
гие показатели. В первую очередь 
обратите внимание на батарею - от 
ее емкости зависит время, которое 
аппарат сможет находиться в режиме 
ожидания или гюдцерживать разговор. 
Производители всегда указывают оба 
значения, только в наших условиях они 
меньше на 10-30%. Если телефон не 
проработает от батареи хотя бы двое 
суток (порядка 50-60 ч согласно до- 
кументации) - он не нужен, даже за 
одну гривню. Следующий немаловаж- 
ный фактор - тип батареи. Никель- 
кадмиевые аккумуляторы самые де- 
шевые, но обладают эффектом памя- 
ти - постепенно снижают емкость, 
если заряжать их до полного разряда. 
Чтобы избежать этой неприятности , их 
необходимо хотя бы раз в месяц тре- 
нировать - разряжать до отключения 
телефона и полностью заряжать. Ба- 
тареи такого типа выдерживают до 
1000 циклов заряд/разряд, но, как 
правило, снижают емкость до крити- 
ческого порога примерно на втором 
году эксплуатации. Никельметаллги- 
дридные аккумуляторы относят к пе- 
реходному типу - эффект памяти в них 
проявляется меньше, но и циклов за- 
ряд/разряд примерно 500. Наиболее 
приемлемы для мобильных телефонов 
ионолитиевые или совсем новые, ли- 
тийполимерные батареи. Они выдер- 
живают всего 300 циклов заряд/раз- 
ряд, но практически не обладают эф- 
фектом памяти и, что самое важное, 
позволяют накапливать в единице 
объема намного больше энергии, чем 
другие. Однако помните, что мороз - 
лютый враг всех аккумуляторов, а осо- 
бенно сделанных на основе лития . Для 
аппаратов нормального размера хоро- 
шим тоном считается возможность 
использования пальчиковых батареек/ 
аккумуляторов типа АА или ААА для 
питания телефона в случае разряда 
штатной батареи. Игры, калькулятор 
и операции с меню весьма существен- 
но повышают потребление энергии, 





поэтому не злоупотребляйте ими в том 
случае, если на индикаторе аккумуля- 
тора осталось одно деление, а подза- 
рядить его нет возможности. 

Следующее, на что стоит обратить 
внимание, - конструкция корпуса во- 
обще и клавиатуры в частности. Откид- 
ные крышки - флипы - хороши, но, к 
сожалению, именно они чаще всего 
ломаются... Для комфортного набора 
номера в полной темноте желательно, 
чтобы цифры на клавишах были про- 
зрачными для подсветки - если они на- 
несены краской, а освещаются только 
из-под кнопок, попадание «не туда» 
почти гарантировано. Кстати, краска с 
таких клавиш имеет неприятное свой- 
ство слезать даже при использовании 
чехла, поэтому через год вы рискуете 
оказаться с аппаратом, на котором во- 
обще исчезнет маркировка кнопок. 
Кроме того, учтите, что резиновая кла- 
виатура менее живуча и функциональ- 
на, чем пластмассовая. 

Возвращаясь к качеству связи, по- 
говорим об антеннах. Во многих совре- 
менных аппаратах она встроенная и 
невыдвижная. Это удобно, поскольку 
ломаться и гнуться нечему, но облада- 
тели терминалов с выдвижной антен- 
ной могут оказаться в более выигрыш- 
ном положении при неуверенном при- 
еме. Удлинение антенны, как правило, 
приводит к появлению дополнительно- 
го деления на индикаторе напряженно- 
сти поля. В последний годе магазинах 
появились сменные антенны, сделан- 
ные из прозрачного пластика с вмон- 
тированными источниками света. Они 
горят или мигают при поступлении сиг- 
нала вызова и разговоре. Эти безде- 
лушки может и смотрятся красиво, но 
качества связи не улучшают, а иногда 
и вовсе его снижают, поскольку высо- 
кочастотный радиотракт требует тща- 
тельных расчетов и последующей на- 
стройки. 

И в заключение об экране. На нем 
отображаются не только меню, но и те- 
лефонная книга, а также приходящие 
короткие сообщения . Желательно, что- 
бы настраивались яркость подсветки и 
контрастность изображения, а телефон 
отображал символы разного размера 
и различал прописные и строчные бук- 
вы. Короткие сообщения могут автома- 
тически скроллироваться, что весьма 
неудобно, поэтому поищите аппарат, в 
котором «страницы» меняет сам поль- 
зователь. Чем больше строк текста и 
пиктограмм умещается на экране, тем 
лучше. А если телефон работает и с 
графикой, считайте, что вам повезло. 



функции обмена (говорить 
вслух номер вовсе не обя- 
зательно, главное, чтобы у 
друзей тоже была Ыокіа 
7110) и даже печати кар- 
точки через инфракрас- 
ный порт. 

ГУ0К1Д 8210 

Впервые этот аппарат был 
представлен в прошлом 
году на одном из показов 
мод. И не случайно - теле- 
фон предназначен для 
стильных пользователей, 
особо цеі іящі !х не только ка- 
чество связи, но и впечатле- 
ние, которое они произво- 
дят на окружающих. Представьте, на- 
сколько привлекательно смотрится 
эта малышка (всего 79 грамм!) в оча- 
ровательных дамских пальчиках! Но 
хватит эмоций, пора, наконец, ска- 
зать несколько слов о возможностях 
аппарата. Словно хамелеон, он спо- 
собен изменять внешность, следуя на- 
строению владельца, - достаточно 
сменить цветную крышку, и сего- 
дняшняя Ыокіа 8210 уже не похожа 
на вчерашнюю. Ее маленькая сереб- 
ристая клавиатура навевает мысли о 
голосовом наборе: он отлично реа- 
лизован, достаточно лишь записать 
произношение восьми имен и под- 
твердить его. Дня владельцев ноутбу- 
ков и НРС не составит труда связать- 
ся с этим аппаратом - его инфра- 
красный порт готов обеспечить 
синхронизацию и облегчить набор 
5М5, благо Ыокіа разработала специ- 
альное программное обеспечение. 
Кстати, календарь, реализованный в 
модели 8210, не имеет ничего обще- 
го с маленькими картонными прямо- 
угольниками, на которых мелкими 
цифрами напечатан весь год. В отли- 
чие от большинства моделей дата 
представлена в виде большой карточ- 
ки, совсем как на солидном настоль- 
ном перекидном календаре. События, 
отмеченные в нем, можно пометать 
пиктограммой, и тогда не возникнет 
вопрос, что же означает эта цифра 
после имени... Объема памяти шага- 
ет для 50 заметок, а телефонная кни- 




ІМокіа 
8210 



га аппарата (не считая 
той, которая хранится в 
5іт-карте) способна 
вместить 250 имен. N0- 
кіа 82 1 может обмеі и і- 
ваться ірафпчесюімн и 
текстовыми короткими 
сообщениями, она осна- 
щена ТЛЖ-броузером, 
но о поддержке этой 
функции украински- 
ми операторами пока 
не слышно. Зато вла- 
дельцы аппаратов Ыокіа 
имеют возможность об- 
мениваться между со- 
бой бизнес-карточка- 
ми (электронный экви- 
валент обычных визиток). И, наконец 
встроенные игры. Их набор невелик, 
но позволит скоротать время в ожи- 
дании встречи. Ко всем функциям и 
настройкам можно получить доступ 
через продуманное русифицирован- 
ное меню, снабженное анимацион- 
ными заставками и дополнительны- 
ми цифровыми указателями. 

8АМ8ІШС 86Н-А100 

«Эта вещица чертовски хоро- 
ша!» - вот первая мысль, которая 
приходит в голову после того, как те- 
лефончик оказывается в руках, буду- 
чи извлеченным из плюшевой ко- 
робки вроде тех, в которых обычно 
продают драгоценности. Действи- 
тельно, размером чуть больше куль- 
товой зажигалки йрро, в сложенном 
виде аппарат настолько не похож на 
телефон, что даже антенна не вы- 
дает его назначения. Однако доста- 
точно откинуть крышку, как Ѵ-об- 
разная трубка удобно устраивает- 
ся в ладони и готова соединить 
хозяина с любой точкой планеты. 
Поражают размеры графического 
дисплея, а главное, качество изобра- 
жения. Русифицированное меню 
снабжено анимационными пикто- 
граммами и дополнительными ци- 
фровыми указателями, навигация по 
нему не составляет труда, хотя про- 
резиненные кнопки могут показать- 
ся маловатыми. 5СН-А100 - настоя- 
щий телефон для делового челове- 



ка, он оснащен массой полезных 
функций и отлично уживается с ком- 
пьютером благодаря встроенному 
инфракрасному порту. Специфиче- 
ски телефонные пункты меню нас 
особо не интересуют, поэтому сразу 
перейдем к коммуникационным. Те- 
лефонная книга в 5ОН-А100 может 
храниться либо на 5іт-карге, либо в 
телефоне (99 ячеек), причем записи 
копируются между областями памя- 
ти. Естественно, вводить номера и 
имена лучше на ПК, а затем синхро- 
низировать данные с аппаратом. Те- 
лефон позволяет объединять записи 
в группы, а каждой из них присваи- 
вать определенную мелодию вызова 
(одну из предустановленных или са- 
мостоятельно записанных с помо- 
щью нот!), пиктограмму и имя. Под- 
готовка 5М5 на русском языке і іе нре- 
дусмотреі іа, оді іако есть возможность 




Затзипд 
56Н- 
А100 



сохранять и редактировать пять шаб- 
лонов. При написании коротких со- 
общений на дисплее отображается 
количество оставшихся символов, а 
регистр клавиатуры переключается 
отдельно, избавляя от мучительно 
долгого перебора кнопок 

Функции организатора позволя- 
ют отказаться от электронной за- 
писной книжки. Посудите сами: ка- 



Краткая таблица характеристик мобильных телефонов 



Модель 


Стандарты 


Масса, г 


Габаритные размеры, ин 


Моіогоіа Ѵ.2288 


65М 900/1800 


150 


135 x 48 x 25 


Моіогоіа Т.2288 


68М 900/1800 


140 


120 х 48 х 25 


ІЧокіа 7110 


65М 900/1800 


141 


125 х 53 х 24 


ІЧокіа 8210 


СЗМ 900/1800 


79 


101 х44х 17 


Затзипд 36Н-А100 


6$М 900/1800 


87 


80 х 42 х 23 


Затвипд 8ВН-2400 


65М 900/1800 


90 


108 x 45 x 19 



лендарь в привычном виде с поме- 
сячным отображением, запись на- 
поминаний, привязанных к кон- 
кретной дате и времени (причем 
5СН-А100 автоматически вычисля- 
ет возраст человека, чей день рож- 
дения заносят в память), визуальная 
пометка около числа, на которое 
приходится событие! Сведения по- 
мечены пиктограммами, список за- 
даний позволяет сортировать их. 
Есть и калькулятор с простейшими 
арифметическими вычислениями, 
однако без конвертора валюты. 

Один из пунктов меню поразил 
особенно: игры. Не просто набив- 
шие оскомину «Тетрис» и «Змейка», 
а настоящее мобильное казино! Для 
разминки «Однорукий бандит» 
предлагает испытать удачу. Когда же 
слот-машина надоест, можно пере- 
ходить к более интеллектуальным 
развлечениям. Например, «Рулетка» 
или Віаск Даек. Нельзя обойти вни- 
манием «Отелло» (эквивалент Го). А 
поклонников динамичных игр ожи- 
дают «Снайпер» и уже упомянутая 
«Змейка». Надо отдать должное 
разработчикам: мало того, что они 
умудрились буквально «впихнуть» в 
ограниченный объем памяти столь- 
ко приложений, им удалось сделать 
игры графическими. 



8АМ80Ж 8ВН-2400 

Этот аппарат не претендует на 
лавры самого-самого: типичная ра- 
бочая лошадка, но при этом спо- 
собная оставить позади многих 
конкурентов. А как иначе, ведь он 
может понимать речь. Конечно, не 
в полном объеме, но для голосово- 
го набора номеров вполне доста- 
точно. Для активизации этой функ- 
I ции потребуется лишь записать в 
память свое произношение имени 
абонента, а затем ввести его номер. 
Впоследствии каждый раз при от- 
крытии флипа аппарат вежливым 
английским голосом попросит на- 
звать имя... Но мы отвлеклись. 50Н- 
2400 - маленький телефон. При 
этом его дисплей качественный н 
информативный, а кнопки пласт- 
массовые и выпуклые. Активный 
флип выглядит слишком нежным, 
но если быть аккуратным, он про- 
служит долго. Кроме активизации 
голосового набора, флип служит 
для ответа на звонки и просто при- 
крывает клавиши от царапин и не- 
преднамеренных нажатий. Посмо- 
трим, что предлагает меню. Оно 
русифицировано, снабжено допол- 
нительными цифровыми указате- 
лями, но лишено пиктограмм. Для 
перемещения но его пунктам нс- 




Затзипд 
5СН-2400 



пользуются боковые кнопки, слу- 
жащие также для регулирования 
громкости. Кстати, о звуковых 
функциях. 5СН-2400 позволяет за- 
писать до четырех коротких (до 
35 с) звуковых напоминаний, но 
воспроизводятся они только из 
меню - заставить телефон дейст- 
вительно напомнить о чем-либо 
(связать с будильником) нельзя, а 
жаль. Впрочем, эта возможность 
изначально предназначалась преж- 



де всего для записи номера теле- 
фона, который продиктовал собе- 
седник во время разговора. Ни игр, 
ни калькулятора, ни календаря нет, 
зато есть три типа сигнала - кро- 
ме традиционных ежедневных и 
одиночных, добавился еще и еже- 
недельный. Таким образом, в скры- 
том виде календарь все же присут- 
ствует, но на дисплей выводятся 
только текущая дата и день неде- 
ли. Телефонная книга самая обыч- 
ная, если не считать пункта меню 
«Запись голоса», используемого для 
настройки голосового набора. К 
сожалению, присвоить любой из 
одиннадцати предустановленных 
тонов вызова конкретному абонен- 
ту нельзя. 

И еще. 8СН-24О0 - один из не- 
многих маленьких аппаратов с вы- 
движной антенной. Это позволяет 
ему оставаться на связи там, где дру- 
гие модели безуспешно пытаются 
обнаружить признаки сети своего 
оператора. 

Продукты предоставлены: 
представительством Моіогоіа в 
Украине: тел. (044) 219-3215: 
представительством №кіа в Украине: 
тел. (044) 490-1226: 
представительством Башзипд в 
Украине: тел. (044) 490-6878 



ПАМЯТНОЕ ЛЕТО 



Каждый, кто покупает ПК ВВАѴО ѴѴогкег 
или ПК ВКЛѴО 81и(По в июне 
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бесплатно! 
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Украина, Киев, пер.Новопечерский, 5, 
тел.: 252-9222 
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Память предоставлена ведущим поставщиком модулей НАМ в Украине компанией К-ТЯАйЕ 



Что умеет 
сотовый теле 



Богдан Вакулюк 




В наш век повсеместного распространения высокоинтегрнрованных устройств, 
пожалуй, трудно удивить кого-нибудь «монстроидальным» агрегатом вроде сти- 
ральной машины с игровой приставкой или микроволновки с выделенным кана- 
лом в ближайший ѴѴеЬ-магазин. В полезности подобного рода мутантов может 
усомниться даже самый активный сторонник внедрения высоких технологий в 
повседневную жизнь. 



Но. как известно, опыт - сын оши- 
боклрудішьч, поэтому среди мас- 
сы неудачного матері шла всегда 
найдется два-три экземпляра, получа- 
ющих всемирное признание. 1 1у а по 
скольку тема этого номера касается 
портативных устройств, далее речь 
пойдет о двух прі мерах удачі юга сим- 
биоза: мобильного телефона и пейд- 
жера, получившего название Службы 
Коротких Сообщений, а также смеси 
«мобилки» и Ішегпеі-броузера - Ѵй\Р- 
телефона 

ЯМ 

История слова, без которого сей- 
час не мыслят своего существования 
владельцы мобильных телефонов, на- 
чинается в 1 990 г. когда БШ (Европей- 
ский институт телекоммуникацион- 
ных стандартов) окончательно ут- 
вердил формат небольшого пакета 
данных, которыми, по идее, могли об- 
мсниваться абоненты беспроводных 
телефонных сетей. Скептики, как все- 
гда, в один голос утверждали - это 



никому не нужно, никто не станет на- 
бирать сообщения на клавиатурах тер- 
миналов, никто 1 іе станет чі ітать текс- 
ты с крохотных дисплеев. Видимо, их 
злобное роптание стало причиной 
того, что бумаге с описанием этого 
«пакетика» пришлось целых два года 
ожидать, пока в нее вдохнут жизнь. Но, 
тем не менее, свершилось - в декабре 
1992 г. первое сообщение прошло 
свой триумфальный путь от терми- 
нального окна сервера английского 
оператора ѵЫагопе 05М до телефо- 
на одного из его сотрудников, настра- 
ивавшего программу. После этого 
•огня уже было не удержать», и бук- 
вально через пару лет поддержка 
Службы Коротких Сообщений стала 
стандартом «де-факто» для всех про- 
изводителей телефонов и провайде- 
ров мобильной связи. Факты говорят 
сами за себя - в настоящее время в 
Евроі іе, і ю статисп іке, передастся око- 
ло миллиарда сообщений в месяц 

Так что же представляют собой 5М5? 
В первую очередь хочется сдеіать ак- 



цент на том. что они действительно 
короткие - всего 140 байт. Но посколь- 
ку английский текст при передаче ко- 
дируется семью битами, можно пере- 
далъ 160 символов. Хуже обстоит дело 
с не латинскими шрифтами, для их пе- 
редачи используется 16-битовая коди- 
ровка Ипісосіс Несложный подсчет 
показывает - количество символов 
уменьшается до 70. 

1 Іпкаких особых знаний для обык- 
новенного использования ( типа тер- 
минал-терминал) не требуется - вла- 
делец просто і іабі ірает текст 1 1 номер. 
Единственное, что нужно учитывать; 
номер, как правило, необходимо вво- 
дилъ полный. Он имеет следующий 
вид - +код_страны_код_операто- 
ра номер_телефона, для примера - 
+38067ХХХХХХХ Часто также ис- 
пользуются внутренние, «оператор- 
ские-', номера вместо обычных. 

Помимо этого, следует помнилъ - 
пока еще не все операторы объедине- 
ны в одну «могучую кучку», Поэтому 
есл) і <• адресуемый» находится в другой 




С5М-сети, есть вероятность того, что 
послание к нему не попадет. Впрочем, 
в Украі ше. насколько мне і ввесп ю. все 
опералоры излечились от этой «болез- 
ни». Это не может не вызывать чувст- 
ва национальной гордости, ведь даже 
в высокоразвитой Іермаиии «отста- 
лые» С5М-провайдеры еще существу- 
ют. 

Но все вышесказанное не означает, 
что 5М5 служит исключительно для 
передачи текстовых посланий! Неко- 
торым производителям мобильных 
лермі в іалов прі ішла в голову мысль об 
использовании сервиса 5М5 в качест- 
ве «передатчика* служебной информа- 
ции для телефонов. Какой? Да хотя бы 
мелодий зуммера и изображений для 
заставок появляющихся при включе- 
нии Классическим (но не едннствен- 
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Мобильные телефоны и здоровье 



Распространение мобильных телефонов идет огромными темпами. И это проявляется не только на Западе, но и у нас в Украине, где 
мобильная связь, наконец, перешла в категорию «товаров народного потребления». В Европе же количество «мобильных» пользователей за 
последний год практически удвоилось. И, соответственно, громче стали звучать опасения по поводу возможной угрозы здоровью со стороны 
радиоизлучающих устройств. Теперь не только ученые, но и правительства решши уделить этому вопросу самое пристальное внимание. 



На волне «научных сенсаций» и разного рода «страшных историй» о 
мобильных телефонах (разрушение клеток головного мозга, ухуд- 
шение памяти и даже онкологические заболевания), которые бук- 
вально наводнили мировую прессу, весной 1999 г. Европейский парла- 
мент вознамерился ввести этикетки для мобильных телефонов, анало- 
гичные обязательным для пачек с сигаретами. Кроме того, рассматрива- 
лась необходимость ужесточения норм, связанных с расположением 
базовых станций и другого электронного оборудования связи вблизи к 
зданиям, жилым домам и рабочим местам. 

Эти веяния в Европарламенте особенно сильно «впечатлили» Англию - 
одну из самых динамичных стран в развитии мобильных коммуникаций. 



Министерство здравоохранения тут же начало исследование, в результате 
которого факты отрицательного влияния на деятельность мозга не под- 
твердились, хотя был сделан вывод о том, что при использовании мобиль- 
ного телефона происходит небольшой нагрев локальной области голов- 
ного мозга. Группа ученых Бристольского университета во главе с Аланом 
Присом (Аіап Ргеесе), в частности, отметила, что у пользователей мобиль- 
ных телефонов наблюдается четырехпроцентное ускорение реакции в 
тестах на кратковременную память. Другим важным замечанием слало то, 
что дети более подвержены любым воздействиям мобильных лелефонов, 
так как у них гораздо меньше тканей, в том числе костных, препятствую- 
щих проникновению радиочастотной энергии в мозг. 




ным) примером являются аппарата 
компании Ыокіа - именно в них, на- 
чиная с модели 3210. и реализованы 
всеупомянуіъіе возможности. Правда, 
послать это добро можно исключи- 
тельно из Ішегпеі, со специальных 
сайтов. Казалось бы - баловство, но 
видели бы вы, с какой гордостью вы- 
пячивают грудь обладателі і телефонов 
Ыокіа, когда речь заходит об этой 
функции.- Ну и. конечно, не стоит за- 
бывать, что именно 8М5 был протоко- 
лом передачи данных в первой вереи і 
стандарта ѴСАР - о нем речь пойдет 
немного ниже. 

Кроме ваших собственных «бизне- 
совых» сообщений, на телефон мож- 
но получать... і іу, например, состояі ше 
вашего «мобильного* денежного ба- 
ланс! Такого рода сервисы, объединя- 



ющие биллинг и Службу Коротких Со- 
общений, разработаны достаточно 
давно и повсеместно применяются на 
Западе (и даже в Украине - такой сер- 
вис есть у ѴРеІІсош). Перспективной 
отраслью также является организация 
Единой Системы корпоративного 
оповещения на базе Е-таіІ-серверов и 
8М& При этом неважно, где находит- 
ся человек - на рабочем месте или в 
дороге - сообщение он получит в 
любом случае. 

Ну что ж, теперь самое время 
дать ответ на главный вопрос - 
кому и зачем все это нужі ю? Опус- 
кая детальное рассмотрение прак- 
тического аспекта (телефон как сред- 
ство получения информации, которое 
всегда под рукой) м психологичес- 
кого (вы не задумывались - почему 
человек готов часами разговаривать 
посредством 1СС) с другим, который 
находится у него за спиной), остано- 
вимся па самом убедіггельном - эко- 
номическом. Как правило, «входящие» 
5МЯ - бесплатны, а стоимость «исхо- 
дящих* - не больше 5-7 центов за 
послание Задушитесь - сможете ли 
вы, даже при условии посекундной та- 
рі іфикаці ш, передать информаці но из 
трех-і или і іредложеніш, уложі івшись 
в такую сумму? Так что если вы еще не 
пополі шлі і многомі іллі юнную армі по 
поклонников 5М5 - рекомендую вам 
Сделать это как можно скорее. 

8МЗ В ДЕЙСТВИИ 

А теі іерь совершим краткое путеі пе- 
ствие по ѴСеЬ-ресурсам, непосредст- 
венно связанным со Службой Корот- 
ких Сообщений. 

Первая категория сайтов - это «во- 
рота», объедиі іяющис Всемирную Па- 
утину с С5М-сетями и позволяющие 
послать короткое сообщение, даже не 



имея мобильного телефона, - прямо 
из окна броузера. Конечно, наиболее 
интересны нам отечественные ресур- 
сы. Самый старый и известный среди 
них, ящдшпіш, обслуживается опе- 
ратором ОоЫеп Теіесот и предо- 
ставляет возмсою гость отправлять по- 
слания в любую доступную сеть Ана- 
логичные страницы имеют и другие 
операторы: «Киевстар» (ижиЬуіШаг. 
пеі/$еп'ісе/ ШехЫтІ*НЬ/ті&_$еп(І. 
Ыт) и ІІМС (істттссоішш/пкгаі- 
піап/$епсШтЫт ). 

Следующий ресурс (зтЬеерег. 
кіеѵиа) расположен на сервере пенд- 
жингового оператора Веерег. С этой 
страницы можно посылать не только 
8М8, но и сообщения на 
пейджер; Еще одной услу- 
гой является отправка по- 
слания на пейджер с теле- 
фона через специальный 



Сайт известной рей- 
тинговой Іпіегпеі- 
службы 8руІ.од (ѵгаи. 



вестях и ценах на такие услуги. На 
іѵичсзепсі.т можно подписать не- 
сколько русскоязычных рассылоко 
погоде, новинках спорта и полі гпгче- 
ских событиях. А раз уж зашла речь о 
«рассылочных» ресурсах, то нужно 
вспомнить почтальона Печкина (ичт\ 
ресШпатш) - популярный украин- 
ский ресурс с рассылками погоды, а 
также множеством информаі цпі о мо- 
бі ілы юй связі і Существуют специаль- 
ные рассылки и для абонентов компа- 
нии іімс (иишшпсатт). 

Популярная служба ІСС> также не 
обошла вниманием 8М8 - недавно 
появилась возможность отравлять с 
их сайта (с$Шсцсот/$т$/Шех-1Ш. 

Ыті) информацию прямо 
на телефон пользователя 
(естественно, если он его 
указал), по всей видимос- 
ти, в следуюіігую версию 



номер. А для владельцев зруіод.ги) также пре- клиента такая функция 



мобильных телефонов 
компания предлагает от- 
лпчі іый рассылочный сер- 
вис - получение через 
8М8 некоторой интересу- 
ющей вас информации. 
Для этого на соответству- 
ющий і юмер необходимо 
отправить ктючевое слово. Например, 
постав ИВС - узнаете текущий курс 
валют НБУ. ігаіп с номером поезда - 
время его прибытия. За дополіп петь- 
ной информацией следует обращать- 
ся на сайт компании, I Іу а по адресу 
.чіта$ріе.сопгиа вы можете *инуть*5М5 
на телефон любого из украинских 
операторов. 

Самый «жирный» российский ре- 
сурс на эту тему (ипж&ши) предо- 
ставит вам не только возможность 
послать сообщения любому операто- 
ру, но и расскажет о «мобильных» но- 



доставляет возмож- 
ность пересылать 
статистику по сайту 
прямо на мобиль- 
ный телефон. 



оудет встроена изначаль- 
но. Предусмотрена и об- 
ратная связь - для этого 
8М8 посылается на Е-таіІ 
номер ^0@ра^гЩс(яп 
через один из множества 
шли >зі и; '. 
Из западных ресурсов 
стоит отмен пъ службу Ра§еІС).сот 
(ичтсрщпцхотХ осуществляющую 
множество рассылок практически на 
любую тему' - погода, спорт, новости, 
курсы акций и т. д 

Ну и в конце пару популярных ад- 
ресов сайтов, выступающих в качест- 
ве шлюзов Е-таі1-8М5. Наиболее изве- 
стный из них - иЛѴШеКсейіО. Прави- 
ла работы представлены на сайте 
и не вызывают затруднений. Нечто 
похожее, но более «продвинутое» на- 
ходится по адресу шитшиігет- 
апюІіі.ашк/]~ахІехі, но здесь, кроме 
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Мобильные телефоны и здоровье 
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Вскоре после оглашения этих результатов правительство Англии развер- 
нуло широкомасштабный исследовательский проект, поручив его ново- 
образованной Независимой группе экспертов по мобильным телефонам 



(\ѵ%тѵ.іешттр.ог§.ик) во главе с профессором Уиль- 
ямом Стюартом (Шіапт 5іеѵап) - одним из ве- 
дущих ученых страны. Группа экспертов отнеслась 
к вопросу со всей тщательностью, изучив 64 1 пуб- 
ликацию в английской прессе по данной теме за 
январь 1999 г. - февраль 2000 г., а также 76 теле- и 
радиопрограмм за тот же период. В 79% этих ма- 
териалов рассказывалось об отрицательном вли- 
янии мобильных телефонов на здоровье и лишь в 
9% звучало мнение о том, что делать какие-либо 
выводы преждевременно, либо утверждалась идея 
об их безвредности для человека. 
Были также рассмотрены такие «популярные» на- 
учные теории, как «вред от мобильного телефо- 



ОФИЦИДЛЬНДЯ ПОЗИЦИЯ ВСЕМИРНОЙ 
ОРГАНИЗАЦИИ ЗДРАВООХРАНЕНИЯ 

Есть ли причины волноваться по поводу 
сотовых телефонов и базовых станций? 

В принципе, нет. Остаются некоторые причины 
иметь обеспокоенность по поводу здоровья чело- 
века в связи с использованием самих трубок, хотя 
нет определенности в том, что риск на самом деле 
существует. Эти опасения связаны с тем, что ан- 
тенны телефонов могут подавать большие количе- 
ства радиочастотной энергии на очень малые уча- 
стки тела пользователя. Базовые станции не ока- 
зывают подобного воздействия. 



на, прижатого к голове» или «возникновение злокачественной опухоли 
в связи с пульсирующим радиочастотным облучением». Независимая 
группа не нашла доказательств причастности мобильных телефонов к 
разного рода заболеваниям, однако выразила уве- 
ренность в необходимости дополнительных ис- 
следований, так как «существующая база научных 
свидетельств еще не настолько надежна, чтобы 
полностью сбрасывать со счетов возможность их 
негативного воздействия на организм человека». 
В связи с тем что неопределенность в данном во- 
просе все-таки осталась, был сделан вполне ло- 
гичный вывод, что (на всякий случай) распрост- 
ранение мобильных телефонов среди детей и 
подростков не должно поощряться, так как их 
нервная система находится на стадии развития, 
количество поглощаемой энергии, как отмеча- 
лось выше по тексту, больше, и они будут под- 



электронной почты, можно посыпать 
сообщения непосредственно на но- 
мер факса! Правда, расположенного 
исключительно в Англия. 

ИЗ ОФФЛАЙНА В ОНЛАЙН 

Повсеместное внедрение Службы 
Коротких Сообщений, какими бы ма- 
лыми ни казались ее возможности, 
стало этапом в развитии мобильных 
устройств. Но сообщество владельцев 
сотовых телефонов требовало боль- 
шего. Судите сам» в то время как вла- 
дельцам обыкновенных персоналок 
подключение к Ішсгпеі позволяло 
прослушивать радиостанции и смот- 
реть видеоролики, возможности МО- 
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Небольшой, но вполне 
«самостоятельный» 
редактор ЕазуРасІ ѴѴарЬог 

бильных телефонов по-прежнему ог- 
раничившись 1 (Ю симвшами 5М5, Бе- 
зусловно, к «мобилке» можно подсое- 
динить і юутбук и воспользоваться все- 
ли благами Всемирной Сет Но ведь 
большинство современных термина- 
лов гоже обладают, пусть небольши- 
ми и монохромными, но все же гра- 
фическими дисплеями! Так появилось 
«революционное» решение, - стек 
протоколов ШР (ѴИгеІеж Арріісагіоп 
РгоіосоІ). 

Чтобы не вдаваться в технические 
подробности, скажем лишь, что этот 
стандарт яаляется для телефона тем 




же, что и протокол ТСРДР для обык- 
новенного компьютера. Почему же 
потребовалась разработка новой спе- 
цификации? Все дело в том, что клас- 
сическая Іпіетеі-техналопія разраба- 
тывалась без особой оглядки на про- 
пускную способность каналов, и это, 
в принципе, объяснимо - даже само- 
го слабого, по нынешним меркам, мо- 
дема достаточно, чтобы нормально 
просматривать текстовые Ѵ/еЬ-стра- 
ні в (ы. Но не в случае с беспроводным 
соединением 

Технолопія ШР рассчитана на ра- 
боту со «слабым» и часто обрываю- 
щимся коннектом, кроме того, для со- 
здания ШР-страниц был разработан 
специальный язык - ЩАІ. (\Рігс1е$8 
Магкир Ілп§иа§е). Основная его осо- 
бенность в том, что сам текст Ѵ»'еЬ- 
страніщ не попадает в броузер теле- 
фона - вначале он компилируется в 
компактный байт-код, который ин- 
терпретируется терминалом. 

Как и любой сервис, подразумева- 
ющий передачу данных. ШР исполь- 
зует одну из низкоуровневых служб, 
чаще всего 5М5 или СЮ (стандартный 
протокол передачи дашіьгх через бес- 
проводные устройства). Сами же 
ШИ-страницы могут размещаться 
параллельно с простым контентом на 
обыкновенных №еЬ-сервсрах. Вот 
краткое описание того, как работает 
ШР-броузер: телефон посылает сер- 
веру своего оператора запрос на про- 
смотр некоторого ресурса вШР-фор- 
мате, сервер іранслирует его в клас- 
сическое ппр-обращение, после того 
как удаленный сервер возвращает 
страницу (или несколько страниц - 
такое тоже возможно), она компили- 
руется и попадает в телефон. 

Ну что ж ог теории пора перехо- 
дить к практике. Если у вас пока нет 




ІІР.ЗігтшІа- 
Сог от ІМо- 
кіа. Легким 
движением 
руки изме- 
нив 8КІП, 
АІсаЪеІ 
можно 
превратить 
в любой 
другой 
телефон 

ШР-телефона, не отчаивайтесь, бла- 
го в Сети можно найти множество его 
эмуляторов. Некоторые из них суще- 
ствуют лишь в опііпе-версин (наибо- 
лее известный находится по адресу 
іптіщеіопжі), другие представляют 
собой отдельные программы. Практи- 
чески вес компании, разрабатываю- 
щие решения для ШР-телефонии, 
і імеют в своем арсенале такие «игруш- 
ки». Крайне иитересі юй представляет- 
ся российская разработка МЗСаіе 
(іѵичс.тітегіс.т/тЗ^аІе/). Она ис- 
пользуется совместно с ІЕ 4.0 и выше, 
при злам автоматически распознают- 
ся ШИ-страницы и запускается сим- 
патичный «телефончик», похожий на 
один из аппаратов фирмы Мокіа. По- 
сле инсталляции пакет не требует ни- 
каких дополнительных настроек и 
сразу готов к работе. 

К сожалені ію, объем нашего журі іа- 
ла не позволяет дать детальное описа- 
ние средств разработки ^МЬ-контен- 
та. но всех желающих ознакомиться с 
основами этого языка и узнать техни- 
ческие подробности работы стека 
протоколов ШР мы отсылаем к соот- 
ветствующей статье в журнале «Ком- 
пьютерное Обозрение» (№ 9, 2000), 
здесь же ограничимся перечислением 
основных «столпов» этого дела (см. 
дальше). 



Несмотря на все еще невысокую 
популярность этого стандарта, уже 
появилось множество серверов, пред- 
лагающих услуги бесплатного хостин- 
га «мобильных» страниц Вот некото- 
рые из них: ичішіюііеусот, иттѵар- 
Фтпеі. 

ВОКРУГ СВЕТА 
С ѴѴАР -ТЕЛЕФОНОМ 

Начнем обзор «мобильных» ресур- 
сов с России, поскольку украинские 
пока, увы, весьма малочисленны (точ- 
нее, я ігх не встречал вообще). И это 
легко объяснимо - ведь в то время, 
когда российские операторы (БиЛайн 
и Северо-Западный С5М) уже более 
года поддерживают в тестовом режи- 
ме ШР-доступ, то на Украине эта ус- 
луга пока недоступна вовсе! 

За право называться российским 
ШР-порталом борется сайт компа- 
нии-оператора «Мобильные Теле- 
Системы» (ітртіті). Здесь можно 
найти каналы свежих повестей, сис- 
тему онлайновых банковских опера- 
ций, шлюз для отправки почты, мно- 
жество ссылок и даже ШР-сІіаі. Не ус- 
тупает ему и сайт другого оператора - 
Могіп-ѴРеяі 05М (ияфяи$тсот), 

Новостийная служба телеві ізиоі и 10- 
го канала РТР {аітхѵШ-т-сот/іѵар) 
давно известна своей оперативностью, 
а вскоре новости будут доступны и в 
виде ШР-сервиса (правда, пока соот- 
ветствующий сайг не работает). Есть 
возможность почитать новости на 
русском языке прямо с экрана «мобил- 
ки» можно и на популярном русском 
портале ІпіоАП (ітрт/оаПлі). Ин- 
формация разбита на множество руб- 
рик и обновляется в реальном време- 
ни. Кроме этого, на сервере можно 
узнать прогноз погоды, прочесть све- 
жий анекдот или афоризм на злобу 
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вержены облучению в течение более продолжительного периода жиз- 
ни. Рекомендовано также снизить установленные нормы в пять раз, что, 
впрочем, никак не коснулось операторов связи - практически все мо- 
бильные телефоны, за исключением старых аналоговых, отвечали но- 
вым требованиям. 

Вообще, телекоммуникационная индустрия ото- 
звалась на отчет Стюарта с энтузиазмом, решив 
даже участвовать в финансировании дальней- 
ших исследований, проводимых при поддерж- 
ке правительства Англии, которое выделяет на 
эти цели миллионы фунтов стерлингов через 
Национальный комитет радиологической защи- 
ты (^ѵитѵ.пгрЬ.ог&ик) 

Однако Национальный институт семьи и воспи- 
тания детей (Ыаііопаі Ратііу апсі Рагеміп^ 
ІпзцЧиіс) выразил озабоченность тем, что роди- 
тели по-прежнему не имеют четкого представ- 



ОФНЦНАЛЬНАЯ ПОЗИЦИЯ ВСЕМИРНОЙ 
ОРГАНИЗАЦИИ ЗДРАВООХРАНЕНИЯ 

Существуют ли группы (такие, как дети 
или люди пожилого возраста), более чувст- 
вительные к воздействию радиоволн? 

Возможно. Некоторые могут быть более воспри- 
имчивы к влиянию радиоволн, но пока что такие 
группы не выявлены. Вероятность их существова- 
ния является одной из главных причин дополни- 
тельного пятикратного допуска, применяемого к 
общепринятым нормам. 



ления о степени риска. Как следствие, муниципалитетам некоторых го- 
родов в ответ на «народные волнения* пришлось запретить установку 
базовых станций рядом со школами, детей же стали учить безопасному 
пользованию мобильными телефонами. 

Интересно, что еще до отчета Стюарта, когда тревожные слухи владели 
умами населения практически безраздельно, око- 
ло 300 тыс. подростков в Англии все же получи- 
ли на рождество 2000 г. в обязательное пользо- 
вание эти новомодные «игрушки» как средство 
постоянной связи с родителями. Родительские 
нервы и безопасность детей все-таки оказались 
важнее, чем «мнимая» угроза от радиоизлучения. 
Если говорить о здоровье вообще, существует мно- 
жество факторов, наносящих несравнимо больший 
вред, чем мобильные телефоны. Об Украине можно 
сказать с уверенностью, что уж от излучения «моби- 
лок» мы точно не умрем. Да и зачем далеко ходить 
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дня. Также в Іпіетеі вы познакомитесь 
с содержанием свежего номера рос- 
сийской «Новой газеты» (шарпоѵа- 
щагеішѵ). 

Что же касается заі іаді іых ресурсов, 
то они, естественно, гораздо разі юоб- 
разнее отечественных. Начнем с но- 
востийных ресурсов. Самую полную 
сводку событий в мире, конечно, мо- 
гут представить лишь «гранды» - ВВС 
(ииічѵЫкшік/пюЫк/таішетитІ), 
где, кроме основных линеек новостей, 
в данный момент открыт отдельный 
раздел, посвященный чемпионату Ев- 
ропы по футболу. Отличные обзоры 
утренней информации находятся на 
сайгах 7аш.сот (ітр.7ат.сот) и 
№чѵ5І1п1ітіІе<1 (шттетипііті- 
Іескомк/итГ). 

После прочтения новостей пора 
заня ться делом. На сервере ЕСот- 
Зесиге (іттжот-жтшоміг/іѵар/) 
можно заказать бизнес-консультацию 
(за соответствующую плату) и впос- 
ледствии прочитать ее прямо со свое- 
го терминала. Если ваш бизнес связан 
с мобильной связью, то, скорее всего, 
вас заинтересует Зіетепз ѴСАР-8іоге 
{ттЩШѵарсот), где, кроме №АР- 
магазина, выкладываются регулярные 
обзоры рынка мобильных телефонов 
и связанных с ними услуг. Доя финаі і- 
систа полезным окажется мощный 
экономический портал 123іитрхош 
(ижа 123]'шпршп/шар), нелишним 
будет почитать и ежедневное обозре- 
ние ІпГоппаІіоп Мсваіс (иишп/ог- 



таііоптоіак.сот/ішр/іпсіех.іѵті), 
предоставляющего различную инфор- 
мацию, каающуюея «денежных» во- 
просов, или воспользоваться одним из 
советов, расположенных на сайте 
ТірСігу (итѵіѵсффіюіеі/іірсіі)'/). Ну 
а еош вы - ГТ-специалист, то вам сам 
Бог велел везде с собой носіпъ ШР- 
телефон, поскольку соответствутоіщіх 
ресурсов в Ішегпеі - пруд пруди. Чего 
стоит один только НстѵІеИ-Раскагё 
Ропаі ЦпсижкЪртт/мар/). Здесь 
можно найти огромное количество 
информации обо всех областях при- 
менения компьютеров и множество 
ссылок на подобные ресурсы. Ну и, ко- 
нечно, существует масса онлайновых 
магазинов и новостийных серверов, 
касающихся ГТ-индустрии. 

А в перерыве между работой не за- 
будьте позаботшъся о своем здоровье! 
Займитесь, например, несложными 
упражнениями китайской йоги, опи- 
санными на сайте Кеѵаіа Ѵо§а (тѵш 
| кешіасот/шар), или протестирутпе 
свое состоят іе вместе с сайтом Неаііп- 
§гасіеясот {ичпгіхаШуршІемот). 

Безусловно, особенно остро необ- 
ходимость в мобильном телефоне 
ощущается не дома и не в офисе, а в 
пути. Итак, отправляясь путешество- 
вать, ни н коем случае не забывайте его! 
Если вы случайно попали в город, где 
раньше не бывали, например Лондон 
или Париж наберите адрес сайта Сііу 
Сиіае (ѵѵар.глах.с1е) и считайте, что вы 
спасены - заблуді пъся вам не удастся. 



Не зная, какой вы- 
брать маршрут даль- 
нейшего путешестния, 
воспатьзуіггесь серве- 
ром УЯогЫ оі Тгаѵсі {тоЫІе. 
июгкіоріеі) - здесь вы получите 
квалифицироваі и іый совет, а так- 
же сможете приобрести авиа- и 
железнодородные билеты. Ну, а где 
лучше иодкрешпъся в дороге, узнайте 
на сайте Оіпіп{>Сиі<1е (ісаргііпііщ- 

А пока, под мерный стук колес по- 
езда, чтобы скоротать время, посети- 
те сетевой клуб №1С1иЬг (іѵарсІиЬх. 
соик), где можно поболтать с друзья- 
ми и сыграть в пару незатейливых игр, 
или сервер СпіакеЖІ (яиаке.р§апе(. 
сот/ішіехлѵті), где вы узнаете ре- 
зультаты последних турниров, но по- 
нятно какой игре. Ест же вам пред- 
стоит ехать всю ночь, зайдите на он- 
лайновую версию журнала РООДЕКоІісз 
{шірруіо/роіоеюіісз). 

Эт и сотни других ссылок можно 
найти на одном из самых крупных ка- 
талогов ШР-ресурсов в Іпіегпсі по 
адресу ичсищеіопті. 

ВМЕСТО ЗАКЛЮЧЕНИЯ 

В последнее время все чаще идет 
речь о том, что тар - далеко не иде- 
альное решение. Он стишком громоз- 
док, неуниверсален и содержит мно- 
жество ошибок. Называются десятки 
его конкурентов, которые «несомнен- 
но, одержат победу в борьбе за рынок 
мобильного Ішегпек Но пока каждый 
пятый телефон, проданный в Европе 
или США, имеет ШР-броузер, а к 
2005 с ожидается, что эта цифра до- 
стигнет 59°°. Так что решайте - быть 
может, не стоит ожидать светлого бу- 
дущего, а сделать свою страницу «мо- 
бильной» - прямо Сййчас?- ■ 



СРЕДСТВА РАЗРАБОТКИ ѴѴМІ. 



Наиболее подробную ин- 
формацию по этому вопросу 
можно получить на сайте РЬо- 
пе.сот (тм/ѵ.рЬопе.сот). Эта 
организация по праву счи- 
тается одним из лидеров в 
борьбе за дело мобильного 
Іпіегпеі - большинство совре- 
менных встраиваемых бро- 
узеров являются ее разработ- 
кой. Отсюда можно загрузить 
подробный 5БК с описанием 
ѴѴМІ. и \Л/М \- Зсгірі (аналог иаѵа- 
Зсгірі для ѴѴАР), эмулятор 
ѴѴАР-телефона со множест- 
вом скинов, получить бес- 
платный доступ к тестовому 
шлюзу НТТР-ѴѴАР. 

Целым комплексом средств 
разработки обладает компа- 
ния Ыокіа (тѵѵѵ.покіа.сот). 
Линейка продуктов начинает- 
ся дорогим пакетом Ыокіа 
ѴѴАР Зегѵег, предназначен- 
ным для операторов мобиль- 
ной связи , и заканчивается бес- 
платным ѴѴАР-эмулятором 
для рядовых пользователей. 

Егіс880П ( ѵѵѵѵѵѵ. егісззоп. сот) 
также выпустила интегриро- 
ваный пакет, содержащий 
удобный редактор ѴѴМЦ ком- 
пилятор, дебаггер и эмуля- 
тор терминала. Кроме выше- 
перечисленных, существует 
много программ сторонней 
разработки - например, ре- 
дактор ѴѴаріог (ѵѵѵш.ѵѵарюр. 
с2/\А/арІог/), обеспечиваю- 
щий цветовую разметку кода 
и просмотр готовых страниц 
в реальном времени. 



Мобильные телефоны и здоровье 



за примерами: согласно оценкам Всемирной организации здравоохранения 
(№ог1с1 Неаііп Оп^піхаііоп), около 4 млн. смертей в год связаны с курением, и 
эта цифра имеет тенденцию к росту, собираясь достичь 10 млн. к 2020-м го- 
дам. Данная информация впечатляет вас настолько, 
чтобы вы действительно бросили курить? Так вот, 
можно представить себе, насколько эффективной 
была бы наклейка «Министерство связи предупреж- 
дает-», появись она на мобильных телефонах. 
Напоследок заметим, что мобильный телефон все 
же причиняет вред вашему здоровью, и это дока- 
занный и ощутимый факт (противоречивая тема, 
не правда ли?). Так, использование мобильного те- 
лефона во время вождения автомобиля в четыре 
раза увеличивает вероятность аварии, причем это 
верно также и для пользователей папсЬ Ггее-сис- 
тем, так как дело здесь не в занятых руках, а в по- 
тере концентрации внимания. 



ОФИЦИАЛЬНАЯ ПОЗИЦИЯ ВСЕМИРНОЙ 
ОРГАНИЗАЦИИ ЗДРАВООХРАНЕНИЯ 

Полный список вопросов и ответов можно 
найти на страничке ѵт«.жпо.іп(/реп-етт/(асі/ 
д&а_таіп.пІт. Текст в своей основе разработан 
профессором радиационной онкологии Медицин- 
ского колледжа штата Висконсин Джоном Мелде- 
ром (.юпп Е. Моиійег), автором труда «Сотовые 
телефоны и рак: каковы свидетельства взаимосвя- 
зи?» (ѵ\лш.гааѴез.огд/1ос99.пті#тау99), в котором 
делается вывод о том, что связь между онкологи- 
ческими заболеваниями и использованием мо- 
бильных телефонов не установлена. 



Другая проблема - травмы и болезни позвоночника, обусловленные 
долгими разговорами с наклоненной при этом головой. Держать по- 
долгу трубку в руке - верный путь к проблемам с мышцами, воспале- 
нию сухожилий и смещению дисков. 
Отсюда настоятельная рекомендация актив- 
ным пользователям мобильной связи: приоб- 
ретайте головные гарнитуры! Они не только 
позволят голове находиться в нормальном по- 
ложении, а рукам - не напрягаться, но и убе- 
рут источник излучения подальше от головы 
(и желательно не в карманы брюк). Кроме 
этой рекомендации, оставляем вас еще с дву- 
мя непреложными истинами, которые можно 
почерпнуть из всей истории о влиянии мо- 
бильных телефонов на здоровье: не отвлекай- 
тесь на телефонные звонки за рулем и... бро- 
сайте курить! 




В двух шагах от 
будущего 



Олег Данилов 



...нет на свете никакого 
будущего, оно слилось с 
настоящим, и теперь не 
разобрать, где что. 

А. и Б. Стругацкие. 
Гадкие лебеди. Хромая судьба 



Одно из устройств, которым активно пользовались 
герои фантастических произведений 60-90-х годов 
и которое всегда вызывало жгучую зависть у ваше- 
го покорного слуги, - персональный мобильный ком- 
муникатор. Миниатюрный прибор, выполненный в 
виде браслета или кулона, позволяющий моменталь- 
но связываться с друзьями, находящимися на дру- 
гом конце планеты, получать и передавать огром- 
ные объемы данных, организовывать видеоконфе- 
ренции, искать информацию во Всепланетном 
Информаторин, производить сложные вычисления, 
играть, слушать музыку и т. д. и т. п. Читая эти ра- 
дужные, наполненные каким-то странным светом 
книги, я откладывал время реализации подобных 
фантастических прогнозов на неопределенный срок. 
Мне было невдомек, что тогда, в начале 90-х, мы 
уже были в нескольких шагах от этого самого буду- 
щего, а сегодня подошли к нему практически вплот- 
ную. Вот оно, будущее - за порогом... 



Сейчас вся пресса буквально за- 
полнена сообщениями о ско- 
ром старте промышленного 
внедрения сотовых сетей третьего 
поколения, гак называемых сетей 03 
(С.епегаііоп 3). Стандарты, протоко- 
лы, нюансы реализации, необходи- 
мость модернизации, готовность 
рынка... За всеми технико-экономи- 
ческими подробностями как-то за- 
бывается обычный пользователь. А 
ведь вопрос даже і іе в том, как имен- 
но начинать развертывать соты 03, 
хотя и это немаловажная и сложная 
проблема, главное - что из потен- 
циально достаточно широких воз- 
можностей СЗ действительно при- 
годится потребителям и как, в 
конце концов, появление близких 
родственников тех самых фантасти- 
ческих мобильных коммуникацион- 
ных центров повлияет на стиль жиз- 
ни людей в XXI веке - 1 іас с вамі і. Ведь 
то, что новые сети будут развернуты 
буквально через несколько лет на 
тех или иных стандартах, используя 
те или иные протоколы, не вызыва- 
ет никакого сомнения. Так что да- 
вайте рассмотрим пользовательский 



аспект мобильной связи наступаю- 
щего тысячелетия, а заодно посмот- 
рим, как же будут выглядет ь мобиль- 
ные телефоны следующей волны. 

Концепция мобильной связи тре- 
тьего поколения разработана Меж- 
дународным союзом электросвязи 
(ГШ) и называется ІМТ-2000. В рам- 
ках этой концепции, или системы 
требований ГШ к стандартам и про- 
токолам сотовой связи, пользовате- 
ли СЗ-термпналов получат высоко- 
скоростной доступ к глобальным 
телекоммуникационным ресурсам 
через спутниковые и наземные сис- 
темы связи. Скорей всего, предпо- 
чтительным направлением развития 
ста ідартов 03 станет использование 
оптимизированной для примене- 
ния в радиодиапазоне около 2 СНг 
широкополосной технологии кодо- 
вого разделения каналов (ЖЮМА). 
В гаком случае будет' возможна мно- 
гофункциональная работа на ско- 
ростях от 8 КЬр5 до 2 МЬр». Причем 
участие в видеоконференции или 
броузинг по Іпіетпеі не скажется на 
качестве обычной телефонной свя- 
зи, осущесталяемой в то же время. К 




другим достоинствам систем 
03, основанных на стандар- 
те ЖЭМА, следует отнес- 
ти: большую абонентскую 
емкость, работу с высо- 
коскоростными пото- 
ками информации, 
наивысшее каче- 
ство связи для по- 
движных абонентов, 
помехоустойчивость, 
малые уровни излуче- 
ния передатчиков мо- 
бильных станций, персо- 
нальную связь с любой сет ью 
на основе уникального номе- 
ра абонента с любого термина 
ла, независимое использование 
ресурсов входящего и исходящего 



каналов и асимметричную переда- 
чу информации, возможность од- 
новременного предоставления 
нескольких услуг и т. д. 

Наверное, из всего выше- 
сказанного становится по- 
нятно, что основной упор 
разработчики стандартов 
ІМТ-2000 делают именно на пе- 
редачу данных, а не на улучшс- 
і ние качества голосовой связи, и 
рез того уже достаточно высокое, 
о естественно. Темпы развития 
|сгпсі в последние годы просто 
кают, и как следствие такого 
, появляется необходимость в 
іче больших объемов данных 
Вователям. в том числе н мо- 
ьным, с чем сети на основе со- 
иенных стаі ідартов уже і іс справ- 
ок 2003 г., по различным про- 
зам, число владельцев систем 
эвой связи достигнет астропо- 
ческой цифры 1 млрд. человек, а 
чество пользователей Іпісгпсі 
астет до отметки 500 млн, Впол- 
акономерно. что две эти катс- 
-1И взаимопересекаюіцпеся. и 
бходимость в передаче данных 
^ цепочкам Сеть-телефон и теле- 
Ркомпьютер только увеличится. 
Потенциально сотовые системы 03 
готовы к такой нагрузке. А вот гото- 
вы ли пользователи? 

Что может понадобиться мобиль- 
ному пользователю в Іпіегпеі? Да то 
же, что и любому пользователю, - 
быстрый и нсограні гченный достуі і 
ко всем ресурсам Сети, мультиме- 
дийные данные, возможность 
проведения видео- и опііпе- 
конференций, электрон- 
ная почта и т. д. Все это 
станет реальным с вводом 
в эксплуатацию систем СЗ. " 

Кроме естественного 
улучшения качества и уде- 
шевления мобильной связи 
внедрение сетей 03 приведет к 
появлению новых услуг, призван- 
ных заменить распространенные 
сейчас сервисы 5М5 (51юп Ме»$а#е 
Хегѵісе) и ШР рКІгеІеяя Арріісаііоп 
Ргоіосоі). Так. вместо обмена про- 
стыми текстовыми сообщениями 
нормой будет использование в пол- 
ноценных электронных письмах, 
передаваемых с телефона на теле- 
фон, графики и мультимедийных 
данных (видео, звук). А вместо убо- 
гих ШР-серверов, представляющих 
собой сегодня, но сути, тот же го- 
лый тексте небольшими вкрапле- 
ниями монохромной битовой гра- 
фики, владелец телефона третьего 
поколения увидит полноценные 
НТМЬ-страннцы любых существую- 
щих сейчас №еЬ-сайтов. Очевидно. 




что для этих целей необходим 
нормальный полноцветный и, 
главное, достаточно большой 
ЬФ-монитор, желательно - чув- ^ 
ствитсльный к нажатиям. В некото- " 
рых прототипах телефонов нового 
поколения, которые показаны на 
этих страницах, можно заметать ре- 
ализацию подобной концепции. 

Другой аспект использования се- 
тей 03, на котором все время акцен- 
тируют внимание разработчики 
стандартов. - возможность проведе- 
ния видео- и опііпе-копференций в 
реальном времени. Понятно, что для 
передачи видео нужна как минимум 
встроенная в телефон видеокаме- 
ра. Использование телефона в 





роли игрового или музыкаль- 
ного плейера повлечет за собой 
необходимость добавления к аппа- 
рату простейших устройств управ- 
ления (мини-джойстиков) и качест- 
венной акустической подсистемы, в 
том числе и внешних динамиков. 
Кроме того, возрастет объем опера- 
тивной и долговременной памяти, 
который требуется для хранения 
приложений, полноценной опера- 
ционной системы (для управления 
всем многообразием функций) и 
пользовательских данных (как мы 
уже выяснили, это могут быть и до- 



Прототипы коммуникационных центров 
третьего поколения уже показаны многими 
ведущими производителями сотовых теле- 
фонов. На приведенных иллюстрациях вы 
можете увидеть устройства от компаний 
АІсаСеІ, Егісбзоп, ІЧокіа и МіІгиЬізпі. 



рах карт-ридеров (кстати, некото- 
рые модели современных теле- 
фонов уже оснащены подобны- 
ми модулями). 

Не правда ли, все вышепе- 
речисленное можно отне- 
сти и к персональному 
компьютеру или к РЭА? 
Получается, что новые 
услуги, предоставляе- 
мые сетью 03. повле- 
кут за собой шіаві іую ин- 
теграцию функций РПА И 
мобильного телефона. Ни- 
кто не говорит, что обычные 
мобильники, не имеющие всех 
упомянутых функций, вымрут 
как класс, всегда найдутся поль- 
зователи, которым телефон будет 
іеобходим в своей изначальной 
роли - средства голосовой свя- 
зи. Кстати, сегодня к выпуску 
шмугациопиых центров 
нового поколения -лучше 
подготовлены произво- 
дители РИА. В совре- 
менных устройствах 
этого класса, особен- 
но после анонсов сис- 
тем Роскеі РС, есть прак- 
тически все необходимое 
для подобного апгрейда. Бо- 
лее того, некоторые из нала- 
донных компьютеров уже сей- 
час оснащаются беспроводными 
модемами, с помощью которых 
легко реализовать и передачу го- 
лосовой информации. 

Что ж, перспективы у поль- 
зователей сотовых сетей тре- 
тьего поколения огромные. 
Жить во время, когда сбы- 
ваются прогнозы фан- 
тастов, всегда интерес- 
но. Но перспективы 
перспективами, а как 
все это будет реализова- 
но на самом деле, мы уви- 
дим буквально через пару 
лет - начало промыпгленной 
экешгуалации сетей 03 намече- 
но на 2003 год. Хочется верить, 
чло в жизни все будет, как на бума- 
ге, - красиво, просто, доступно. 
А вот в более отдаленное будущее 
как мобильных коммуникаций, так 
и мобильного компьютинга мы, по- 
жалуй, заглядывать не будем. Делать 
долговременные прогнозы в наше 
динамичное время - занятие небла- 
годарное. 



вольно большие мультимедийные 
файлы). Развитие электронной ком- 
мерции вызовет' появление в (язык 
не поворачивается по-прежнему на- 
зывать такого рода устройства теле- 
фонами) коммуникационных цент- 



Игры на «мобилках» 



Алекс Дубов, Сергей Галушка 



Разработчики игр сегодня всерьез задумываются над идеей применения мобиль- 
ного телефона в качестве портативной игровой платформы с доступом к Іпіегпеі. 
Операторам сотовых сетей это сулит рост доходов вследствие увеличения ис- 
пользования эфирного времени. Мы же с вами в скором будущем, приобретя 
подобный аппарат, сможем скрасить долгие и нудные часы поездок н переле- 
тов. Таким образом, выигрывают все! 



БОЛЬШЕ ЧЕМ ТЕЛЕФОН 

«На Гаванях была полночь. Посмо- 
трев на часы, вы подумали, что дома 
как раз раннее утро и самое время 
устроить приятный сюрприз своим 
близким. Позвонив по сотовому те- 
лефону, вы стали негромко произно- 
сить хорошо знакомые команды. На 
расстоянии в несколько тысяч кило- 
метров от вас на веранде у тещи за- 
работала Іпіегпеі-совместимая соко- 
выжималка, затем утюг, после чего 
Заѵа-апшіет включил тостер и кофей- 
ник Вскоре в доме ваших родствен- 
ников работали практически все 
электробытовые приборы, даже ста- 
рая стиральная машина, которая ока- 
залась с вечера загруженной очеред- 
ной партией белья. Представив, как 
мечется по дому теща, не подозрева- 
ющая, что через 5 минут ее автомо- 
биль сам выедет из гаража и напра- 
вится в сторону огорода, вы удовле- 
творенно улыбнулись. В это время 
ваша одиннадцатилстняя дочь с по- 



мощью мобильного телефона через 
Ігиегпеі программировала ваш чемо- 
дан и бритву..». 

Нет, это не отрывок из фантасти- 
ческого романа, а вступлеі ше к одной 
из статей Джойса Ф. Сронипы, мене- 
джера по развитию бизнеса Місгоюіі 
в Украине, человека, знающего, каи іе 
удобства сулит нам интеграция сото- 
вых С5М- и Ішегпеі-технологий 
(«Компьютерное Обозрение», № 10, 
1998). Сегодня не нужно быть фанта- 
стом для того, чтобы понимать, что 
уже уходят в прошлое те дни, когда 
мобильный телефон был только 
лишь средством для голосового об- 
щения. Сегодня он становится мощ- 
і іым информационным центром сво- 
его владельца, его портативным сек- 
ретарем, подручным электронным 
справочником и в скором будущем, 
несомненно, будет выполнять функ- 
ции пульта дистанционного управле- 
ния многими электробытовыми при- 
борами, находящимися дома и в офи- 




се хозяина. Во всяком случае все к 
этому идет, поскольку именно так 
производители телефонов, операто- 
ры сетей, компании, предоставляю- 
щие услуги связи, и разработчики 
соответствующего аппаратного и 
программного обеспечения видят бу- 
дущее сотовых технологий. 

Естественно, чем больше функций 
пользователь сможет доверить свое- 
му беспроводному устройству, тем 
больше эфирного времени, а следо- 
вательно, и денег будет на это потра- 
чено. А что чаще всего «съедает» 
свободные минуты-часы пользова- 
теля? - Конечно же, игры! Поэтому 
продолжить рассказ, начатый Джой- 
сом, можно было бы примерно так 
«...Спать не хотелось. В голове то и 
дело всплывали яркие картины про- 
житого дня - безбрежная синь океа- 
на, подводная прогулка с аквалангом, 
катание на яхте, улыбки темнокожих 
красавиц.,. Вы снова взяли в руки со- 
товый телефон и позвонили своему 
другу, отдыхающему нынче на Ката- 
рах. Он с удовольствием согласился 
сыграть с вами партию в виртуалы іый 
покер. В этот раз ему не повезло, и по 
окончании игры другу пришлось рас- 
статься с довольно крупной суммой 
денег, которую он тут же переправил 
на ваш счет. Светало, но все равно не 
спалось. Настроение было отличным, 
и вы решили еще пройти несколько 
уровней Счіаке на своем С5М-тер- 
минале». 

Быть может, подобные исто- 
рии - обыденные сюжеты недале- 
кого будущего. Но как же обстоят 
дела сегодня? Первые опыты приме- 
нения ѴСАР-услуг (Ѵігеіезз Ассезз 
Ргоіосоі) свидетельствуют о постоян- 
ном прогрессе в этой области. Один 
наш знакомый недавно побывал в 
Финляндии и, пользуясь там услуга- 
ми общественного транспорта, обра- 
тил внимание на тот факт, что среди 
пассажиров, читающих книги, газеты, 



журналы, слушающих плейеры, мож- 
но заметить и тех, кто увлеченно иг- 
рает на сотовом терминале. 

ГЕНЕРАТОРЫ ИДЕЙ 

В настоящее время существует 
несколько моделей С5М-телефонов 
от разных производителей, поддер- 
живающих простейшие игры. Бе- 
зусловно, доход, получаемый опера- 
торами от клиентов, подобным об- 
разом «садящих» батарейки своих 
телефонов в поездах и автобусах, 
пока не существенен, но здесь важ- 
на перспектива. Уже сейчас анали- 
тиками создаются схемы получения 
огромных прибылей от широкого 
внедрения таких услуг. И эти шіаны 
не далеки от реальности. 

Примечателен следующий факт: в 
числе основных докладчиков на еже- 
годном мировом Конгрессе С5М, со- 
стоявшемся в Каннах в феврале 
2000 г., был Кэйт МакКарди (КеііН 
МсСигйу). бывший президент амери- 
канского гиганта по производству 
компьютерных игр ЕІесігопіс АП& 
Сам факт его участия в качестве клю- 
чевой фигуры говорит о направлении 
дальнейшего развития технологий 
мобильной связи. В своем докладе 
МакКарди, в частности, отмечал, что 
индустрия компьютерных игр, темпы 
роста которой сравнимы со скоро- 
стью прогресса в сотовой связи, к со- 
жалению, пока не в состоянии внед- 
рить свои последние новинки в мо- 
бильные телефоны. Возможность 
использования трехмерных игр, та- 
ких, как Сюот или Оиаке, на экранах 
СЯМ-терминалов сегодня выглядит 
пока что фантастичной. 

Итак, какие же игры мы можем 
ожидать в ближайшее время? Что- 
бы ответить на этот вопрос, обра- 
тим внимание на достижения «пе- 
редовиков производства» в этой об- 
ласти. Финская компания ІоЬох 
(^татѵ.іоЬох-Сот), известный разра- 
ботчик 5М5- (5поп Ме55а§е Зегѵісе) и 
ѴСАР-услуг, стала уделять огромное 
внимание сфере человеческой дея- 
тельности, именуемой «емким* анг- 
лийским словом епіепаіптепі. По- 
добный вид сервисов в ІоЬох окрес- 
тили как тоЬПе Гип («мобильные 
развлечения»), а их интерфейсы ста- 
ли интегрировать с адресными кни- 
гами и календарями. На сайте компа- 
нии, например, вы легко обнаружите 
страничку с картинками, которые 
могут появляться на экранах С5М- 
терминалов соответствующих моде- 
лей. Их часто вставляют в короткие 
сообщения, адресованные другим 
абонентам. 

Помните «Тамагочи», виртуальное 
существо, «погибающее», если вы не 




уделяете ему должного внимания? 
Так вот, разработчикам из ІоЬох по- 
нравилась идея эволюционного раз- 
вития ЦЫГОіеіДО, И, ВДОХНОВИВШИСЬ 
ею, они произвели на свет •Вапаго- 
чи» С*'АРа§оісІіі) - «виртуалозаври- 
ка«, обитающего в пользователь- 
ском терминале, Благодаря радио- 
интерфейсу он вылупливается из 
яйца и растет прямо 
на глазах, точнее, на 
экране мобильного 
телефона. 

Однако где компа- 
ния действительно 
серьезно преуспела, 
так это в области се- 
тевых игр, которым 
многие аналитики 
прочат светлое "мобильное» буду- 
щее. В покер, выпущенный недавно 
ІоЬох, посредством радиоинтер- 
фейса могут играть любые зарегис- 
трированные пользователи сайта, 
причем как между собой, так и с 
программой, установленной на сер- 
вере. В этих играх даже предусмот- 
рен специальный призовой фонд, 

В ближайшем будущем в ІоЬох 
планируют выпустить ряд карточ- 
ных и «досочных» (шашки, шахма- 
ты, нарды и др.) игр. На начальных 
этапах развития «мобильно-игрово- 
го» вида бизнеса они будут основ- 
ными, поскольку не требуют высо- 
кого качества графики. 

Кстати, в мире проводного Іпіег- 
пеі сетевые игры уже сегодня при- 
носят существенные доходы их 
разработчикам. Так, одна из по- 
пулярнейших ныне игр - Шіта - 
объединяет около 1 50 тыс. пользо- 
вателей во всем мире, каждый из ко- 
торых, внося плату $9,95 в месяц, го- 
тов на многие часы «затеряться» в 
дебрях альтернативной реальности. 
В ближайшее время благодаря №АР- 
технологиям можно будет под- 
ключаться к этим игровым серверам 
с помощью сотовых 
телефонов. Очеред- 
ные обновленные вер- 
сии игры будут высы- 
латься пользовате- 
лям через службу 
5М5, одновременно 
информируя их о до- 
стигнутом прогрессе. 

Простые, насыщен- 
ные текстом игры 
приключенческого жанра (асіѵепіи- 
ге), специально предназначенные 
для Ѵ7АР-интерфейсов. также нахо- 
дятся в стадии разработки у ІоЬох. 
Кроме того, у компании имеются 
планы по адаптации некоторых игр 
с платформ ВВС Місгов, Сотітюсіогс 
645. ТУ. Зресігште, конечно, несколь- 




ко ущербных по сегодняшним мер- 
кам, но, без сомнения, увлекатель- 
ных и потенциально популярных. 

ІоЬох позиционирует себя на 
рынке тоЬіІе Сип в роли своеобраз- 
ного Ѵагюо!, уделяя большое внима- 
ние удовлетворению запросов ко- 
нечного пользователя. При этом 
деньги она зарабатывает на рекла- 
ме, а также путем прода- 
жи лицензий на свою 
уникальную концепцию, 
кроме того, средства по- 
ступают и от спонсоров. 
В течение некоторого 
времени играть можно 
бесплатно. Однако сего- 
дня компания тесно со- 
трудничает с разработ- 
чиками игр для расширения ассор- 
тимента «мобильных развлечений». 

А вообще, фирмы, стремящиеся 
«засветиться» в сфере разработки 
«мобильных развлечений», возника- 
ют в последнее время словно гри- 
бы после дождя. Свежий пример - 
5ргіп§юу'5 (\ѵ\ѵ\ѵ.5ргіпйіоу5.сот) - 
еще одна финская компания, кото- 
рая во «младенческом» четырехме- 
сячном возрасте успешно дебюти- 
ровала на выставке СеВІТ в марте 
2000 г. 5ргіп§іоу5 наняла профес- 
сионалов, занимающихся разра- 
боткой игр на компьютерных плат- 
формах с ограниченными возмож- 
ностями. Полагаясь на их опыт, 
руководство небезосновательно 
рассчитывает на успех, рассуждая 
при этом примерно так «Монеты 
существовали еще за 4000 лет до 
рождест ва Христова, но мы все еще 
бросаем их, когда тянем жребий». 
Другими словами, интерфейс игры 
не обязательно должен быть слож- 
ным, со множеством графических 
элементов. Ее успех во многом оп- 
ределяется идеей и концепцией 
разработки, увлекательностью са- 
мого процесса игры. «Тстрнс» и 
«Арканоид», например, 
остаются популярными 
более двух десятков лет, 
пережив множество 
платформ и смен поко- 
лений вычислительной 
техники. 

И все же об играх с 
улучшенной графикой 
для мобильных терми- 
налов разработчики се- 
годня также не забывают. Например, 
вес та же ІоЬох много внимания уде- 
ляет продуктам, базирующимся на 
платформе Раіт 5. Множество игр, 
подобных Магіо да №псепс1о, уже 
адаптированы к ней и распростра- 
няются даже финской почтовой 
службой. 




ПРОБЛЕМЫ И ПРОГНОЗЫ 

По прогнозам специалистов, в 
2004 г. общее количество мобильных 
телефонов, поддерживающих ѴЙАР- 
технологии, достигнет 500-600 млн. 
И наверняка «мобильные развлече- 
ния» станут еще одним видом услуг, 
приносящим огромные доходы опе- 
раторам. Провайдеры смогут настра- 
ивать игры под конкретного пользо- 
вателя, задавая их вид, интерфейс, 
призовой фонд и уменьшая тем са- 
мым миграцию мобильных абонен- 
тов между конкурирующими опера- 
торами. Кстати, даже сегодня, по не- 
которым данным, игры способны 
уменьшить в сетях С5М миграцию 
абонентов с 30% до 4%. 

В западных странах уже в насто- 
ящее время ощущается дефицит мо- 
бильных ШР-телефонов. Всего 
лишь несколько таких моделей 
представлено на европейском рын- 
ке. Отечественные операторы пла- 
нируют начать оказывать ШР-услу- 
ги лишь осенью 2000 г, по крайней 
мере, точную дату они держат в 
строжайшем секрете. 

Следует также учесть, что массо- 
вое распространение во всем мире 
такой віщ сервиса получит лишь 
после того, как будут повсеместно 
внедрены высокоскоростные систе- 
мы передачи данных. 

С какими же еще трудностями 
сталкиваются авторы піоЬіІе Сип? К 
сожалению, пока не удается полу- 
чать полноценные движущиеся изо- 
бражения. В решении этого вопро- 
са разработчики большие надежды 
возлагают на применение ^ѵа-ани- 
мации. Многие компании исследу- 
ют также возможность встраивания 



в мобильный телефон дополнитель- 
ных специальных ЗІМ-карт для на- 
ращивания игровых функций аппа- 
рата. Ведутся работы по совершен- 
ствованию самих ОЗМ-терминалов, 
например по увеличению размера 
и разрешен™ их экранов. Возмож- 
но, в скором будущем мобильный 
телефон станет подобным Ыіпіепгіо 
СіатеЬоу Соіог, только будет осна- 
щен значительно более мощным 
процессором, лучшим экраном и 
функцией автоматического под- 
ключения к Іпіегпеі. 

Правда, производители ОЗМ-тер- 
миналов неохотно открывают тай- 
ны своих сильно защищенных все- 
возможными лицензиями продук- 
тов, особенно секреты доступа к 
процессорному блоку телефона. Та- 
кая позиция вполне естественна: 
конкуренция в мире мобильных 
коммуникаций очень высока, и ни- 
кому не хочется терять свои деньги. 
Тем не менее развиваться нужно, и 
направление этого развития уже сей- 
час очевидно. Известно, что компью- 
терные игры в свое время способст- 
вовали становлению многих вычис- 
лительных платформ, стандартов в 
Ішегпеі. Наверняка такой симбиоз 
технологий будет очень полезен и 
для мобильной связи. 

Анализируя рост скорости пере- 
дачи данных в мобильных сетях, 
можно говорить о том, что беспро- 
водные версии популярных трех- 
мерных игр наподобие Оиаке будут 
реализованы в течение последую- 
щих 5-6 лет. Дальнейшее же разви- 
тие технологий ограничено лишь 
мастерством и воображением раз- 
работчиков. ■ 



Компьютеры и комплектующие: 
новинки и цены 



Все ближе день, когда на полки украинских магазинов, а значит, и в нашу Тесто- 
вую лабораторию попадут давно ожидаемые новинки. ТпипаегЫгй, Оигоп, і815, 
Ѵоогіооб... Эти и многие другие продукты появились «во плоти» именно в июне. 
Правда, пока только «там», но их серийное производство уже набирает обороты. 
А следовательно, нам осталось ждать совсем недолго. 



ожалуіі, самым значительным 

I I событием нюня в мире процес- 

I I соров стал выход чипов от 
АЛШ. Обновленный АіЫоп на базе 
ядра ТЬипгіегЬіггі ( вопреки прогно- 
зам, название этой линейки СРІ) не 
изменилось) появился 5 июня, тогда 
как Оигоп - только 19-го, хотя его 
поставки крупным ОЕМ-производи- 
телям начались раньше. Тактовая ча- 
стота ТІніпсІегЬігсІ составляет 750, 
800, 850, 900. 950 МНг и 1 ОНг. а 
офі щі алы іые олгускные цены колеб- 
лются от $3 1 9 за младшую модель до 
$990 - за старшую. Заработал дрез- 
денский завод АМР РаЬЗО. который 
будет выпускать .эти процессоры по 
0.1 8-микронной технологии с ис- 
пользованием меді іых соеді тений. А 
это значит, что объем поставок 
Аіпіоп. в том числе и в нашу страну, 
возрастет. 

'Іесты, резульлпм которых уже пуб- 
ликуются в Іпіегпсі, свидетельствуют, 
что по производительности новые 
АіЫоп примерно соответствуют рав- 
ному по тактовой частоте Іпіеі Репіі- 
ипі 111 с ядром Соррегтіпе, слегка 
опережая его в одних приложениях 
И так же незначительно отставая в 
других. Во всех случаях быстродей- 
ствие НОВОГО процессора выше, чем 
у старых Аіпіоп, а стоимость осталась 
на том же уровне. 

Пояшіякп ся также отчеты о первых 
испытаниях Оигоа Как и ожидалось, 
эти чі ты с тактовой частотой 600, 650 
и 700 МНг дсмонстрігруют хорошую 
нрізизводіггсіьностъ. К сожалению, по 
имеющимся данным еще рано кор- 
рекпю сравнивать Оигоп с его бли- 
жайшим конкурентом Сеіегоп, - во 
всех тестах зарубежных компьютер- 
ных изданий участвует старшая мо- 
дель Оигоп 700 МНг, тогда как по- 
пулярный недорогой процессор от 
ІпіеІ пока работает на более і и тлю а ча- 
стотах. Но, проведя прсчтейіііую экс- 
тряполяцию, можно утверждать, что 



быстродействие СРІІ от АМО будет 
выше, чем у аналогичных Сеіегоп. 
При этом официальная цена Оигоп 
600 МНг сейчас составляет 1112, 
650 МНг - $ 1 54, а 700 МНг - $ 1 92, Если 
сраві іивать стоі гмость 600-мегагерце- 
вых моделей Оигоп и Сеіегоа стано- 
вится очевидно, что первый яатястся 
более выгодной покупкой, хотя осо- 
бенности нашего рынка, а также даль- 
і іейшее развил іе сі ггуаці Ш могут вне- 
Сти свои коррективы. 

За прошедший месяц Іпіеі выпус- 
тила Репіішп III с тактовой часто- 
той 933 МНг и пять новых моделей 
СРІІ с пош гжеі п іым энергопотребле- 
нием, предназначенных для мобиль- 
ных ПК А в Японии, где новинки по- 
ступают в магазины раньше, чем в 
друпіх странах, Сеіегоп 667 МНг уже 
предлагают по цене примерно $245. 

Выход ожидавшегося в сентябре 
интегрированного процессора 
Іпіеі Тіліпа задерживается - те- 
перь он появится только в первом 
квартале 2001 г. Причина - все те 
же проблемы с МТН (контроллером, 
позволяющим работать с памятью 
типа ШВАМ), которые принесли 
компании массу неприятностей с 
чипсетом І820. 

А в киевских компьютерных мага- 
зинах по-ирежі іему ощущается дефи- 
цит недорогих моделей процессоров. 
Уже практически распроданы деше- 
вые Ссіегоп 400 МНг. а количество 
предложений популярных до послед- 
него времени Сеіегоп 433 МН2в <Ноі 
1.іпс Украина' значительно сокралі- 
лось. Что касается младшего из про- 
изводимых на сегодняшний день 
чипа с частотой 466 МНг, то его сто- 
имость не снижается до традицион- 
ной для самых дешевых процессоров 
ІпіеІ отметки $70-75, а остается на 
уровне $100. И лишь немного доро- 
же стоят Ссіегоп 500 и 533 МНг. От- 
радно, ч то постепенно начинают по- 
являться в продаже СР11 из этой ли- 



нейки на базе ядра Соррсппіпе - 
Сеіегоп 566 МНг. Среди более доро- 
п іх пр< іцессоров самыми популярны- 
ми продолжают оставаться Репіішп III 
550 и 600 МІ Іг, которые за последний 
месяц несколько подешевели. Но 
больше всего снизилась стоимость 
средних моделей этой серии, рабо- 
тающих на частоте 700 МНг и выше. 
Ощутимо упали цены и на 600-700- 
мегагерцевые чипы АМО Аіпіоп, 

Выставка Сотршех, проходив- 
шая на Тайване 5-7 июня, ознаме- 
новалась анонсами не только про- 
цессоров, но и наборов системной 
логики для них. Ішеі представила 
долгожданный чипсет І815, на ко- 
тором будут базироваться системы 
с СРІ) Решіит III и Сеіегоп. І815 со- 
держит интегрированное графиче- 
ское ядро І752 (но допускает и ус- 
тановку обычной АСР-вндеокарты), 
поддерживает графический интер- 
фейс АОР4х, дисковый - Шга АТА/66 
и память 50КАМ стандарта РС133. 
Версия І815Е дополнительно содер- 
жит контроллер ввода/вывода ІСН2, 
что означает наличие еще одной 
пары разъемов 1!5В, сетевого адап- 
тера, дискового интерфейса Шга 
АТА/100 и поддержку шестиканаль- 
ного звука. 

Еще один крупный производитель 
системной логики - ѴІА - начала 
поставки своего чипсета для новых 
процессоров АМО, переимеі ював его 
из К2133 в КТ133. Как оказалось, в 
ГОДЫ Второй мировой войны аббре- 
виатурой К7 обозначались нацист- 
ские концентрационные лагеря, гак 
что по поліггическим соображениям 
ее пришлось уорать из названия про- 
дукта. Представила ѴІА и интегриро- 
ванный чипсет для СРП от ІшеІ - 
Рго8аѵа§е РМ133, во многом анало- 
гичный І815Е, но отличающийся бо- 
лее мощным графическим ядром 
5аѵа$>е4 от 53, не так давно ставшей 
подразделением ѴІА 



Ожидаемая многими публичная 
демонстрация нового набора систем- 
ной логики для Аіпіоп от АІі, поддер- 
живающего намял, ліпа ООН 50КАМ. 
не состоялась. Вернее, прототип сис- 
темы, основанной па новом чипсете, 
все же показали, но «за закрытыми 
дверями», не для широкой публики, 
По всей видимости, компьютерная 
индустрия, наученная горьким опы- 
том КатЬия ОКАМ, в свое время ши- 
роко разрекламированной, но ока- 
завшейся исключительно невыгод- 
і юй из-за плохого соотношения цены 
и производительности, не спешит 
«раскручивать» новый тип памяти, 
окончательно не удостоверившись, 
что с его применением не будет ни- 
каких проблем. 

Начало июня ознаменовалось не- 
удачным «стартом» Ѵоосіоо5 5500. 
вылущенной в продажу, а затем ото- 
званной. Первый опыт эксплуатации 





выяві іл множество проблем при рабо- 
те с маломощными бтоками питания 
(карта потребляег около 40 Вт), а так- 
же ошибки Вач Мдоіегіп§. причиной 
которых была деухчиповая конфигу- 
рация кары. После исправления этих 
неполадок 5й$х повторно начала по 
ставлятъМххкх)5 5500, сейчас доступ- 
ные в США по цене около $300. 

Пояшшись слухи, что в последних 
числах июня ІѴѴіёіа анонсирует но- 
вый ірафический чіш. По всей веро- 
ятности, это будет ГШ1, который по- 
сче выхода получит название СеРог- 
се2 МХ. Он отличается от СеРогсс2 
ОТ5 шириной шины памяти, умень- 
шеі шой вдвое (в свое время подобным 
образом различались ТОТ2 М64 и 
ТNТ2). Производительность и цена 
нового чипа, согласно оценкам, будут 
несколько выше, чем у современною 
СеРогсе 256. Примечательно, что за 
последний месяц выпущены сравни- 
тельно дешевые (Я 50- 170) карты на 
базе СеРогсе 256, а средняя стоимость 
плат на ЖГ2 Шіга и СеРогсе 256 за- 
метно снизилась. 

Среди производителей компью- 
терной периферии в шале, пожалуй, 
самыми активными были компании, 
производящие сканеры. ІІМАХ выпу- 
стила Аяіга 3400 (о нем вы прочтете 
в других материалах этого номера) и 
Аяіга 5450, отличающийся от преды- 



дущей модели наличием встроенно- 
го слайд-модуля и более высокой це- 
ной (около $120). Такими же харак- 
теристиками (оптическое разреше- 
ние 600 х 1200 фі. глубина цвета до 
42 бит, встроенный слайд-модуль) 
обладает Місгоіек 5сапМакег 3700. 
предлагаемый за те же Л 20. Еще одна 
компания - Ѵшопеег, известная нам 
пока больше как производитель про- 
граммного обеспечения, но, тем не 
менее, выпускающая сканеры и под 
своей маркой, предлагает недорогую 
модель - ОпеТоисп 6200 115В. Оп- 
тическое разрешение 600 х 1 200 сірі. 
внутренняя глубина цвета 42 бита - 
и все это за $90. 

И напоследок, новость из разряда 
компьютерной -экзотики-. Оіуптрш 
анонсировала новую модель очков 
Еуе-Тгек - своеобразных «облег- 
ченных» шлемов виртуальной ре- 
альности, заменяющих монитор. 
Новинка, РМО-700, содержит пару 
ЖК-дисалссв. каждый из которых 
отображает но 180 тыс. пикселов (с 
программной интерполяцией до 
720 тыс.), а также оптическую систе- 
му, создающую эффект наблюдения 
за экраном с диагональю 1,3 м с рас- 
стояния 2 м. Такие очки отлично под- 
ходят для использования с портатив- 
і іыми игровымі і ПК і іли ОѴО-плейера- 
ми. Но стоят, к сожалению, немало... 



Модель 


Средняя цена, $ 


Изменение за месяц, % 1 


Сеіегоп 466 МНг 


102 




Сеіегоп 500 МН^ 


106 





Сеіегоп 533 МНг 


11? 


■? 


Сеіегоп 566 М,|^ 


122 




Репііиш III 550 МНг 


Ш 


-? 


Речуги III 699 МНг 


219 


-10 


Регтйцгп 111,7.0,0, МНг 


гъч 


-2,?, 


Шоп 600 МНг 


178 


-14 


АЙіІоп 700 МНг 


238 




Оперативная память 


Емкость МОДУЛЯ, МВ 


Средняя цена^і 


Изменение за месяц ^4 ] 


32 

§4 


34 


-з 



Щ 


120 


±] 


256 


277 


-6 


Жесткие диски ЕІРЕ 


Емкость, БВ 


Средняя цена, $ 


Изменение за месяц, % 


6.4 1 


91 


:1 .. 


8,4 


9,1 


1— -7 


10,9-19,8 _ 


10? 


■9 


13.0-13.6 


120 


-9 


15-17 


124 


-9 


Видеокарты 


I Чипсет 


Средняя цена, $ 


Изменение за месяц, % ] 


ГОйіПіпТИТг 16 щ 


і 2 . 


-5 


ШсІіаНіѵаТИТгзгМВ 


1?? 


:3 


№ЛсІІаНіѵаѴагіІа16МВ 


57 


-8 


Шсііа Віѵа ТгѴТ2 М64 1 6 МВ 


72 


-1 


ЛШагеѵаМ2Шга32МВ 


129 


-15 


ГМсііа СеРогсе 256 32 МВ 50ВАМ 


208 




Маігох 6400 16 МВ 


116, , .. 


-17 


53 Заѵасіе 4 


47 


-19 



Мой маленький 
ДРУГ! 




Квазар-Микро (044) 573 5555 
МТІ (044) 458 3873 
Энран-Тѳлѳком (044) 244 9355 




скорость печати 8 страиии в минуту 
разрешение класса 600 гірі 
стандартная память 2 Мб 
лоток автоподачи на 100 листов 
параллельный и 1/58 интерфейс 
для ѴѴіпооѵѵ$" и Масіпкип" 
■ гибкая система управления 
подачей бумаги 




Лучшая цена и 
производительность 
в своем классе 




Региональные партнеры: 
Киев: 

Алсита (044) 2161171, 
Диавест (044) 440 0175, 
Инкософт ТК (044) 228 4763, 
Компьютер* (044) 543 9820, 
Навигатор (044) 241 9494, 
Нафком (044)224 1591, 
Невада (044) 213 3818, 
НИС (044) 234 3838, 
Онлайн (044) 201 4959, 
СпинВайт (044) 463 5997, 
Творчество (044) 246 7718, 
Флора-Нест (044) 271 3405, 
ІЮІ. (044) 241 7298 
Винница: 

Раритет (0432) 358 224, 
Ремекс (0432) 356 248 
Днепропетровск: 
ТЮЗ (0562) 320 350, 
ЭлекомпТВ (0567) 781 727, 
Рим2000 (0562) 656 468 
Донецк: 

КИС (062) 332 3000, 
Техника (0622) 972 245, 
ФИТО (0622) 902 320 



Тел.: (044) 462 05 75 
Факс: (044) 462 05 74 
Е-таІІ: окІ-икг@ди.кіеѵ.иа 



Запорожье: 

Квазар-Микро (0612) 137 475, 
Основание (0612) 133 128 

Львов: 

Квазар-Микро (0322) 971 321, 
ЛКТех (0322) 758 702, 
Техноэкс (0322) 971 912 

Николаев: 

Дикий сад (0512) 500 314 

Одесса: 

Квазар-Микро (0482) 266 080, 
Прайд МБЛ (0482) 259 322 

Ровно: 

Квазар-Микро (0362) 221 408 

Симферополь: 

ТуБи (0652) 442 817 

Сумы: 

Квазар-Микро (0542) 210 873 

Харьков: 

Квазар-Микро (0572) 142 922, 
МКС (0572) 141 426, 
Укрвимком (0572) 122 386, 
ТиС (0572) 143 877 

Ужгород: 

Смок (03122) 15 444 



ОКІ 

Реоріе со Реоріе Теспло1о$>у 



Сервис-центры — ЕПОС (044) 462 52 68 • ЭПО-Сервис (044) 220 70 95 • Региональные сервис-центры 



беРогсе в ассортименте 



Сергей Светличный 



Эта статья не совсем обычная 
для нашего журнша. Несмотря 
на то что обзор видеокарты на 
базе СеЕогсе 256 был опубликован 
нами еще в прошлом году, мы 
вновь вернулись к этой теме: не 
секрет, что появление в продаже 
акселераторов на новом чипсете 
от ІЧШа - СеѢгсеІ СТ8 - в 
первую очередь означает сниже- 
ние цен на предыдущие модели. 

оэтому мы решили вниматель- 
1 I но рассмотреть две видео- 
Ш ш карты, основанные 
на «старом» по нынеш- -^Ш 
ним временам чипе Се- , " 
Рогсе 256. Необходимость 
подобного обзора обусловлена 
еще и тем, что обычно в материа- 
лах, размещенных в рубрике «На 
первый взгляд», рассказ о видеокар- 
те, как правило, заключается в рас- 
крытии технических характеристик 
чипсета, так как первые продукты ни- 
чем не отличаются от эталонного ди- 
зайна и не несут никаких дополни- 
тельных функций. Да и качество ис- 
полнения драйверов на первых порах 
оставляет желать много лучшего. 

Первая видеокарта, о которой пой- 
дет речь в данной статье, - А51І5 АСР- 
Ѵ6800/64 МБ. Как явствует уже из на- 
звания, она оснащена 64 МБ ОЭК 
ЗСКАМ-памяти и выполнена прак- 
тически в полном соответствии с 
геГегепсе-дизайном, предложенным 
МѴісІіа, за исключением двух основ- 
ных моментов. Во-первых, А5Ш от- 
казалась от использования стандар- 
та АОР-Рго: дело в том, что СЛИШКОМ 
мало материнских плат имеют соот- 
ветствующую секцию в слоте АСР, так 
что внедрение АОР-Рго привело бы 
лишь к необоснованному удорожа- 
нию конечного продукта. И во-вто- 
рых, на плате присутствует чип 
№іпЬопсІ Ш378 1 0, с помощью кото- 
рого осуществляется контроль за со- 
стоянием платы (температура чипсе- 
та, напряженке питания, скорость 
вращения кулера). 

Основным же достоинством 
Ѵ6800/64 является увеличенный 
вдвое, по сравнению со стандартны- 
ми моделями, объем видеопамяти. Ка- 



залось оы, «зачем ему так мі юга», ведь 
ОеРогсе 256 поддерживает подкачку 
текстур из оперативной памяти по 
шине АСР, что, по идее, должно ре- 
шить проблему с нехваткой видеопа- 
мяти (которая во все времена была 
значительно дороже оперативной). 
Так-то оно так, да не совсем: скорость 
передачи данных по АСР значитель- 




ту на компьютере ІпіеІ Репіішп 111 
450 МНг, 128 МБ 5БКАМ, так как, во- 
первых, обычная тестовая система с 
СРС Репіішп III 700+ пока что не яв- 
ляется массовым ПК в нашей стране 
и, во-вторых, разница в производи- 
тельности видеоплат на одном чип- 
сете с разными объемами видеопа- 
мяти не зависит от мощности цент- 
рального процессора. В качестве 
теста использовалась игра Оиаке Ш 
Агепа. Как видно из диаграммы, 
сколько-нибудь серьезное отли- 
чие начинается только в ре- 
жиме 1280 х 1024 х 32. 
Это говорит о том, что 
до сих пор играм вполне 
хватает текущего стандарта в 
32 МБ видеопамяти и лишь в бу- 
дущем, с повышением детализации 
текстур и увеличением их общего 
количества, появится действительно 
насущная необходимость в 64 МБ. 



но ниже, чем чтение из локальной ви- 
деопамяти, из-за чего производитель- 
ность во время подкачки текстур из 
ОЗУ резко падает, в отдельных слу- 
чаях - вообще до потери иг- 
рабельностн. Особенно 
это заметно на высоких ; . 
разрешениях и при 32- 
бнтовой глубине цвета, 
когда объем вычислений зна- 
чительно возрастает. Вот здесь 
и пригодятся «лишние» мегабайты, 
установленные на самой видеоплате. 

Но это все теория, а что же на 
практике? Мы протестировали кар- 



<}иаке III Агепа, тТрв (підп яиаІПу) 





800.600И6 800.600..1? 1024x768.16 1024x768x32 1280x1024x16 1280x10; 



ТАІТ2 Ш!га 32 МВ 
СеРогсе 256 ООН 32 МВ 
СеРогсе 256 РОВ 64 МВ 



Вторая карта в сегодняшнем обзо- 
ре - А5Ш АСР-Ѵ6800 Эеіихе - отли- 
чается наличием стереоочков, ТѴ-Ош 
(5-ѴісІео и композитный) и ѴМео-Іп 
(5-Ѵйео), При этом, если видеовыход 
встречается довольно часто, то найти 
карту с входом уже весьма проблема- 
тично: модели, оснащенные таким 
разъемом, выпускают лишь АЗІШеК, 
ЕІ5А и Маігох, причем всех их можно 
пересчитать буквально по пальцам. 

Очки в поставке стандартные, уже 
неоднократно нами виденные в пре- 
дыдущих «делюксовых» вариантах 
видеокарт от А51І5. Качество у них 
среднее, однако для продукта, идуще- 
го в Ьипсііе, вполне приемлемое. Един- 
ственный нюанс: для игры со сте- 
реоочками лучше всего использовать 
монитор, поддерживающий частоты 
вертикальной развертки не ниже 
1 20 Нг в тех графических режимах, в 
которых вы собираетесь играть 

Віщсовход на деле оказался весьма 
полезной функцией: во-первых, с его 
помощью можно, подключив к ПК ви- 
деокамеру, оцифровывать домашнее 
видео с последующей записью «для по- 
томков» ѴМео-СЕ) и, во-вторых, под- 
соединив к Ѵ6800 бытовой видеомаг- 
нитофон, легко превратить домашний 
ПК в «видеодюйку» (конечно, при ус- 
ловии, что вы являетесь счастливым 
обладателем качественного монитора 
с большой диагональю - желательно 
19" и более) - все же все виденные 
нами компьютерные 1Б-тюнсры по 
качеству уступают встроенным в ви- 
деомаггоггофоны, а у монитора 
есть два очень серьезных 
преимущества перед телеви- 
зором: более низкий уровень 
электромагнитного излучения и 
высокая частота обновления экра- 
на (100 Нг и даже больше против 
50/60 Нг у телевизора). Качество изо- 
бражения, как показала практика, ока- 
зывается на высоте. 

Видеовыход пригодится желаю- 
щим сразиться в современные игры 
«на большом экране». По своему- 
опыту моіу сказать, что даже на ста- 
реньком советском «Электроне», сиг- 
нал на который подавался по цепоч- 
ке ТѴ-Оиі - видеомагнитофон - те- 
левизор, Оиаке 111 Агепа выглядела 
очень неплохо, а игры для 5опу 
Ріаумаііоп, работающие на ПК с по- 
мощью эмулятора, ничем не отлича- 
лись от запущенных на настоящей 
приставке. 

Ориентировочная стоимость: 
А51І5АСР-Ѵ6800/64МВ-Ш; 
А5115 А6Р-Ѵ6800 йеіихе - $270. 
Редакция благодарит компании 
е.зегѵісе: тел. (044) 464-7777 
и АЗЫЗТеК, ѵѵш.азиз.штШ за 
предоставленные продукты 



Сканеры Сапоп - 
мобильность и у, 



обство 



Сергей Галушка 



Сегодня мы рассмотрим три 
новые модели сканеров от 
именитого производителя: 
СапоИсап РВ6201І, СапоИсап 
РВЬЗЬѴи СапоЗсап РВЗЗОР. В 
первом и втором устройствах 
для связи с компьютером 
применяется интерфейс Ѵ5В, 
последнее — передает данные в 
ПК через параллельный порт 
ЬРТ. Все они компактны и 
удобны в эксліуатации, а их 
установка не вызывает особых 
затруднений даже у неподготов- 
ленного пользователя. 

Такой компактности Сапоп 
смогла достичь благодаря ис- 
пользованию СІ5-матрицы 
(СІ5 - Сопіасі Іта§е 5еп$ог). Глуби- 
на цвета у моделей составляет 
36 бит (т. е. 1 2 бит для каждого из 
трех основных цветов), однако в 
компьютер передается лишь 24-би- 
товая картинка. 

Рассматриваемые сканеры ком- 
плектуются набором лицензион- 
ного ПО, в состав которого входят 
ШАШ-модуль ЗсапСеаг С5-Ц (для 
ІІ5В-моделей) либо СапоСгаГі С5-Р 
(для РВЗЗОР); специальная утили- 
та ЗсапСсаг ТооІЬох С5 2.1, позво- 
ляющая оперативно копировать 
документы на принтере; графиче- 
ский редактор ІІІеас! РпогоЕхргезз 
5Е 2.0 и ОСК-программа Саеге 
ОтпіРаі>е ЬЕ 5.1. 

У обеих 115В-моделей на перед- 
ней панели находится единствен- 
ная кнопка. После нажатия на нее 
\^іпсіоѵѵ5 открывает окно, где мож- 
но выбрать любой из графических 
редакторов, зарегистрированных 
в системе. В него будет загружен 
отсканированный документ. 

Максимальный формат ска- 
нируемого изображения 216 х 
х 297 мм, качество переданных в 
компьютер изображений прият- 
но впечатляет (даже с настройка- 
ми по умолчанию). Лучшими ско- 
ростными показателями облада- 
ет модель РВбЗбІІ, худшими - 
РВЗЗОР, что вполне очевидно, по- 
скольку в ней используется ин- 
терфейс ЬРТ. 




Самая тяжелая модель - СапоЗсап 
РВ6201І. Ее масса достигает 2 кг. ос- 
тальные же весят на полкилограм- 
ма меньше. Благодаря этому их 
удобно использовать с мобильны- 
ми ПК на выезде, например в биб- 
лиотеках или архивах. 

САШСАИ РВЗЗОР 

Интерфейс ЬРТ дает возмож- 
ность применять это устройство 
с устаревшими моделями ПК (не 
имеющими разъемов ШВ). При 
интенсивной передаче данных по 
параллельному интерфейсу необ- 
ходимо максимально снизить 
влияние электромагнитных по- 
лей на всем пути следования сиг- 
нала. Для этого в комплекте со 
сканером поставляется дополни- 
тельный фильтр, который в слу- 
чае необходимости надевают на 
кабель. 

Оптическое разрешение модели 
составляет 300 х 600 сірі, его мож- 
но программно изменять в преде- 
лах от 25 до 2400 сірі. Сканирова- 
ние сопровождается ощутимым 
шумом и осуществляется доволь- 
но медленно. 

САІШСМІ РВ62СШ 

Модель РВ620 выпускается в 
двух вариантах: с интерфейсом 
ЬРТ (РВ620Р) и 115В (РВ6201Г). По- 
следняя более производительна и 
удобна в работе. Оптическое раз- 
решение сканера 600 х 600 сірі, его 
тоже можно программно варьиро- 



вать от 25 до 2400 сірі по каждому 
из измерений. Калибровка устрой- 
ства (она происходит почти все- 
гда после внесения каких-либо из- 



менении в настройки сканирова- 
ния) - процесс довольно шумный, 
и на него, как правило, уходит бо- 
лее минуты. Этому сканеру также 
присущи заметные акустические 
эффекты при работе. 

САІШСАПІ РВ63ВІІ 

Очень стильное устройство с ме- 
таллической крышкой серебристо- 
го цвета. Сканер СапоЗсап РВ6361І 
станет настоящим украшением ва- 
шего рабочего места. Для него не 
нужен дополнительный источник 
питания - электрическая энергия, 
необходимая для его работы, посту- 
пает по шине ШВ, Оптическое раз- 
решение этого малютки составляет 
600 х 1 200 сірі. Каждое из измере- 
ний можно программно варьиро- 
вать в пределах от 50 до 9600 сірі в 
Ѵ7іпсіоѵѵ5 и от 1 2 до 9600 сірі - в сре- 
де Мае 05. Уровень шума намного 
ниже, чем у предыдущих устройств, 
да и на калибровку у РВ6361І ухо- 
дит меньше времени. 

Цена в Киеве: 
СапоЗсап РВЗЗОР - $85; 
СапоБсап РВ62011-$110; 
СапоЗсап РВ63611 - $140. 
Устройства предоставлены 
компанией «Эликс-центр»: 
теп. (044) 417-6407 
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С возвращением, ЕрзопЦ 



Роман Хархалис 



Вообще-то, Еряоп Рег/есіі- 
оп 610 — да.іеко не новинка, но до 
сих пор найти его в киевских 
компьютерных магазинах было 
трудно. Возможно, сейчас это 
устройство и не вызвало бы у 
нас любопытства, если бы не 
интересная история развития 
линейки п,іаншетных сканеров 
Ерпоп. 

Несколько лет назад, еще до на- 
чала тотального удешевления 
планшетных скаі іеров, устрой- 
ства марки Ерзоп пользовались по- 
пулярностью наряду с изделиями 
Нс\ѵ1си-Раскага\ Но когда последняя 
начала выпускать все более доступ- 
ные по цене продукты, Ерзоп не по- 
следовала ее примеру и продолжила 
заниматься дорогими высококласс- 
ными сканерами. Однако со време- 
нем наличие в модельном ряду уст- 



ройств нижнего ценового диапазо- 
і іа стало і іасущі юн необходимостью, 
и Ерзоп дополнила свою линейку 
серией РегГесііоп. Поэтому мы не 
могли упустить возможности позна- 
комиться с РегГеаіоп 610, желая уз- 
нать, будет ли он сравним по каче- 
ств)' и произюдительности с послед- 
ними моделями Неѵіен-Раскагй 

Ерзоп Регіесііоп 610 подключает- 
ся к компьютеру через порт 1)5В и 
позволяет сканировать документы с 
оптическим разрешением 600 х 
х 600 сірі и глубиной цвета 36 бит (в 
ПК передастся только 24 бита). На се- 
годняшш ій деі іь такие характерисп і- 
ки уже нельзя назвать выдающимися, 
хотя для большинства «домашних* 
задач их вполне достаточно. Положи- 
тельная черта РегГесгіоп 610- ком- 
плектация: вместе со сканером по- 
ставляются подробное руководство 
на русском языке, менеджер изобра- 
жений Ргсзю! Ра^с Мапа§ег Гог Ерзоп, 




программа ОСК РіпеКеасІег 3.0, фир- 
менное "Руководство по цвету- на от- 
делы юм СЕ), а также сразу две вера п і 
графического редактора АсІоЬе РІю- 
юОешхе - 2.0 и 3.0. 

Интерфейс ТШШ-модуля предо- 
ставляет весьма скромный набор 
возможностей настройки парамет- 
ров сканирования, хотя с учетом 
ориентации Рсііссііоп 610 на непро- 
фессиональное применение это не 
так уж плохо. К тому же Ерзоп мо- 
жет похвастать микрошаговой тех- 
нологией, позволяющей повысить 
качество изображения даже при низ- 
ком разрешении, а также встроен- 
ной функцией подавления растра. 

Ерзоп Регіесііоп 610 порадовал 
нас практически бесшумной рабо- 
той и очень высокой производи- 



тельностью. По этим параметрам он 
не уступает отмеченному знаком 
■ Выбор редакции» НРЯсапІеі ЗЗООС 
(■■Домашний ПК», № 4, 2000, Ж 
НсМеѵлш). Качество сканирования 
цветного оригинала весьма нешю- 
хое (за исключением некоторых 
претензий, вызванных недостаточ- 
ной яркостью цветов). Особенно 
хорошо воспроизводятся мелкие 
детали - на фотографии сканер 
•■увидел» даже рельеф бумаги! 

В итоге данная модель отлично 
подойдет в качестве универсально- 
го домашнего сканера, в особенно- 
сти для тех, кто ценит быстродей- 
ствие и простоту использования. 

Цена -$145. 
Продукт предоставлен компанией 
«Формула тел. (044) 243-9460 



Новый Сеіегоп - бюджетный 
вариант Репііиш III 



Максим Потапов 



С выпуском новых Репііит Ш 
Соррегтіпе с интегрированной 
кэш-памятью второго уровня 
Сеіегоп, снискавший "всенарод- 
ное» признание благодаря своей 
цене и производительности, 
перешел де-факто в разряд 
процессоров для систем началь- 
ного уровня. Наведя таким 
образом порядок в своих модель- 
ных рядах, ІпіеІ, подбадриваемая 
конкуренцией со стороны АМй, 
взялась наращивать мощь и 
функциона,іыюсть своей 
"бюджетной» линии. 

Новый Сеіегоп не разработан »с 
нуля», но и не создан на базе 
ядра МепаЪсшо - основы его 
одноименного предшественника. В 
нем используется архитектура Реп- 
Ншп 111 Соррегтіпе, но лишь со 128 
из возможных 256 КВ 11 саспе, что 
сделано для снижения стоимости 
производства. Кроме того, частота 



шины РЯВ понижена со 100 или 
133 МНг до 66 МНг - скорее всего, 
чтобы сделать его неконкурентно- 
способным по отношению к Репіі- 
іші 111 Соррсгтіпе. выступающему в 
другой ценовой категории. 

Еще одно усовершенствование 
новой версии Сеіегоп - переход с 
0,25-микронного на 0,18-микрон- 
ный технологический процесс. 
Это, во-первых, необходимо для 
дост ижения более высоких такто- 
вых частот (пока что планируются 
версии от 566 до 700 МНг). Во-вто- 
рых, таким образом снижается по- 
требляемая мощность, так что 
Сеіегоп 600 МНг по этому показа- 
телю уступает разве что первому 
Сеіегоп 266 МНг, Среди прочих 
улучшений, унаследованных от 
Решіит III, нельзя не упомянуть 
поддержку Іпісгпсі 5ігеатіп§ЯІ\ГО, 
т. е. ЯЯЕ-инструкций, которые по- 
лезны для ускорения видео-, аудио- 
и ЗО-приложений, оптимизиро- 
ванных под эти расширения. 



Что касается производительно- 
сти, то, как видно из диаграмм, в 
офисных программах и Сніакс III 
Агепа новый Сеіегоп серьезно от- 
стает от Репііит III с аналогич- 
ной частотой (тестовая система: 
Місго-Яіаг М5-6309 (АроІІо Рго 
13 ЗА), Еіза Сіасііас (ОсРогсе2 
СТЯ), 128 МВ РС133). Не помога- 
ет даже установка частоты сис- 
темной шины 100 МНг - так силь- 
но сказывается ограничение час- 
тоты РЯВ 66 МНг, Утешает, правда, 
тот факт, что для офисных при- 
ложений даже «старого» Сеіегоп 
533, не имеющего ЯЯЕ-расшнре- 
ний, более чем достаточно. Для 
игровых же машин с видеоплатой 
Кіѵа ТМТ2 Рго/ІИіга новые Сеіегоп 
будут, что называется, в самый 
раз. С другой стороны, глобаль- 
ное удешевление процессоров де- 
лает «полноценный» Репііига III 
более привлекательным выбором 
для рабочих станций и мощных 
игровых машин, использующих 



акселераторы уровня СеРогсе 256 
ОИК и выше. 

Новые Сеіегоп станут доступны- 
ми на украинском рынке у-жс летом, 
причем цена, как это всегда бывает 
с новинками, на первых порах бу- 
дет завышенной. Однако к началу 
осени можно ожидать широкого 
распространения этих процессо- 
ров и падения их стоимости до при- 
емлемого уровня - в полтора-два 
раза ниже Репіішп III с соответст- 
вующей частотой. 

Продукт предоставлен компанией 
е.зегѵісе: тел. (044) 464-7777 



Оценка 

произвопительности 
Сеіегоп 667 



$Ѵ5Мап< 2000 
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I Сеіегоп 667 Репіішп III 650 

(66 Г5В /66 ММ) (1ЮК8Л0ОМЕМ) 

I Сеіегоп 667 ■ Репііиш III 667 

(66Р5В ШМЕМІ (133 ШЛИ НИИ 



Универсал 
струйной печати 



Роман Хархалис 



В самом начале весны компания 
Сапоп анонсировала новую 
модель струйного принтера для 
персона-іьного (а значит, и 
домашнего) применения — 
ШС-3000. К сожалению, 
поставки этого устройства в 
Украину несколько задержались, 
и в нашем мартовском тести- 
ровании оно не участвовало. Но 
сегодня ШС-3000 уже доступен 
повсеместно, и мы представш- 
ем его вам. 

Сапоп БІС-3000 отличается от 
ближайшего по характеристи- 
кам младшего «сородича» 
ВІС-2000, в первую очередь, более 
высокой разрешающей способнос- 
тью, составляющей 1440 х 720 фі. 
Еще одно важное новшество - ин- 
терфейс 1)5В, который реализован 
в ВІС-3000 наряду с ЦТ. Правда, в 
комплект поставки соединитель- 
ные кабели не входят - нужный 
шнур (1'5В или Сешгопіх) пользо- 
ватель должен приобрести отдель- 
но. Поддержка шины ІІ5В появи- 
лась в принтерах совсем недавно 
и существует не для всех операци- 
онных систем. Так, в ЩС-ЗООО она 
предусмотрена только для ѴСіп- 
сю\ѵ5 98 и Мае 05. 

Внешне старшая персональная 
модель от Сапоп выглядит намно- 
го внушительнее предыдущих: 
возросли габариты корпуса и мас- 
са, появились дополнительные ор- 
ганы управления. Изменилась и 




конструкция печатающего уст- 
ройства - картридж теперь не 
цельный, а состоит из четырех от- 
дельных чернильниц с основными 
цветами, каждую из которых мож- 
но заменять независимо от других. 
Это решение позволяет повысить 
эффективность их использования 
(все чернила теперь расходуются 
полностью), а значит, и умень- 
шить затраты на печать. Вместо 
баллончиков с чернилами обыч- 
ных цветов (пурпурного, голубо- 
го и желтого) допускается приме- 
нение специального картриджа 
для фотопечати. Есть также воз- 
можность установки черного тур- 
бокартриджа большого объема, 
что дополнительно увеличит про- 
изводительность, а фирменная 
сканирующая головка превратит 
ВІС-3000 в протяжный сканер. 

Принтер комплектуется двумя 
компакт-дисками с драйвером и 
электронной документацией, не- 
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большим по объему, но информа- 
тивным печатным руководством 
пользователя с разделом и на рус- 
ском языке, набором картриджей и 
специальным коробом для их хра- 
нен™. 

Подключение устройства (как к 
порту ЬРТ, так и к 115В) и инстал- 
ляция программного обеспечения 
прошли гладко. Работа с принте- 
ром и пользовательским интер- 
фейсом драйвера также не вызва- 
ла никаких вопросов. По своей 
функциональности ПО В.ІС-3000 
примерно соответствует утили- 
там, управляющим работой млад- 
ших моделей (см. «Домашний ПК», 
№ 3, 2000, ипітііскіеѵ.иа). Един- 
ственным существенным отличи- 
ем является разве что возмож- 
ность создания спецэффектов при 
распечатке графики: имитация 
рисунка «от руки» и тонирование. 
Уровень шума, производимого 
при работе, невысокий. 



Согласно технической специ- 
фикации, В.ІС-3000 способен вы- 
водить до 6 страниц с черно-бе- 
лым текстом в минут)', а при ис- 
пользовании турбокартриджа - 
до 9. Мы испытывали его с обыч- 
ными расходными материалами, 
входящими в комплект поставки. 
Заявленное быстродействие соот- 
ветствует реальному, но с некото- 
рыми оговорками. Во-первых, оно 
сильно зависит от выбранного ка- 
чества печати, а во-вторых, про- 
цесс подготовки к ней занимает 
довольно много времени. Кстати, 
использование интерфейса И5В 
позволяет несколько сократить 
этот промежуток. 

Качество печати текста сущест- 
венно возросло, по сравнению с 
предыдущей моделью. Края у букв 
стали более ровными, отлично вос- 
производятся мелкие шрифты 
(форма литер сохраняется даже 
при величине кегля 2 пункта). Улуч- 
шилась и проработка полутонов. 

Сапоп В.ІС-3000 демонстрирует 
хорошую производительность 
при выводе цветных изображе- 
ний, качество которых также на- 
ходится на достаточно высоком 
уровне. Если еще раз сравнить 
новую модель с В.ІС-2000, можно 
отметить более точную цветопе- 
редачу на фотографиях. Правда, 
окончательно избавиться от мел- 
ких темных точек растра в облас- 
тях светлых оттенков все же не 
удалось, однако этот недостаток в 
той или иной мере присущ абсо- 
лютно всем струйным принтерам. 

Итак, в элитном «обществе» высо- 
кокачественных универсальных 
принтеров для дома, отмеченных 
нами в мартовском тестировании, 
ПОЯВИЛСЯ новичок, ничем им не ус- 
тупающий. Вполне возможно, что 
он подойдет и вам. 

Ориентировочная цена - $145. 
Продукт предоставлен компанией 
••Эликс-центр»: тел. (044) 417-6407 




компьютеры / 





550 



полнофункциональный 
компьютер 
домашний кинотеатр 
игровая станция 
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и при этом - 
компактные размеры ! 
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ул. Горького, 180, тел. 298 2 3 79 
("Тарелка" возле ® "Лыбидская") 

Оптовые продажи "Формула А" 
тел./факс: (044) 243-9460 /61 /62 



Уроки вдохновения. 

Многодорожечная запись звука 



Сергей Галушка 




Если вы - человек творческий, если постоянно генерируете новые идеи н охотно 
делитесь ими со своими друзьями и знакомыми, если любите шумные компа- 
нии и вечеринки, если все время что-нибудь затеваете, организуете, создаете, 
то наверняка уже не раз сталкивались с проблемой «озвучивания» своих мыс- 
лей, идей и творений. Видеофильмы и любительские спектакли, студенческие 
капустники и выпускные вечера, КВН и презентационные шоу - все требует уме- 
лой «озвучки» и качественной музыки. Благо, старые фонограммы реставриро- 
вать мы уже умеем («Домашний ПК», № В, 2ВВ0). Теперь давайте научимся осу- 
ществлять многодорожечную запись, панорамировать звук, удачно выделяя и 
подчеркивая в нем достоинства главных музыкальных партий. 



Основные элементы будущих 
многодорожечных компози- 
ций, как правило, переписыва- 
ются с самых различных ИСТОЧНИКОВ: 
например, со старых магні ггных лент, 
с виниловых пластинок, с компакт- 
дисков, импортируются из звуковых 
файлов, найденных в Іпіегпеі, и т. д. И 
все это нужно собрать воедино, удач- 
но смикшировать. Профессиональное 
оборудование звуковых студий, на ко- 
тором высококвалифицированные 
специалисты решают подобные зада- 
чи, стоит десятки тысяч долларов. 
Имея же в своем распоряжении пер- 
сональный компьютер, создавать по- 
добные произведен! ія может практи- 
чески любой из нас 

МОГУЧАЯ КУЧКА 

Каким же приложением для этих 
целей лучше всего воспользоваться? 
Выбор поистине широк, и здесь в 
первую очередь хотелось бы выде- 
лить профессиональные виртуаль- 
ные аудаостудші СиЬаяе Ѵ5Т 5.0 ком- 
пании 5іеіпЬег§ (тіт1еіпЬеі%ле1) и 
Сакеѵѵаік Рго Аисііо 9 фирмы Сакетаік 
(юшіѵ.сакешаік.сот). Однако стоят 
они недешево, а большое количество 
их специфических возможностей 
вряд ли гак уж необходимо домаш- 
нему пользователю. Поэтому для ре- 
шения описанных выше задач лучше 
всего применять более простые про- 
дукты, такие, как ЗА 1 *' Ріиз 32 компа- 
нии 105 (итішЩіШі/кр/іфЬШ), 
п-Тгаск §ШЙО ѵ2.1 фирмы РазоГі 
(тѵіс.пігаск.сот), Затріішае 2496 
ѵ5.57 производства немецкого отде- 
ления корпорации ЗекЧ Атегіса 



(шш$еМсот, ичічизексЫе). Есть и 
множество других, бесплатных или 
условно-бесплатных программ, на- 
пр! імер АпѵігЗгисііо от Шклѵ Зоптаге, 
СооІЕсШ Рго от 5уп!гі11шпі и др. Их 
можно обнаружить на серверах, рас- 
пространяющих подобные приложе- 
ния, к примеру на итШисоишж 

Мы не ставим целью рассказать о 
возможностях всех вышеупомянутых 
пакетов - каждый из них заслужива- 
ет отдельной книги. Мы решили вы- 
брать один, чтобы на его примере 
рассмотреть основные приемы рабо- 
ты с такими приложениями и объяс- 
нить принципы создания многодоро- 
жечных композиций. После некото- 
рых раздумий мы остановились на 
пакете 5атр1ішс1е 2496 ѵ5.5~, во-пер- 
вых, потому что его возможности 
вполне удовлетворят не только но- 
вичка-любителя, но и профессиона- 
ла, во-вторых, его интерфейс доста- 
точно прост и интуитивно понятен, 
и наконец, в-третьих, его демо-вер- 
р ія, которую можно загрузить на сай- 
те компании, представляет собой 
полноценную программу, исправно 
работающую в течение целых 14 
дней. Я думаю, что этих 
аргументов вполне до- 
статочно, чтобы перей- 
ти к рассмотрению это- 
го пакета. 



249В -«МАГИЧЕСКОЕ 
ЧИСЛО» 

Странное на первый 
взгляд число 2496 в на- 
звании Затріішсіе гово- 
рит о том, что данное 
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Рис. 1 



приложение поддерживает оциф- 
ровку звука с разрядностью 24 бита 
и частотой дискретизации 96 кНя. 

При первом запуске программы 
появляется ото 5іаПир5аѵеіі (рис. I), 

в котором вы сможете про- 

смотреть видеофрагмен- 
ты, і іагляді Ю демоі істриру- 
ющне основные приемы 
работы с программой по 
созданию многодорожеч- 
ных композиций, записи 
СБ (к сожалению, в демо- 
версин. взятой из Іпіегпеі, 
они недоступны, их следу- 
ет загружать дополни- 
тельно, раздел ТшогіаІ), ну 
а если вы новичок в этом м'- : тгг7 : 
деле, то обязательно при- р ис 2 
митс к сведению совет дня. 

Работу в ЗатрНшае 2496 начинают 
с созда ния ноюго проекта (Не — > ,Ѵ«< ' 
МиШаскРпуеф. В отеИеіир/огнеіѵ 
1 1Р укажите все основные характери- 
стики проекта: его имя, количество 
дорожек, частоту дискретизации, 
предположительное время звучания 
заключительной фонограммы, размер 
тактов синхронизации (для отображе- 
ния «временной линии» 
дорожек отметьте опцию 
СіісІ) и др. Если для запи- 
си и воспроизведения 
композиций вы хотите 
использовать несколь- 
ко аудиокарт, поставьте 
флажок Іпіі Ріау/Ресогй 
<кіке$ргМиШСапІМосІе. 
Очень часто в начале ра- 
боты над проектом мы не 
знаем, сколько дорожек 
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нам может понадобиться. Но отчаи- 
ваться не стоит, новые саундтреки к 
уже открытому проекту легко добав- 
лять с помощью команды ЕсШ -» Ші 
ТгаскШа^>ТУаск(&). 

Если же при старте программы сра- 
зу открывается проект с некоторым 
количеством пустых дорожек, задан- 
ным по умолчанию, не огорчайтесь, 
просто следует снять флажок Орет 
Щ апй Кесогй Шыкяѵ оп ргщгт 
йяП в окне $у$іет (Не -> Рге/егеп- 
сез -> Зуйет, рис. 2). Кстати, в этом 
же окне можно измеш пъ еще ряд важ- 
ных глобальных настроек програм- 
мы, например переопределить пути 
к создаваемым файлам или увеличить 
время предварительного прослуши- 
вания эффектов, применяемых для 
обработки фонограмм (Ріѵтеіѵ Типе, 
по умолчанию - 4 с). Значения полей 
Ш Вфг, НО Віфг, 
ѴІР Віфг. КеаІ Тіте 
Віфг, Ви@ег МитЬег, 
НО Ресопі Віфг, за- 
данные по умолча- 
нию, следует изме- 
нять, если при записи 
или воспроизведении 
фонограмм будут на- 
блюдаться некоторые 
задержки. Варьируя 
размеры буферов, вы 
сможете заставить 
Затрііпкк Зшсііо при- 
емлемо работать даже 
на устаревших моделях компьютеров 
В начале работы с проектом стоит 
определиться и с другими настройка- 
ми программы, которые доступны в 
меню Не -* Рге/егепсе$: переназна- 
чить в случае необходимости порты 
ввода/вывода МГОІ (Рве -> Рге/е- 
гепсев -» МО/ ОрЧопз); изменить ал- 
горитмы синхронизации (Рііе — > 
Рл>/еіѵпсе$ -* ЗупсЬгопігаіюп) с целью 
совместимости проекта с популярны- 
ми МЮІ-секвенсорами: отредактиро- 
вать или задать нужные клавиатурные 
комбинации для быстрого вызова ча- 
сто встречающихся команд (Рііе -* 
Ртѵ/еіѵпсев -» ЕМ КеуЬоапі ЗШсиК): 
отрегулировать глубину уровней отме- 
ны совершенных действий в диапазо- 
не от 1 до 100 (Тйе — > Рге/еіѵпсев -» 
Цщк) Ое/іпіііопв); задать размеры окна 
для выюда АѴІ-файлов при редакги- 



ровании соответствующих им звуко- 
вых дорожек (Рііе -» Рге/егепсе$ -> 
ѴШео НщЫ); по своему вкусу настро- 
ить цветовую гамму интерфейса про- 
граммы (Рііе -> Рге/еі&ісея -» Соіж), 
а также измешпъ еще множество дру- 
гих установок, перечислять которые 
мы не будем из-за ограничен! юго объ- 
ема данной статьи. 

ОСНОВНЬЕ ХАРАКТВИСТИКИ 
ДОРОЖЕК 

Теперь давайте более подробно рас- 
смотрим окно с пока еще пустыми 
треками (рис. 3). В его левом верхнем 
углу вы видите букву «К* (Розіііоп). 
Число справа от нее будет указываіъ 
текущую позицию курсора на дорож- 
ке в выбранных единицах измерения. 
Чуть ниже расположены следующие 
кнопки: МиШСагЛ, активизирующая 
режим, который позволяет вести за- 
пись/воспроизведение сразу с не- 
скольких устройств (кстати, их общее 
количество не ограничено), и 5.1 
$итлта\ отвечающая за создаі не эф- 
фекта "окружения звуком», но для это- 
го в системе нужно иметь несколько 
аудиовыходов. Всю информацию о 
свойствах отдельной дорожки вы уз- 
наете и сможете «подправить* необ- 
ходимым образом, если щелкнете на 
кнопке с вопросительным знаком, В 
появившемся диалоговом окне Тгаск 
Іф задается имя трека в многодоро- 
жечном проекте, выбирается устрой- 
ство дія записи и воспроизведения, 
указывается имя файла, в который бу- 
дет выполняться запись, задается ре- 
жим (моно. стерео, только левый или 
правый канал). Здесь же определяют 
глубину оцифровки записи ( 16- либо 
32-битовую), настраивают все опции 
для записи МГОІ а также задают неко- 
торые другие параметры Дтя хране- 
ния отдельных треков в Затріііисіе 
применяется два вида файлов - с рас- 
ширен! ваш і "пар и 'тар. Первые из них 
сразу записываются на жесткий диск, 
вторые же (для их использования сле- 
дует отмел пъ флажок Кесоігі іп ВАМ), 
хотя также хранятся на диске, однако 
во время записи и для воспроизведе- 



ния грузятся в оперативную память 
ПК что значительно ускоряет процеду- 
ры их обработки. Правда, в пооіеднем 
случае объем ОЗУ в вашем ПК должен 
составлять как минимум 128 МВ. 

В левой части каждого трека нахо- 
дятся 'бегунки* регулировок громко- 
сти и баланса звука, индикатор уров- 
ня записи и ряд кнопок, с функциями 
которых мы сейчас ознакомимся бо- 
лее подробно. Для того чтобы отклю- 
чить трек при воспроизведении ком- 
позиции, нажмите на кнопку Ш. И 
наоборот, если хотите прослушать 
только избранную дорожку, нажмите 
кнопку 5. Внеся все необходимые из- 
менения в трек, не забудьте восполь- 
зоваться кнопкой I чтобы запретить 
перетаскивание при его редактирова- 
нии, свойства которого определяют- 
ся в окне Щей Іоск ОфШш (но об 
этом чуть позже). Кнопка V дает воз- 
можность произволы ю изменять уро- 
вень громкости фонограммы или не- 
которого ее фрагмента, а Р - регули- 
ровать баланс между правым и левым 
каналом (или панораму звука). Для вы- 
полнения всех этих действий необхо- 
димо на соответствующей огибающей 
предварительно выставить ключевые 
точки с помощью двойного щелчка 
мыши и перетаскивать их в нужном 
направлении по вертикали и горизон- 
тали. Ну и наконец, кнопка Я1 служит 
дтя выделения соответствующего тре- 
ка с целью последующей записи на 
него нужной фонограммы. 

Быстро возвращаться к различным 
настройкам интерфейса Затріігисіс 
можно с помощью кнопок 5 и 7. в ле- 
вом нижнем углу окна ѴТР-проекта, но 
для этого необходимо, естественно, 
их предварительно настроить. Если, 
удерживая клавишу 5Ыр. нажать одну 
из кнопок 5, то вы сохраните режим 
отображения элементов экрана, за- 
данный в окне ОЩесі Огаиі Мосіе іп 
ѴІПиаІ Рго]есІ$ (Ѵіеи' -4 ИР ЕНфІау 
Мосіе ->Ое/тШогі), текущее значение 
масштаба и даже положение бегун- 
ка на нижней полосе прокрутки. 
Комбинация <5Ы/1 + кнопка 7> поз- 
волит запомнить лишь текущее зна- 
чение масштаба. 




Рис. 3 



ТИХО! ИДЕТ ЗАПИСЬ 

Итак, мы теперь 
практически готовы к 
тому, чтобы осущест- 
вить запись на нуж- 
ный трек (кстати, 
Затріішае 2496 поз- 
воляет записывать до 
1024 стереоканалов). 
Последовательность 
действий такова. 

1. Соединяем с по- 
мощью соотаетсгвую- 



щего кабеля аудиовыход выбранного 
устройства (магюггофона, проигрыва- 
теля виниловых дисков, музыкально- 
го центра, телевизора и т. д) со вхо- 
дом звуковой карты, установленной на 
вашем ПК (Если в системе присутст- 
вует более чем одна аудиоплата, то, как 
уже отмечалось выше, можно произ- 
водить запись сразу с нескольких уст- 
ройств благодаря команде Рііе -> 
КесогаМиШр1еР0е$) 

2. Выделяем нужную дорожку с по- 
мощью кнопки ш. 

3. Нажимаем кнопку Кесога" на па- 
нели инструментов (она отмечена 
красным кружочком). 

4. В появившемся окне КесопІ Рага- 
піеіег указываем некоторые парамет- 
ры оцифровки фонограммы и задаем 
і імя файла, в котором она будет содер- 
жаться. Проверьте также, поставлен ли 
флажок Сіѵаіе ѴІР ОЩесІ - это позво- 
ляет помещать графические образы 
записанных фонограмм на соответст- 
вующие треки. 

5. Включаем режим воспроизведе- 
ния записи на соответствующем уст- 
ройстве и нажимаем кнопку Ресога" в 
окне Кесогсі Рагатеіег для инициали- 
зации записи. 

Если необходимо записать трек с 
музыкального компакт-диска, то сле- 
дует поступить несколько иначе. 

1. Вставьте нужный диск в привод 
СО-КОМ. 

2. Вызовите окно Ф-ЮММѵе Ш 
(Рііе -> ІоайМіаю СО Тгаск($)^). 

3. Нажмите кнопку Тгаск Ші- 
Сору, Ріау. 

4. В появившемся окне СО Тгаск Ш 
выделите нужные композиции и на- 
жмите кнопку Сору Зеіейесі Тгаск($). 

5. В следующем стандартном окне 
Ѵѵ"іпскж5 под названием ЕхрогіЗатрІе 
задайте имя файла, в который будет 
помещен СЭ-трек и нажмите ОК. 

Кроме того, в проект можно встав- 
лять уже готовые файлы, загруженные, 
к примеру, из Ішетеі либо являющи- 
еся продуктом "жизнедеятельности» 
другого звукового редактора или ау- 
диокоіівертора. С помощью команды 
Рік -» Ітроіі Затріе легко импорти- 
ровать в Заіпріішсіс 2496 аудиофайлы 
самых различных форматов-. ШѴЕ, 
АШР, МГОІ, МРЕС и даже М Так, по- 
следовательно записав все необходи- 
мые треки, можно приступать к мон- 
тажу общей многодорожечной компо- 
зиции. 

ОСНОВНЬЕ ПРИНЦИПЫ 
РЕДАКТИРОВАНИЯ ТРЕКОВ 

Д авайте сразу запомним несколько 
осі юві іых принципов редактирования 
записей в Затріішае 2496. С помощью 
специальной серой линии график зву- 
ковой волны каждой дорожки в режи- 



ме 1!піѵег$а1 Моае (его кнопка - край- 
няя слева во второй сверху панели 
инструментов) делится на две части - 
верхнюю и нижнюю. После того как 
вы поместите курсор мыши в верхней 
панели, он примет форму маленького 
прямоугольника со стрелкой, что поз- 
волит выделять произвольные фраг- 
менты фонограммы. Для этого, удер- 
живая левую кнопку мыши, ведем кур- 
сор вдоль графика звуковой волны, 
когда вы отпустите кнопку; закончит- 
ся выделение нужного блока. С помо- 
щью соответствующих команд из 
менюМ; (Сиі. ОеШе, Сору, Оеаг, Райе/ 
ІікеП СІір и др) можно как угодно ма- 
нипулировать такими фрагментами: 
вырезать и копировать их, наклады- 
вать и вставлять в любые части всех 
наличествующих дорожек Чтобы пре- 
вратить выделенный фрагмент в от- 
дельный объект, воспользуйтесь ко- 
мандой ОЩесІ -» 5рШ Ой/есй. 

Дважды щелкнув мышью на верхней 
панели объекта, мы уменьшим мас- 
штаб отображения на экране времен- 
ной линии фонограммы. Восстано- 
вить его можно, если нажать кнопку с 
изображением .тупы с «плюсиком» 
внутри справа от нижней полосы про- 
крутки. После двойного щелчка на 
нижней панели объекта появится окно 
ОЩейШіог (рис. 4), предоставляющее 
мощные возможности редактирова- 
ния самостоятельного фрагмента. С 
его помощью вы настроите в случае 
необходимости эффекты Раае 1п/ОШ. 
Причем нарастание/затухание звука 
можно задавать по линейному, сину- 
соидальному, косинусоидальному, экс- 
поненциатьному и логарифмическо- 
му законам. Здесь же легко создавать 
различные панорамные эффекты, из- 
менять амплитуду графика звуковой 
волны на всем объекте, регулировать 
насыщенность, тембр и окраску звука 
посредством трехполосного параме- 
трического эквалайзера. 

Активные объекты можно перета- 
скивать с помощью мыши с трека на 
трек либо вдоль одной и той же до- 
рожки, «буксируя» их за нижнюю па- 
нель. Кроме того, каждый выделен- 
ный объект имеет пять специальных 
точек три вверху и две внизу. «Потя- 
нув» вниз среднюю верхнюю точку, 




Рис. 4 




Рис. 5 

мы тем самым уменьшим уровень 
сигнала при воспроизведении фраг- 
мента. Перемещая внутрь блока край- 
ние верхние точки, сможем реализо- 
вать эффекты юзрастания/затухания 
звука (наподобие Расіе Іп/Оиі). Пере- 
двигая в разные стороны нижние ак- 
тивные точки, мы будем увеличивать 
либо уменьшать длительность вос- 
произведения объекта. 

Когда объект займет нужное поло- 
жение, обязательно закройте его «на 
замок», «ключик» от которого разме- 
щается в нижней части графика. «За- 
переть» объект можно и с помощью 
меню ОЩесІ -> Іжк ОЦеа, опреде- 
лив в окне ОЩесі Іоск ОфіШоп 
{ОЩеа -> Іоск ОЩей -» Ьоск Ое[і- 
пШоп) все необходимые свойства 
•виртуального чулана». 

Доя удобства работы меняйте цвета 
объектов (ОЬ]есІ — > ВаскдтшісІ Соіог. 
ОЩеа^Роге§ѵшШС(Лог),ітзі^к им 
свои собственные имена (ОЬ]есі — ) 
ОЬ/есШЩ рис. 5). Удаляются выде- 
ленные фрагменты фонограмм с по- 
мощью клавиши йеіеіе. Для удаления 
активного объекта следует воспользо- 
ваться соответствующей командой из 
контекстного меню либо комбинаци- 
ей клавиш <СМ+ОеІеіе> (самостоя- 
тельный фрагмент). 

При редактировании фонограмм 
часто бывает важно, чтобы объекты ав- 
томатически соединялись друг с дру- 
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Рис. 6 



том. Для этого в 
окне 5псф сІер~пі- 
ііоіі(Ѵіеи'-*5иар 
5ейф) определите 
параметры тако- 
го соседства и 
нажмите кнопку 
Зюф Он. Иногда 
удобно привя- 
зывать объекты к 
временной сетке, 
задать форму ко- 
торой можно с 
помощью меню 
Ѵіеш -* Сгій 5еШр, 
а отобразить ее в окне легко, выпол- 
юш команду Ѵіеіѵ -» $Іюіѵ СгШ. 

При работе с объектами действуют 
известные правила №тскда& если мы 
хотим выделить сразу несколько само- 
стоятельных фрагментов записей в 
произвольном порядке, то нажимаем 
клавишу СМ и последовательно щел- 
каем на каждом из них. Если объекты 
расположены один за другим, то жмем 
5Ы]і и щелкаем на первом и послед- 
нем либо выполняем привычные ма- 



Рис. 8 




Рис.7 

нипуляции типа «лассо» с помощью 
мыши 

Выделив таким образом несколько 
элементов, их можно сгруппировать 
(ОЦей -» Сгоир Оіуесіз), а составной 
объект, наоборот, разгруппировать 
(ОЬ]есІ -» Шдгоир ОЩесІз). 

Все операщш над объектами в вир- 
туальном проекте Затріішсіе 2496 не 
могут повредить исходные записи. 
О™ вьшатняются лишь над ах обра- 
зами, если хотите - ярлыками, кото- 
рые показывают звуковому' редактору, 
в какой момент времени и с какими 
параметрами нужно воспроизвести 
тот или иной фрагмент фонограммы 
Кстати, такой принцип неразрушаю- 
щего редакп іровані ія внедрен во мно- 
гих современных аудио-, видео- и гра- 
фических редакторах Выгоды от него 
налицо не нужно создавать резервные 
когаін исходного материала 

Есть в Затріісисіе 2496 и мощный 
виртуальный микшер (\ѴШои< -» 
Міхег), с панели которого можно ре- 



гулировать столько каналов, 
сколько прсдсташісно в ва- 
шем проекте (рис. 6). Доступ 
к ним осуществляется с по- 
мощью горизонтальной по- 
лосы прокрутки, располо- 
женной внизу окна микшера. 
Для каждого канала сущест- 
вуют здесь регуляторы уров- 
ней громкости и панорамы, 
доступны настройки трехпо- 
лосного эквалайзера, ком- 
прессора, эффекта «эхо», а 
также виртуальные резисторы для уп- 
равления интенсивностью сигнала 
при передаче его на внеші [неустрой- 
ства (АІГХ). 

ЦИФРОВЫЕ АУДИОЭФФЕКТЫ 

Кроме описанных выше средств 
редактирования и воспроизведения 
фонограмм, 5атр1ішсіе 2496 предо- 
ставляет в ваше распоряжение ог- 
ромный набор цифровых аудиозф- 
фектов (меню Е//есІ$). Многие из 
них уже повлекут за собой измене- 
ния •первоисточников» треков, т. е. 

применяются 
они непосредст- 
венно к файлам, в 
которых хранят- 
ся отдельные до- 
рожки. Для того 
чтобы все пункты 
меню /$к"& были 
доступны, щелк- 
ните правой кноп- 
кой мыши в лю- 
бой точке инте- 
ресующего вас 
объекта и из кон- 
текстного меню 
выберите пункт 
ПеЫпісШѵ ЕШііщ. На экране появит- 
ся окно, содержащее график звуко- 
вой волны «первоисточника». Выде- 
лив здесь нужный фрагмент, мы 
сможем применить к нему любые 
эффекты (рис. 7). Если 
вы все-таки хотите иметь 
возможность вернуться к 
первоначальной записи, 
следите за тем, чтобы в 
различных окнах эф- 
фектов была отмечена 
флажком опция Сгеаіе 
Сору. К счастью, пред- 
варительный результат 
своих действий можно 
практически всегда ус- 
лышать, если щелкнѵгь 



і-<~ >•> а 









іі 








^ лі 


гШ 
















-1 










_) 




-1 


_і 




■II 1 


-Л _1 


_і 


















'да 








-У 








- 












Рис. 9 

на кнопке Ргеѵіеш (либо Те$І), и тог- 
да окончательно решить, стоит ли 
применять выбранный эффект ко 
всей фонограмме или же к ее выде- 
ленному фрагменту. 

А теперь кратко о наиболее важных 
пунктах меню Е$ес&. 



.Хогпшііге. Изменяет уровень 
громкости выделенного фрагмента 
в пределах от до 400% от перво- 
начального. 

5и/іІсЬ Сізаішеіз. Переключает (т. е. 
меняет местами) левый и правый 
каналы. 

ШпяЖРЬфВ. Позволяет исполь- 
зовать дополнительные модули рас- 
ширения возможностей Затріішсіе, 
поставляемые отдельно. 

Ірсхполосный Рагатеігк Ециаііхег 
и пятиполосный Стріж Есршіаег. С 
их помощью можно придавать звуку 
различные оттенки (причем в реаль- 
) юм времені і), строить дву- и трехмер- 
ные диаграммы распределения частот, 
загружать уже готовые настройки и со- 
хранять свои собственные. Кроме 
■юю,РаттеМсЕс{иа1иег($ж. 8) поз- 
воляет задавать в своем окне сразу три 
различных вида настроек (ЕСЧ, ЩІ 
и ЕС^З) и тут же переключаться между 
ними, сравнивая звучание 

РРТ РШег/АпаІухег. Здесь можно не 
только очень тонко выполнить час- 
тотную обработку записи, но и с по- 
мощью мыши рисовать огибающую 
желаемого фильтра, выделяя и уси- 
ливая нужные частоты и избавляясь 
от лишних (рис. 9). 

Сошргеззог/Ехрагиіег. Позволяет 
производить разлі ічные виды динамі і- 
ческой обработки всей фонограммы 
в режиме реального времени, остав- 
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ляя іши удаляя целые «пласты» ненуж- 
ных частот. 

Коо>/і$іти1аІог(рж. 10). Служит для 
иміггации акустических условий раз- 
личных помещений. 

ЕсІю/Ое1щ>/КеіѵгЬ. Необходим для 
создания одноименных эффектов. 




Рис. 10 

ОвсІірріЩ. Позволяет избегать 
сильных искажений звука, возника- 
ющих в результате перегрузки ана- 
логово-цифровых преобразователей 
при записи. 

Кетоіѵ К ОД&І. Удаляет постоян- 
ную «ггаразітіческую» составляющую 
из частотного спектра объекта. 

СотѵІШіоп Служит для преобразо- 
вания одного звукового файла по об- 
разцу другого. 

СеІктеЗатрІе. Выделив участок 
•чистого шума» в фонограмме и вы- 
полнив эту команду. 8атр1ііис1е "бу- 
дет знать», как в дальнейшем «бо- 
роться» с такими помехами. То есть 
с помощью этой команды мы ука- 
зываем программе на «образец» шу- 
мов, от которых необходимо изба- 
виться, а 5атріііисіе производит 
спектральный анализ его частот. 



,\ : оі5е Кесіксііоп. Эта процедура 
служит для очистки записи от шума 
с учетом частотного анализа образ- 
ца, о чем шла речь в предыдущем аб- 
заце (рис. И). 

ОеЬшщ. Данная функция помо- 
жет избавиться вам от шипения и 
свиста на некоторых участках фо- 
нограммы, например при произне- 
сении звуков «П» и «С». 

КеватрІе/ТітевігеісЫщ. Позво- 
ляет замедлять или ускорять вос- 
произведение записи, создавая 
эффект «неисправного магнито- 
фона», 

СЬагще 5атрІе Иаіе. Служит для 
осуществления редискретизацин 
записей. 

5іегео ЕпЬапсег. С помощью этой 
функции можно создавать потряса- 
ющие стереоэффекты. 

Райе Іп/ОиІ. Реализует процесс 
нарастания/затухания звука. 

5еІ Кего. Позволяет на выделен- 
ном участке фонограммы полу- 
чить «абсолютную тишину», т. е. 
график сигнала превращается в 
прямую, проходящую через нуле- 
вую отметку. 

ІтѵПРЬаве. Служит для инвертиро- 
вания фазы на разных каналах. 

Кеіѵгве. Позволяет проигрывать 
запись в обратном порядке. 



ЕЩЕ НЕСКОЛЬКО ПОЛЕЗНЫХ 
СОВЕТОВ И СВОЙСТВ 

После того как вы завершите редак- 
тирование двух, трех или более доро- 
жек и примените к составляющим их 
объектам необходимые эффекты, 
имеет смысл свес- 
ти несколько тре- 
ков в один НЭР- 
файл (особен- 
но это актуально, 
если мощность ва- 
шей компьютер- 
ной системы не 
позволяет достой- 
ным образом ра- 
ботать с большим 
количеством до- 
рожек). Доя этого 



2496, следует назвать алгоритмы 
разбиения стереотрека на две от- 
дельные дорожки (5ресіаІ -» 5іегео 
Шѵе Іо 2 Мопо) и, наоборот, слия- 
ния двух монотреков в один стерео- 
канал (2 Мопо -> 5іегео-/ІЯ-Шѵе), 
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Рис. 11 



следует выделить соответствующие 
треки и выполнить команду Тооів — > 
Тгаск Воипсігщ. После чего можно ис- 
ключить исходные дорожки из про- 
екта, заменив их полученным нЬР- 
файлом. Таким образом экономится и 
итоговое время, затраченное на обра- 
ботку композиции, и место на диске. 
Кстати, о последнем: не забывайте уда- 
лять ненужные объекты - для этого 
пользу! "ггесь функцией Тооів — > Кепюі <е 
шгивей 5атрІев. 

Среди прочих, не менее интерес- 
ных и ценных свойств Яатріішсіе 



а также широкие возможности ком- 
поновки и записи Аисііо СО (меню 
СО). Во многом облегчают работу в 
редакторе разноплановые панели 
инструментов, отобразить которые 
легко через меню Шпйоіѵв. Кнопки 
на них обеспечивают быстрый до- 
ступ к наиболее важным функциям 
приложения. 

И в заключение нельзя не отметить 
надежность работы этой программы. 
За десять дней «тесного общения» с 
ней я не прішомню ни единого слу- 
чая «зависания». ■ 



Ірайс-листы 
в разделе «Но* І_іпе» 



городов страны 




Уже свыше ! 

^ 2000 > 

коммерческих { 
предложений 



нийд 



Условия размещения прайс-листов: 
ІІ прайс-листы принимаются только 
от юридических лии; 2) объем - не 
более 80 товарных позиций; 
И прием информации еженедельно 
по средам с 9-30 до 17-00; 
4) публикация на ІТС ОпЧпе - 
каждый четверг; 5) присылайте 
прайс-лист по факсу І044І245-7232, 
245-7233. 245-8268 или по ЭЛ. почте 
ргісе&ЬоіІіпе. кіеѵ.иа 




ѵѵѵѵѵѵ.ітх.кіеѵ.иа 



Лополнительная информация: 
(044)245-8763, 
айі ргісе@НоІІіпе.кіеѵ.иа. 



© 2000 «Излательский Лом ІТС» 
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Григорий Яковлев 



своей мерке 



— Ну, как ты себя чувствуешь, сосед? — полюбопытствовал мастер 
Виноградинка, высунувшись из окна своей мастерской. 

— Спасибо, недурно!.. — со вздохом ответил кум Тыква. 

— А тебе не узко в плечах? 

— Нет, нет. Ведь я строил дом как раз по своей мерке. 

Джанни Родари. Приключения Чиполлино 



В последнее время появилось большое количество архитектурных пакетов с ми- 
нимальным необходимым набором функций проектирования, призванных удов- 
летворить извечное желание общественности - «сделайте мне красиво», ведь 
благодаря непрекращающемуся строительному буму в нашей стране спрос на 
такого рода программы не ослабевает. 



Действительно, зачем просто- 
му смертному разбираться в 
сложностях разных САОов, 
если задача сгодится к банальной пе- 
рестановке мебели или, в крайнем 
случае, перепланировке существую- 
щего помещения? Одним из таких па- 
кетов и является РюогРІап 30, выпу- 
щенный компанией ІМ5І и локализо- 
ванный российским издательством 
«МедиаХауз». 

Конечно, разработчики обещают 
быстро реализовать ваши дизайнер- 
ские замыслы и затем представить их 
в фотореалистичном ЗЭ-виде - куда 
же без него в наш век »трехмериза- 
ции» всего, чего только можно? Со- 
здание стен в РІоогРІап 30 подобно 
рисованию на листе бумага - вычер- 
чивая линию на плане, мы исполь- 
зуем стену из базы данных с нужны- 
ми размерами и отделкой. Когда вы 
рисуете макет стен, автоматически 
создаются поверхности пола и потол- 
ка, при этом отображается их теку- 
щий размер. Есть возможность вво- 
дить с клавиатуры длину и угол, под 
которым будет расположена стена. 
Однако все окружности, которые в 
жизни можно вычертить одним 
движением циркуля, здесь придет- 
ся «вырисовывать» отрезками. Для об- 
легчения процесса включается ото- 
бражение сетки, которая дает вам 
ощущение масштаба во время проек- 
тирования и автоматически «привя- 
зывает» ваш указатель к точкам на сет- 
ке плана. Несомненно, радует тот 
факт, что площадь помещения, даже 
самой замысловатой формы, просчи- 
тывается автоматически. При необ- 
ходимости визуально 

Г 



разделить большую 
комнату, например, на 
две различные по фик- 
ции зоны поступают 
следующим образом: 
для поверхности пола 
или потолка приме- 
няют разные по цвету 
и текстуре материалы. 




В этом случае используется стена-не- 
видимка, так называемая условная 
стена, отделяющая площади с различ- 
ной поверхностью. 

Естественно, полученный базо- 
вый чертеж легко поддается моди- 
фикации. Стены можно передвигать 
в любом направлении, изменять их 
размер, добавлять двери, окна и 
проемы. Колонны вставляются как 
отдельные объекты (блоки), в то 
время как лестницы, ступени и ог- 
раждения рисуются подобно сте- 
нам. При этом длину лестницы 
предварительно вычислять не нуж- 
но - когда вы достигнете верхнего 
этажа. РІоогРІап 30 не даст продви- 
нуться далее. 

Вот и все. «Коробка» готова. Пора 
расставлять мебель. В базе есть стан- 
дартный набор традиционной мебе- 
ли, сантехники, бытового и элект- 
рооборудования. Их габариты под- 
даются редактированию 
по вашем)' усмотрению. 
Если не устраивает пред- 
лагаемый набор и хочет- 
ся украсить виртуальный 
интерьер оригинальны- 
ми образцами мебели, 
воспользуйтесь импор- 



том моделей в 305-формате. Переме- 
щать все предметы чрезвычайно про- 
сто. Хотя это не облегчает такой же 
процедуры в реальной жизни (когда 
же, наконец, изобретут программу, 
которая будет с такой же легкостью 
расставлять по квартире в соответ- 
ствии с чертежом все эти шкафы с 
антресолями, диваны, холодильни- 
ки и двуспальные кровати). Но свес- 
ти к минимуму количество этих са- 
мых перемещений РІоогРІап 30 по- 
могает однозначно. 

Однако вернемся в наш виртуаль- 
ный мир. Необходимо отметить такие 
полезные мелочи, как возможность 
выравнивать объекты один относи- 
тельно другого, измерять произволь- 
ные расстояния между предметами с 
помощью инструмента РуявтШ Уста- 
новка крыши осуществляется автома- 
тически, но носит, скорее, декоратив- 
і іый характер, так как деревянная кон- 
струкция при этом не учитывается. 
Хотя, с другой стороны, эта возмож- 
ность позволяет посчитать количест- 



1 — э 












» II III 


т 




— і 










во и цену кровельных материалов Так- 
же декоративный характер имеет «вы- 
саживание» деревьев и кустарника на 
земельном участке. 

..Лу вот, нанесен на план последний 
размер построенного дома, посажено 
последнее дерево - пора получить 
точное представление о модели, бро- 
сив взгляд с высот режима Обзор. Этот 
режим предоставляет вам изометри- 
ческий вид вашего здания. 

Есть режим Осмотр, для того что- 
бы «ходить» по своей новостройке. 
Теоретически вы можете двигаться в 
любом направлении используя специ- 
альные кнопки интерфейса. Но пре- 
дупреждаю фазу - удовольствие от 
этого вы получите вряд ли. РІоогРІап 
30 предлагает несколько вариантов 
просмотра вашей модели в 30. По 
умолчанию она изображается в тони- 
рованном виде, есть еще два: текстура 
и каркас. Все они при большой насы- 
щенности чертежа элементами «тор- 
мозят» компьютер с одинаковым ус- 
пехом Так что работать с объемным 
изображением все же лучше в режиме 
Каркас-, при этом все объекты отоб- 
ражаются линиями, определяющими 
их форму, и только выбрав удачную 
точку обзора, можно жать на кнопоч- 
ку с надписью «Текстура». Если резуль- 
тат удовлетворительный, генерируем 
изображение, напоминающее реаль- 
ную фотографию, и сохраняем его в 
ВМР-формате. Дальше можно любо- 
ваться творением самому, показывать 
друзьям, жене, заказчику (нужное под- 
черкнуть). 

Не забудьте, кстати, заглянуть в ве- 
домость материалов. Она представля- 
ет собой список всего, что вам пона- 
добится, и включает цены и количе- 
ство, так что вы можете узнать, сколько 
каждого материала необходимо и ка- 
ковы будут затраты на осуществление 
вашего проекта. 

Продукт предоставлен компанией 
«СофтПром»: тел. (044) 242-5300 




Война против №р$іег 



Александр Москалюк 



В последнее время многие печатные н олііпе-издания, даже весьма далекие от 
мира персональных компьютеров, пестрят будоражащими заголовками, в кото- 
рых то и дело мелькает знакомая всем пользователям ПК аббревиатура МРЗ. Но 
многочисленные аналитические статьи содержат не обзоры новых устройств для 
проигрывания цифровой музыки, отнюдь. В центре внимания - скандалы и су- 
дебные разбирательства, захлестнувшие мир МРЗ. Не последнее место среди 
этих «актуальнейших» тем занимает шумиха вокруг Марзтег. Что ж, давайте по- 
смотрим, из-за чего разгорелся весь сыр-бор. 



р 



аботающая бета-версия 
Ыарзіег - программы, позво- 
ляющей искать файлы МРЗ 
непосредственно на компьютерах 
конечных пользователей и загру- 
жать их на жесткий диск клиента, - 
появилась летом прошлого года. 
Именно тогда Шон Фэннпнг, Шон 
Паркер и Джордан Риттер раздали 
программу только самым близким 
друзьям с просьбой не заниматься 
дальнейшим ее распространением. 
Просьбы не возымели действия. 
Всех бета-тестеров (в основной 
массе студентов) настолько порази- 
ли простота и легкость в использо- 
вании пакета, необходимость в ко- 
тором назрела уже давно, что к се- 
редине сентября 1999 г. Ыаряіег был 
установлен уже на 1 5 тысячах ком- 
пьютерах по всему миру. 

Сегодня загрузить последнюю вер- 
сию программы 2.0 Ьеіа можно по 
адресу ичѵитарйепот. При инстал- 
ляции Ыарвіег создает на жестком 
диске свои директор! іи. открытые для 
доступа со стороны друпгх пользова- 
телей программы через Іпіегпеі. 
Именно в эту директорию необходи- 
мо загружать файлы МРЗ так, чтобы 
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другие члены содру- 
жества №ф5ІСГ могли 
ознакомиться с вашей 
коллекцией музыки. 
При желании найти 
какое-то музыкалы юе 
произведение в окно 
поиска Ыархіег нужно 
ввести имя исполни- 
теля или название 
песни, и поисковый 
робот начнет рыскать 
не по централизован- 
ной базе данных, как 
это делают стандартные МРЗ-поиско- 
вики, а по жестким дискам пользова- 
телей, подключенных к серверу 
№ркіег в момент поиска. 

Как только желаемый файл будет 
найден, в окне результатов поиска 
отобразится весь ассортимент. До- 
полнительно программа даст вам ин- 
формацию о скорости соединения 
компьютера, на котором находятся 
фаГілы, Таким образом, начав процесс 
заірузки емкого МРЗ-файла на диск, 
вы сможете выбрать конкретный 
компьютер. С ним №р5ісг и устано- 
вит соединение для передачи дан- 
ных. Как видно, идея до невозмож- 
ности проста, революционной 
в ней является лишь один 
аспект - возможность поис- 
ка по компьютерам пользо- 
вателей, а не по базе данных 
центрального сервера. Кро- 
ме всего прочего, последняя 
версия №р5ісг снабжена встро- 
енным ѴОеЬ-броузером и функ- 
циями Іпхіапі Мева§іп{5. 

Естественно, программа, 
позволяющая свободно обме- 
ниваться цифровой музыкой 
через Ішегпег, не могла остать- 
ся безнаказанной. Ыарвіег при- 
влек к себе пристальное внима- 
ние со стороны звукозапи- 
сывающей индустрии, в первую 
очередь ассоциации КІАА 





(Кесотс1іп§ 1п- 
сітігу оГ Ате- 
гіса Ашосіаіі- 
оп). объединя- 
ющей в себе 
крупнейшие 
музыкальные 
концерны Се- 
верной Амери- 
ки. Ассоциация, ведущая судебный 
процесс против МРЗ.сот. была не 
в восторге от функциональности 
№ряіег и обвинила создателей про- 
граммы в нарушении всех законов об 
авторских правах и интеллектуаль- 
ной собственности. В свою очередь, 
сотрудники компании НарЯСГ заяви- 
ли о непричастности к факту пират- 
ства музыкальной продукции - ведь 
их программа всего лишь выполняет 
функции поиска И передачи файлов. 

Однако в начале мая этого года из- 
вестнейшая рок-группа МеіаШса в 
полном составе появляется перед 
офисом іЧарЯег - событие, которое 
может заставить учащенно биться 
сердце любого фаі іа рок-музыки Вот 
только повод для появления группы 
под предводі гтельством Ларса Ульри- 
ха выбран не самый лучший - музы- 
канты собираются подать в суд на 
№р5іег, а в багажниках СВОИХ авто- 
мобилей привезли документальные 
свидетельства того, что около 300 ты- 
сяч фанов группы нелегально загру- 



жали композиции МеіаНіса на свои 
компьютеры, используя для этого 
Шряіег. 

Оказывается, музыкантов всего 
мира объедиііяет не только борьба за 
зеленые насаждения планеты - вско- 
ре к МеіаШса присоединяется и мэтр 
рэпа От Оге. Он также заявляет о по- 
даче судебного иска против компа- 
нии. МеіаШса начинает судебные 
процессы и против университетов 
США, разрешающих в своих кампу- 
сах использование вредоносной, по 
мнению музыкантов, программы. Не 
желая оказаться вовлеченными в су- 
дебные тяжбы, системные админист- 
раторы университетов принимают 
спешное решение о запрете іѴарЯег 
и закрытии портов, используемых 
программой. 

Второго іпоня о краже своего оче- 
редного хита заявила и Мадонна Не- 
известные получили копию ком- 
пакт-диска с записанной на него фо- 
нограммой и оцифровали запись, 
загрузив ее затем в открытую дирек- 
торию собственного компьютера, 
откуда новую музыкальную компо- 
зицию могли прослушать сотни ты- 
сяч пользователей 
№ряег. Песня из аль- 
бома Мшіс появится в 
радиоэфире и на пол- 
ках магазинов только 
в октябре этого года, 
и певица, равно как и 
звукозаписывающая 
компания, угрожают 
началом масштабно- 
го судебного разби- 
рательства с создате- 
лями №р5іег. 
Чем закончатся эти судебные раз- 
бирательства, покажет время. Единст- 
венное, что можно сказать уже сей- 
час, - решение вопроса о распрост- 
ранении цифровой музыки через 
Іпіегпеі не терпит отлагательства, 
ведь с каждым днем количество имен- 
но цифровых проигрывателей растет. 
Нам кажется, звукозаписывающие 
компании должны пойти навстречу 
набирающему популярность музы- 
кальному формату, а не ставить ему 
палюі в колеса. 

Р. 5. Буквально через день после 
окончания статьи пришло сообще- 
ние, что панк-группа Тле Он5ргіп§ 
начала на своем официальном №еЬ- 
сайте продажу футболок, кепок и на- 
клеек с символикой №р5іег. На тре- 
бования прекратить использование 
чужого зарегистрированного товар- 
ного знака ТЬе ОГГхртіп^ заявили, 
что, как и создатели ІЧарзіег, не чув- 
ствуют себя виноватыми, используя 
чужую собственность. Война про- 
должается? ■ 
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Музыка и игры 



Александр Птица 



Никто не будет спорить, что компьютерные игры ста- 
ли неотъемлемой частью современной массовой 
культуры. Многие из них вполне достойны называть- 
ся настоящими произведениями искусства, причем 
искусства синтетического, впитывающего в себя как 
губка достижения «других муз». О степени родства 
компьютерных игр с литературой н кино мы уже раз- 
мышляли. На очереди - музыка. 



Вдумайтесь в такой очевидный 
факт. У музыки и игр есть глу- 
бинная взаимосвязь, выража- 
ющаяся даже в обычных словах. И 
действительно, на музыкальных ин- 
струментах люди ИГРАЮТ, в игры 
люди тоже ИГРАЮТ. 

В конце концов, игровые вселен- 
ные, сотворенные талантливыми ху- 
дожниками и программистами, ни- 
когда не стали бы настолько привле- 
кательными и притягательными для 
миллионов геймеров, будь они ли- 
шены музыкального сопровождения. 

Мне кажется, уместно еще раз 
вспомнить об общности подходов 
при создании высококачественных 
фильмов и игр «категории А», когда 
продумывается все до мелочей, 
включая характер "музыкального 
полотна- игры или фильма. В соот- 
ветствии с этим подыскивается ком- 
позитор, который в состоянии -сот- 
кать» нужное полотно специально 
для игры (фильма), или используют- 
ся уже готовые музыкальные номе- 
ра или темы, вписывающиеся в сю- 
жет и обогащающие новыми краска- 
ми общую атмосферу произведения, 
будь то кинокартина или программ- 
ный продукт из сферы интерактив- 
ных развлечений. 

Бывают случаи (особенно это 
популярно в Японии), когда саунд- 
треки из хитовых игр, изданные на 
отдельных аудиокомпактах, «отры- 
ваются» от своих «родителей», сами 
становятся хитами и расходятся 
миллионными тиражами, занимая 
первые места в обычных аудиохит- 
парадах. 

А самым большим признанием 
музыки для игр как неоспоримой 
составной части всей музыкальной 
индустрии стало решение Амери- 
канской Академии грамзаписи на- 
чиная с 2000 г. включить игровые 
саундтреки в число категорий, по 
которым ежегодно присуждаются 



самые престижные премии Огат- 
ту. Новая категория называется 
«Музыка для телевидения, кино и 
других визуальных медиа». Под 
«другими визуальными медиа» и 
понимаются интерактивные раз- 
влекательные программные про- 
дукты, то бишь игры. 

По большому счету, игровая музы- 
ка - яапение совершенно самодоста- 
точное и уникальное, Это не поп. Это 
не рок. Ее нельзя назвать «серьезной 
классической» или «серьезной со- 
временной». В каждом конкретном 
случае она может иметь черты лю- 
бого из названных музыкальных на- 
правлений и вместе с тем сохранять 
свое собственное «лицо». Объединя- 
ющим началом является инструмент, 
на котором она «исполняется». - 
компьютер или игровая консоль. 

Приготовьтесь к длинному-длин- 
ному перечислению, но без него я не 
смогу обойтись - настолько богата 
музыкальная палитра компьютер- 
ных и видеоигр. Трудно назвать сти- 
левое или жанровое направление, 
которое не было бы представлено в 
играх, - готика, барокко, рэп и хип- 
хоп, тяжелый металл, арт-рок. реггей, 
нью-эйдж, транс, техно, классичес- 
кий джаз, симфоническая и камер- 
ная музыка. И это далеко не все. 

Вы прекрасно понимаете, что та- 
кие высоты не могли быть достиг- 
нуты в одночасье. В истории «иг- 
ровой музыки» были и взлеты, и па- 
дения, и полтора десятка лет ее 
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развития, но процесс рождения за- 
служивает того, чтоб остановиться 
на нем подробнее. 

Вначале было... Нет, не слово. А 
скромная 8-битовая домашняя игро- 
вая машинка, называющаяся ІХІп- 
н- іи1 о Епіегіаіптепі 5у$(ет 
(N135), которая уже после того, как в 
родной Японии была снята с произ- 
водства, покорила просторы стран 
СНГ под элегантным именем Оспйу. 
Она была способна одновременно 
воспроизводить четыре звука. В са- 
мых первых играх для нее три кана- 
ла обычно использовались для музы- 
ки, а четвертый резервировался для 
звуковых эффектов. Позже програм- 
мисты научились выжимать из не- 
счастной простенькой консоли мак- 
симум возможного. Все четыре ка- 
нала «отдавались» музыке, а в те 
моменты, когда требовались звуко- 
вые эффекты, они замещали музыку 
на одном из каналов. Сами понима- 
ете, что качество воспроизведения 
материала оставляло желать лучше- 
го. Ни о каких тембрах, ни о какой 
окраске звука речи быть не могло. И 
если можно так выразиться, игроки 
слышали «чистую синусоиду». Тем не 
менее композиторы, решившие по- 
святить себя благородному делу иг- 
рового музыкописательства, порой 
творили настоящие чудеса. 

Выпущенная в 1985 г. игра 8ирег 
Магіо Вго5 для ЫЕ5 стала «эпохаль- 
ной» по многим параметрам - от 
непревзойденного геймплея до но- 
ваторского (на то время) 
подхода к игровой музыке. 
Это была первая видеоигра 
с музыкой, написанной 
профессиональным ком- 
позитором. Этого пионера- 
первопроходца зовут Код- 
жи Кондо (Ко|і Копсіо). 
Именно тогда зародились 
мі іоп іе праві іла, дожі шшие 
до наших дней. 



Каждоі 
зоне (уров- 
ню), в кото- 
рую попадал 
Марио на своем 
нелегком пути, соответствовала своя 
фоновая музыкальная тема, выража- 
ющая характер и атмосферу окружа- 
ющего мира. Бодрая и ритмичная - 
на «открытых пространствах», таин- 
ственно-интршующая - в подземе- 
льях, тревожная при встречах с осо- 
бо опасными врагами. Ну и. конеч- 
но, основная тема Марио. отлично 
запоминающаяся, легкая и энергич- 
ная, по духу похожая на джаз 30-х и 
музыку к мультикам 60-х годов. 

Самым знаменитым и удачливым 
гейм-композитором «всех времен и 
народов» считается Нобуо Уемацу 
(ЫоЬио Іетаіяи). Он, как нетрудно 
догадаться, вырос в Японии, но слу- 
чилось так, что был воспитан в духе 
западных музыкальных традиций. 
Самостоятельно научившись играть 
на фортепиано в 12-летнем возрас- 
те, он грезил о всемирной славе и 
мечтал стать •наследником» Элтона 
Джона. В списке его предпочтений 
значились такие замечательные му- 
зыканты, как Вангелис, Майкл Олд- 
филд, Кит Эмерсон. (Заметьте, что 
практически все они - мультиинст- 
рументалисты.) 

Играя на клавишных в любитель- 
ских ансамблях, Нобуо начал сочи- 
нять музыку сам, и это занятие вдох- 
новляло его намного больше, чем 
простое исполнительство. Записав 
несколько своих композиций, он 
стал рассылать демо-пленки в раз- 
личные музыкальные фирмы. И в 
том же 1985 г. его друг, служивший в 
одной из многочисленных компа- 
ний, разрабатывавших софт для иг- 
ровых приставок, помог Нобуо по- 
лучить в ней работу. Имя этой ком- 
пании сегодня знакомо любому (не 
только «консольному») геймеру - 



ЗДиагеяой. В тот момент дела у фир- 
мы шли хуже некуда. Денег едва хва- 
тало на разработку одной-единст- 
венной игры. Именно поэтому она 
получила название Ріпаі Рапіаву... 

Что вышло из сотрудничества Уё- 
мацу и программистов из 5яиаге, 
мы прекрасно знаем. Ріпаі Рапіаву 
не только не стала последней игрой 
компании, а даже наоборот, поро- 
дила самый успешный в истории 
видеоигр «мыльный" сериал. 

Как вы сами понимаете, у Нобуо 
совершенно не было опыта сочини- 
тельства игровой музыки, и понача- 
лу он с трудом понимал, что от него 
требуется. Перелом наступил в тот 
момент, когда босс дал ему карт- 
ридж с игрой Рглцоп (}ие5І и ве- 
лел поиграть в нее, а заодно и по- 
знакомиться с ее музыкальным со- 
провождением, принадлежавшим 
перу Кончи Сугияма (Коіспі 5и§і- 
иуата). Так началось многолетнее 
соперничество двух прекрасных 
японских музыкантов за право на- 
зываться лучшим игровым ком- 
позитором. 

Итак, на заре развития «игростро- 
ительства» телевизионные консоли 
в плане музыки давали сто очков 
форы персоналкам. Но время шло. 
ПК научились разговаривать и из- 
давать звуки, достойные называть- 
ся музыкальными. Широкое рас- 
пространение получили СО-КОМ, 
способные хранить достаточно 
большие объемы информации, в 
том числе и музыкальной. Естест- 
венно, разработчики игр доя ПК 
прилагали немалые усилия, чтобы 
их продукты не уступали по музы- 
кальному сопровождению творени- 
ям коллег «приставочников» и даже 
превосходили их. 

Я уже не раз отмечал, что при раз- 
работке игр европейцы и американ- 
цы исповедуют совершенно разные 
подходы, причем Старый Свет в этом 
смысле отличается хорошим вкусом 
и общей культурой (не будем забы- 
вать при этом и совершенно особый 
мир. каковым является японская иг- 
ровая музыка, где можно встретить- 
ся с чем угодно - от сладеньких поп- 
песенок до заумных электронных 
композиций). Заокеанские игроделы 
чаще экспериментируют, привлека- 
ют новомодных поп- и рок-испол- 
нителей, а мастера из Старого Света 
больше обращаются к классическим 
шедеврам или. по меньшей мере, 
стилизациям под классику, испол- 
ненным специально для игр ведущи- 
ми музыкальными коллективами на- 
шего континента. 

В этом плане я не могу не назвать 
потрясающий саундтрек к игре ТЬе 



КІП8 (АгхеІ ТгіЬе/Сгуо). Поскольку 
в ее сюжете используются мотивы 
из древнегерманского эпоса о ни- 
белунгах, а среди персонажей об- 
наруживаются герои гениальной 
оперной тетралогии Рихарда Вагне- 
ра, то его музыка в исполнении Вен- 
ского симфонического оркест- 
ра как нельзя лучше «ложится» на в 
общем-то средненький по уровню 
геймплей, что в определенной мере 
•спасает игру». 

Московский симфонический 
оркестр и хор из 24 певцов сопро- 
вождают Каттера Слэйда (он же 
Улюкай) из игры Ои(са$( (Ар- 
реаі/іпговгатен) в его приключени- 
ях в фантастически красивых ми- 
рах планеты Адельфа. 

Вы, вероятно, обратили внима- 
ние, что музыкальная классика или 
псевдоклассика встречается пре- 
имущественно в адвентюрах. 

Если поинтересоваться, каким 
музыкальным материалом под за- 
вязку напакованы гоночные симуля- 
торы и аркады, то ответ будет од- 
нозначным - всячес- 
кие технодансы, под 
которые приятно по- 
гонять с ветерком по 
умопомрачительным 
трассам. Вот вам, к 
примеру, некоторые 
исполнители, чьи му- 
зыкальные номера зву- 
чат в Сгап Тигівто 2: 
МоЬу, Тпе СапН^ал^, 




\\ іп§ Соттапаег I и II, Мазіег 
оі Огіоп, Мазіег оГ Мадіс 

Когда заходит речь о музыке как 
элементе геймплея, всегда вспоми- 
нается удивительная игра Ьоот от 
Іліса$ АгІ5 (1989), где я, пожалуй, 
впервые столкнулся с таким подхо- 
дом. Увлекательный и очень лирич- 
ный квест из «золотого века» ком- 
пьютерных приключений, когда 
Ілісаз АИ5 и 5іегга в своей конку- 
ренции и стремлении к лидерству 
выпускали игры одна лучше другой. 
Мало того что в музыкальную ткань 
игры были вплетены мелодии из 
«Лебединого озера» П. И. Чайков- 
ского, так еще и музыка стала од- 
ним из основных элементов интер- 
фейса. Стандартные пиктограммы, 
означающие действия, - «посмот- 
реть», «открыть», «закрыть» - про- 
сто-напросто отсутствовали. Пред- 
ставьте себе магический звучащий 
посох. По ходу игры для выполне- 
ния тех или иных действий требу- 
ются заклинания, каждое из кото- 
рых складывается из четырех нот. 
Чтобы нота зазвучала, 
необходимо «кликнуть» 
мышкой по соответству- 
ющему ей участку посо- 
ха, причем с самого на- 
чала доступны не все 
ноты. Недостающие най- 
дутся в процессе игры. 

Не так давно появился 
новый самостоятельный 
жанр - «музыкально-тан- 
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СагЬа§е, Реаг Расіогу. Томми Талларико цевальные игры». Я бы 



Между прочим, послед- 
нюю из названных команд можно 
считать полноправной соратницей 
Дэвида Перри и его 8Ыпу Епіег- 
ІаіптеіК при создании недавнего 
•ангельского» асііоп/ааѴепшге Мез- 
5іаЬ. Музыкальная дорожка от Реаг 
Расіогу была записана на отдель- 
ном аудиоСЭ, входившем в ком- 
плект игры. 

Подобно тому как кинематограф 
«взрастил» таких знаменитых нын- 
че на весь мир композиторов, как 
пятикратный «оскароносец» Джон 
Уильяме («Звездные войны», «Ин- 
диана Джонс») или Дэнни Элфман 
(«Умница Уилл Хантинг», «Люди в 
черном», «Сонная лощина»), в иг- 
ровом мире тоже появились свои 
«хитмейкеры». Томми Талларико 
(Тотглу Таііагісо) украсил своей 
музыкой обе части м I ж. Бьорн 
Линн сотворил музыкальное со- 
провождение ко всем играм из «чер- 
вячного» сериала ѴРогтя. В творче- 
ском багаже Джорджа Элистера 
Сэнгера (по прозвищу ТЬе Раі- 
тап) значится масса популярных 
иф: ТЬе 7* СиеЛ, ТЬе 11* Ноиг, 



отнес к ним Ви5І-А-Сго- 
оѵе. 1]п Іаттег Ілтту, Рагарра 
ТЬе Каррег и др. В основном они 
разрабатываются под игровые кон- 
соли. И специально для них произ- 
водители игровых контроллеров вы- 
пускают всяческую экзотику вроде 
танцевальных ковриков. 

Последний «писк» танцевально- 
музыкально-игровой моды - это 
игра 5атЬа <іе Атіцо для Огеат- 
саві. В рутах играющих в нее фана- 
тиков, захваченных горячими лати- 
ноамериканскими ритмами, вы уви- 
дите не привычные геймпады, а 
маракасы (почти как настоящие). 
Самой популярной героиней ны- 
нешнего игрового лета в США ста- 
ла Шаіа из игры 5расе СЬаппеІ 5 
фгеатсазі), в руках (и ногах) кото- 
рой музыка и танцы оказались са- 
мым действенным оружием при вы- 
полнении стандартной для множе- 
ства игр задачи - спасения нашей 
несчастной планеты от очередного 
нашествия пришельцев. 

При внимательном изучении лиц 
и фигур персонажей §расе СЬап- 
пеі 5 вы наткнетесь на вездесущего 
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Майкла Джексона, у которого уже 
имеется некоторый опыт участия в 
видеоиграх. Он поделился внешно- 
стью и «лунной походкой» со сво- 
им цифровым воплощением в ста- 
ренькой аркадке Моошѵаікег, а 
среди спортсменов, которые выйдут 
на ринг во второй части приколь- 
ного симулятора бокса Кеасіу То 
КшпЫе, найдется место и для его 
двойника. 

Но все-таки самым «резонанс- 
ным» примером участия рок-звезды 
мирового класса в игровом проек- 
те стал Отікгоп: ТЬе N0013(1 
5оч1 - Дэвид Боуи выступил здесь 
в роли как композитора, так и од- 
ного из ключевых персонажей. Об 
этой игре мы подробно рассказали 
в декабрьском номере «Домашнего 
ПК» за прошлый год, поэтому здесь 
ограничимся лишь упоминанием. 

Совсем скоро стараниями разра- 
ботчиков из ТЬігё Ілѵ/ и издателей 
из 0.0.0. увидит свет игра КІ85 
РвусЬосігсия: ТЬе ОДЬшаге 
СМИ. Игро- и меломаны с нетер- 
пением ожидают встречи со знако- 
мыми до боли персонажами, в жи- 
вописных одеяниях которых музы- 
канты из рок-группы КІ58 уже не 
одно десятилетие «рассекают» на 
сценах и телеэкранах. 

На стыке музыкальной и игровой 
индустрии временами происходят 
совершенно уникальные события. В 
августе прошлого года в одном из 
самых больших залов Токио состо- 
ялся большой концерт Нового япон- 
ского симфонического оркестра. 
Концерт как концерт, но в его про- 
грамме значились не произведения 
Бетховена или Брамса, а музыкаль- 
ные номера из игрового сериала 
компании Сарсот. прекрасно изве- 
стного всем поклонникам жанра 
зигѵіѵаі поггог. Вы правы, это была 
музыка из трех частей КезЫепІ Еѵіі 
в оркестровом исполнении. 

...Часы тикают. Конец столетия (а 
вместе с ним и тысячелетия) неу- 
клонно приближается. Я абсолют- 
но уверен, что наряду с песнями 
«Битлз», симфониями Шостаковича, 
джазовыми композициями Дюка 
Эллинтона в «Золотой фонд XX 
века» войдут и лучшие образцы му- 
зыки из компьютерных игр. ■ 



Практически все 
о жестком диске 



Максим Потапов 



В этой статье даны практические рекомендации и подробные инструкции по уста- 
новке, настройке и оптимизации работы жесткого диска. Особое внимание уделено 
различным «житейским» проблемам, таким, как перенос данных и приложений при 
замене накопителя, определение оптимального количества винчестеров и логичес- 
ких разделов и многим другим, с которыми рано или поздно придется столкнуться 
любому пользователю персонального компьютера. 




УСТАНОВКА Н ПОДКЛЮЧЕНИЕ 

Коль скоро вы решили приоб- 
рести н установить новый жест- 
кий диск, начнем с мер предосто- 
рожности при обращении с ним. 
Переносить винчестер следует бе- 
режно. Ни в коем случае нельзя его 
ронять, хотя в технических харак- 
теристиках и указана устойчи- 
вость к такого рода перегрузкам. 
Как правило, ГО!) поставляются в 
антистатических пакетах. Не сто- 
ит вскрывать его до момента ус- 
тановки, а саму упаковку рекомен- 
дуется сохранить. Не допускайте 
прикосновения одежды к корпусу 
жесткого диска или печатной пла- 
те. Держите устройство за боковые 
поверхности корпуса. 

Перед установкой накопителя 
выньте сетевой шнур компьютера 
из розетки. После этого для пре- 
дотвращения статического разря- 
да, губительного для электроники, 
необходимо «заземлиться», при- 
коснувшись к металлическому 
корпусу ПК. 

Сама процедура незамысловата: 
вставьте жесткий диск в специаль- 
ный «карман», зафиксируйте его 
винтами и подключите к материн- 
ской плате и блоку питания. 

Однако есть много факторов, 
которые следует учесть прежде, 
чем производить установку. Они 
связаны как с устройством корпу- 
са, так и с тем, в какие именно 
разъемы на материнской плате 
нужно подключать соединитель- 
ные кабели в зависимости от кон- 
фигурации ПК. 

Трехдюймовые отсеки для уста- 
новки флоппи-дисководов и жест- 
ких дисков в различных корпусах 
располагаются по-разному. В од- 
них конструкциях они съемные, в 
других для работы придется де- 
монтировать весь КОЖух. Сущест- 
вует возможность установки жест- 
кого диска в пятидюймовый отсек 
с помощью специального крепеж- 
ного комплекта, который нужно 
приобрести отдельно. Применяет- 
ся такой адаптер при отсутствии 
свободного трехдюймового отсе- 
ка либо для того, чтобы улучшить 
охлаждение винчестера или сни- 
зить шум (в этом случае образуют- 
ся пустоты, куда можно проло- 
жить микропористую резину или 
другой шумопоглощающий мате- 
риал). 

Работа некоторых современных 
жестких дисков, особенно с час- 
тотой вращения 7200 об/мин, со- 
провождается значительным теп- 
ловыделением. Поэтому желатель- 
но устанавливать винчестер так. 



КОЛИЧЕСТВО И РАЗМЕРЫ РАЗДЕЛОВ 



Создание всего лишь одного 
раздела на жестком диске чревато 
определенными неприятностями. 
Во-первых, на диске С получится 
слишком много директорий, что за- 
труднит навигацию и поиск нужных 
документов. Кроме того, процесс 
дефрагментации, о котором мы по- 
говорим в разделе «Оптимизация», 
займет слишком много времени и 
окажется недостаточно эффек- 
тивным. 



Для винчестеров от 3 до 8 СВ имеет 
смысл создать два логических диска с 
соотношением примерно 25 : 75%. В 
любом случае для диска С: нельзя от- 
водить менее 800 МВ - такой объем 
нужен для ОС, файла подкачки, служеб- 
ных приложений, временных файлов. 
Второй диск советуем использовать для 
папок с документами, хранения дистри- 
бутивов программ для инсталляции игр, 
которые могут занимать более 1 6В. 
Кроме того, большой диск О будет по- 



чтобы над ним оставалось свобод- 
ное пространство. Постарайтесь 
также не перекрывать доступ воз- 
духа к накопителю шлейфами от 
других устройств. При наличии 
двух НЕЮ скоростной диск ста- 
вится под более медленным, что- 
бы его электроника не получала 
дополнительного подогрева сни- 
зу. Тем более что шлейфы в этом 
случае расположатся наиболее 
удачно. 

Прежде чем начать установку, 
обратите внимание на перемычки, 
расположенные рядом с разъема- 
ми жесткого диска. На этикетке, 
как правило, указываются их на- 
значение и конфигурация. Если 



есть возможность выбора, лучше 
остановиться на большем количе- 
стве цилиндров. Джамиер для ус- 
тановки режима Мазіег/ЗІаѵе не- 
обходимо оставить в неизменном 
положении (Махіег или 5іп§Іе), 
если жесткий диск в системе бу- 
дет один. Режим 51аѵе нужен лишь 
в том случае, если вы подключае- 
те винчестер вместе с другим но- 
сителем к одному ІОЕ-каналу, Сра- 
зу оговоримся, что такая конфи- 
гурация годится разве что для 
старого НШ, который будет при- 
меняться для резервного копиро- 
вания и архивации. Наилучшим 
вариантом является следующий: 
основной жесткий диск использу- 



лезен для сохранения объемных 
файлов, в частности, получающих- 
ся при оцифровке видео. 

На накопителях, вмещающих, к 
примеру, 1 5 СВ, можно отвести 2 СВ 
для системного тома, 3 СВ - для игр 
и прочих требовательных к дисково- 
му пространству приложений и 1 СВ 
для архива и объемных файлов. 

Доводом против создания мно- 
жества разделов, помимо невоз- 
можности сохранять сверхбольшие 



ет первый ГОЕ-канал, СО-КОМ - 
второй вместе с другим винчесте- 
ром в положении 51аѵе. Если оба 
жестких диска эксплуатируются 
активно и не имеется дополни- 
тельных ЮЕ-каналов. придется 
подключить СО-КОМ ко второму 
ЮЕ-каналу в качестве 51аѵе. 

Поскольку оба устройства, 
находящихся на одном канале ЮЕ, 
будут передавать данные со ско- 
ростью, максимально возможной 
для самого медленного из них, 
не рекомендуется подсоединять 
к одному каналу жесткий диск с 
поддержкой Шіга ОМА и СО- 
КОМ, работающий в режиме РІО 
Мосіе 4. 



массивы информации, является при- 
нудительное перемещение данных на 
более «медленные» дорожки жестко- 
го диска, о чем подробнее рассказа- 
но в разделе «Оптимизация». 

Если со временем появится необхо- 
димость изменить «территориальное 
устройство» жесткого диска, придется 
использовать специальные коммерче- 
ские продукты, такие, как РагШіоп 
Мадіс, чтобы не переносить при этом 
всю информацию на другой носитель. 

Для подключения жесткого дис- 
ка к материнской плате потребует- 
ся -10- или 80-жильный шлейф, по- 
следний из которых необходим 
для соединения платы и накопите- 
ля, поддерживающих стандарт 
ШгаОМА/66. Остановимся на более 
простом, стандартном варианте с 
двумя ГОЕ-каналами на материн- 
ской плате; 5С5І-ДИСКИ и контрол- 
леры рассматривать не будем, так 
как их применение уместно лишь в 
рабочих станциях и серверах. 

Для определения правильной 
ориентации разъема на ГОЕ-шлейф 
нанесена указательная полоска. 
Она соответствует положению 
контакта Ріп 1. который на сис- 



ѴѴеві:егп 
Рі§і1:аІ 




СОЙТИСЬ ВО ВКУСАХ 

«г«іппіл$іиі - .лип нми-^кетич».. щя*«аитУо'і ыпііплііс*'* - -»рс . I .А^•ад^см.■.» 
хаит- і|в4"цм«»іи |>Аі|ліЬ>ті икни прьтт- " и ***<р»* «чихі "* рм»* " 1 *< я ічіііл-та 
іі нігшмопкт і<іімггі|чме ИОЦвМЮ рмі *Н ЦЯЦ ГЯІ— Д> лігаііна юлынЛ ■ 

ПОИ * I' '*сри ігі. іігішм «ішмс. ічіюы-ииис Ні ИМ шіиысі шинік шиыпмпмгя 
гицгісіпаіпімікіій т-ім< Чоііго ічціііі киіигніп нгринг чртл <п ктшрил НцвнаММ 
Иіѵаш ііриаіші*** ••«т.ѵггршпііі ишпіииіі <іімгніИ|>.іМмпМ"и н> івітргёіяѵіиііМ» ))иі»« 



Ьіір:,','ѵѵк.еаігу.кіеѵ из 



епігу 



с-тліі Шіо^сшгу.ііісѵ.иі 




г 



#1 Ші/ 



іа 



е8І 



сотри(ег8 

ѵ/ѵѵѵѵ . сі і а ѵѵезі . со т 



\ V 




КОМПЮТЕРИ 
МОНІТОРИ 
ОРГТЕХНІКА 

МОБІЛЬНІ ТЕЛЕФОНИ 

ВІДЕО ТА АУДІО ТЕХНІКА т / щ - 
ГАЗОВІ ТА ЕЛЕКТРИЧНІ ПЛИТИ 
ХОЛОДИЛЬНИКИ 
ПРАЛЬНІ МАШИНИ 

НОВИЙ МАГАЗИН 
ѴВАГАІ^^Віиижка на всі товари 
у новому магаэині на Московській площі 

пр. 40-річчя Жовтня, 46/1 



СВІТ ЕЛЕКТРОНІКИ 

М.>р.»о фі|імпвин маіиіииіи 



4* Б 



вул. О. Теліги, 8, «* тел.: 455-66-55 

пр. Червоних Козаків, 13, ** тел.: 464-8-465 

Харківське шосе, 55, тел.: 562-65-32 

пр. 40-річчя Жовтня, 46/1, тел.: 250-99-00 



щт 



ОПТИМИЗАЦИЯ 

После установки и ввода в эксплу- 
атацию нового винчестера самое 
время произвести его настройку и 
оптимизацию. Учитывая, что мы 
имеем дело с компонентом систе- 
мы, непосредственно влияющим на 
ее производительность, постараем- 
ся добиться его максимального бы- 
стродействия. 

Режим ОМА 

По умолчанию ЮЕ-диски обмени- 
ваются данными в режиме РЮ 
(Ргодгаттео 1 Іприі/Оиіриі). Из само- 
го названия становится ясно, что 
процесс обслуживается на про- 
граммном уровне, т. е. при актив- 
ном участии центрального про- 
цессора. Включение режима ОМА 
фігесі Метогу Ассезз) позволит 
передавать информацию, не «от- 
влекая» для этой цели СРП. Режим 
прямого доступа к памяти поддер- 
живается практически всеми нако- 
пителями с частотой вращения 5400 



темных платах обычно отмечает- 
ся соответствующей надписью. 
Если на корпусе винчестера тако- 
го обозначения нет, то красная 
жила должна располагаться ближе 
к разъему питания. К последнему 
следует подсоединить кабель, иду- 
щий из блока питания. 

ВІ08 

После установки и подключения 
винчестера система должна пра- 
вильно распознать его физические 
параметры, Здесь могут возникнуть 
затруднения со старыми материн- 
скими платами. Если ВІ05 выпуще- 
на до августа 1994 г., она может не 
поддерживать диски объемом свы- 
ше 528 МВ, до февраля 1996 г. - 
свыше 2,1 СВ, до января 1998 г. - 
более 8,4 СВ. Не исключено, что 
для преодоления этих ограниче- 
ний потребуется обновление ВІ05 
(см. «Все, что полезно знать о 
ВІ05», •Домашний ПК», № 5. 2000), 
установка отдельного ГОЕ-кон- 
троллера или использование спе- 
циальной утилиты, предлагаемой 
производителем НОО. 

Диски больших объемов могут 
быть неправильно «восприняты» и 
операционными системами. Что- 
бы не вдаваться в многочисленные 
подробности, связанные с 005 
6.22, №іпсіоѵ5 3.1 1 /95, мы рассмо- 
трим только ставшую стандартной 
на сегодняшний день ѴС'іпс1о\ѵ.ч 98. 
С этой же целью будем принимать 



и, тем более, 7200 об/мин. Для ста- 
рых дисков объемом до 1 СВ с этой 
опцией лучше не экспериментировать. 

Для включения режима ОМА в 
ѴѴіпаоѵкз сначала нужно убедиться, 
что он активирован в ВІ05. Что каса- 
ется ІШМА или ОМА, то Мосіе 2 бу- 
дет соответствовать поддержке Шга- 
ОМА/33, Мойе 4 - Шга0МА/66. За- 
тем в ѴѴІпаоѵѵз 98 необходимо открыть 
окно Менеджер устройств (щелкнув 
правой кнопкой мыши на пиктограм- 
ме Мой компьютер, выбрать пункт 
меню Свойства и перейти на вкладку 
Устройства). Там необходимо рас- 
крыть список дисковых накопителей и, 
перейдя в Свойства жестких дисков, 
установить флажок ОМА. 

Если диск подключен через отдель- 
ный ІЮМА/66-контроллер, то в разде- 
ле Устройства перейдите в раздел, от- 
носящийся к этому контроллеру, и там 
в настройках включите режим ІШМА 
Мосіе 4. Возможно также, что в этом 
случае придется отредактировать уста- 
новки ВІ08 самого контроллера. 



во внимание ПК максимум двухго- 
дичной «свежести». 

Для конфигурации ВЮ5 войди- 
те в В105 ЗеШр, нажав при загруз- 
ке требуемую клавишу Р1, Р2 или 
Оеіеіе. Затем запускаем автома- 
тическое определение парамет- 
ров жесткого диска в соответст- 
вующем меню ВІ05. После этого 
систему следует перезапустить с 
системной дискеты. При необхо- 
димости предварительно активи- 
руйте возможность загрузки с 
флоппи-диска, установив последо- 
вательность А- С: СБ-ЮМ в меню 
Вооі §щиепсе. 

Раз уж речь зашла об этом 
меню, заметим, что в случае при- 
менения ІЛггаОМА/66-контролле- 
ра для загрузки с жесткого диска, 
подключенного к нему или допол- 
нительным ГОЕ-разъемам на мате- 
ринской плате, понадобится ини- 
циализировать загрузку со 5С5І- 
устройства. 

РАЗБИВКА 

И ФОРМАТИРОВАНИЕ 

Теперь переходим к организа- 
ции логической структуры жест- 
кого диска. Для этого выполните 
две процедуры: создание разделов 
и форматирование. Мы рассмот- 
рим, как это делается стандартны- 
ми средствами ѴЯпсіоѵѵ.ч, что даст 
вам более основательные знания 
о ПК. Кроме того, такой опыт 
позволит без труда освоить любую 



Кстати, таким же образом можно 
включить режим прямого доступа к 
памяти дисководов СОДМ)-ВОМ, 
для чего необходимо поработать с 
соответствующим разделом Менед- 
жера устройств. 

Жесткий диск - один из компо- 
нентов, наиболее «чувствительных» 
к работе системной шины на не- 
штатных частотах. Самыми непри- 
ятными из них оказываются 83 и 
124 МНг, при которых шина РСІ 
функционирует на частоте 41 МНг 
вместо стандартных 33 МНг. Если 
другие компоненты после неудач- 
ного «разгона» и способны восста- 
новить свою работоспособность с 
возвратом системной шины в нор- 
му, то в случае с жестким диском 
можно полностью потерять все дан- 
ные на нем. Чтобы этого не случи- 
лось, следует отключить ОМА, что, 
впрочем, лишит весь разгон смыс- 
ла вследствие серьезного падения 
производительности дисковых опе- 
раций. 



Кэш-память диска 

ѴѴіпсІоѵѵз выделяет часть опера- 
тивной памяти под кэш содержимо- 
го жесткого диска и файловой сис- 
темы. Простейшим способом опти- 
мизации последнего параметра 
является установка опции Сервер 
сети в меню Типичная роль этого 
компьютера в окне Свойства: Фай- 
ловая система (в окне свойств объ- 
екта Мой компьютер нужно перейти 
на вкладку Быстродействием нажать 
кнопку Файловая система). Такой 
режим позволит добиться макси- 
мальной производительности жест- 
кого диска (при большем расходе 
оперативной памяти), так как систе- 
ма сможет запоминать информацию 
о 64 папках и 2729 файлах, к кото- 
рым в последнее время происходи- 
ло обращение, по сравнению с 32 
папками и 677 файлами при установ- 
ленной опции Настольный компью- 
тер. Чтобы увеличить размер кэша 
для данных, считанных с Н00, за- 
дайте в этом же окне максимальное 
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«комфортабельную» утилиту; пред- 
лагаемую для этих целей произ- 
водителем жесткого диска. 

Для примера рассмотрим ситу- 
ацию, когда не нужно переносить 
информацию с имеющегося вин- 
честера. В этом случае следует за- 
пастись системной дискетой, а 
также СО-КОМ с инсталляцион- 
ной версией №іпс1о\ѵ5. 

После загрузки с флоппи-диска 
в командной строке 005 набира- 
ем /сШк и далее следуем подсказ- 
кам утилиты. На первый вопрос о 
поддержке больших дисков необ- 
ходимо ответить Уев, чтобы уста- 
новить на диске файловую систе- 
му РАТ32. Именно ее мы выберем 
в качестве стандартной, хотя су- 
ществуют веские доводы в пользу 
обычной РАТ16, а кроме того, есть 
случаи, когда без нее просто не 
обойтись - но это тема для от- 
дельного разговора. Затем перехо- 
дим к процедуре /, позволяющей 
создать Ргітагу Рапіііоп, а также 
Ехіепсіес! Рапіііоп с логическими 
разделами. В первичном разделе 
впоследствии будет расположен 
диск С-, с которого осуществляет- 
ся загрузка системы. Для этого с 
помощью опции 2 его нужно сде- 
лать активным. Создав расширен- 
ный раздел (Ехіепсіесі Рапіііоп), 
разбейте его на логические диски 
с обозначениями О:, Е: и т. д. Реко- 
мендации об их количестве и раз- 
мерах мы приведем отдельно. При 



выходе из программы /Ш$к вам 
сообщат, что для вступления в 
силу изменений необходимо пе- 
резапустить ОС. 

Затем следует вновь загрузить- 
ся с системной дискеты с под- 
держкой дисковода СО-КОМ. Пе- 
рейдя в директорию Шп98 на 
компакт-диске, дайте команду 
/огтаі С: для форматирования 
диска С./огтаІ й: - для диска О: и 
т. д. для каждого из логических 
дисков (при форматировании раз- 
делов объемом менее 5 1 2 МВ ко- 
манду Гоггпаі дополните ключом / 
(рггпі для реализации РАТ32). По- 
сле завершения этой процедуры 
можно начать установку \&'іпсіо\ѵ5 
98 на диск С. 

ЗАМЕНА ЖЕСТКОГО ДИСКА 
НА НОВЫЙ 

Если вы приобрели более быст- 
рый и емкий винчестер и хотите 
сделать его основным в системе, 
оставив старый диск в качестве 
«архивного» или избавившись от 
него вообще, придется перенести 
операционную систему и все при- 
ложения на вновь приобретенный 
накопитель. Сделать это можно 
двумя способами: переустановив 
их заново или же методом «клони- 
рования» разделов. В обоих случа- 
ях рекомендуется создать загру- 
зочный диск с драйвером СО-КОМ 
на нем. Для этого зайдите в Панель 
Управления и запустите утилиту 
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значение параметра Оптимизация 
упреждающего чтения. 

Следует отметить, что если ис- 
пользуется программа вроде Ѵігіиаі 
СО, то необходимо отключить такую 
оптимизацию для привода СО-РОМ, 
установив значение Без упреждаю- 
щего чтения диска в меню Оптими- 
зация доступа. При этом ползунок 
Дополнительная кэш-память можно 
оставить в крайнем правом положе- 
нии, т. е. Больше. В противном слу- 
чае запуск приложений с виртуаль- 
ного СО-НОМ приведет к сбою си- 
стемы. 

Для более тонкой настройки кэш- 
памяти жесткого диска рекоменду- 
ем использовать программу Саспе- 
тап. Она предоставляет удобный 
доступ ко всем настройкам, относя- 
щимся к работе НОР) а также содер- 
жит готовые наборы настроек, опти- 
мальных для разных типов конфигу- 
раций компьютера и в зависимости 
от его назначения. Это избавит вас 
от необходимости определять дан- 



ные параметры в экспериментальном 
порядке с помощью системного мо- 
нитора и вручную редактировать раз- 
дел [ѵсаспе] в файле зузіегп.іпі. Бы- 
тует мнение, что максимальный объ- 
ем дискового кэша (МахСаспеЗіге) 
должен равняться минимальному 
(МіпСаспеЗіге) и составлять 25% име- 
ющегося объема оперативной памя- 
ти, хотя весьма правдоподобной яв- 
ляется и вариант с 9 МВ. Что касает- 
ся СпипкЗііе, то этот параметр влияет 
на производительность системы в 
меньшей степени. Укажите его рав- 
ным 512 либо оставьте без измене- 
ний. Загрузить утилиту Саспетап 
можно по адресу тт.оиіегіесп.сот/ 
еп/зоП/саспетап/саспетап. піті 

Виртуальная память 

Разобравшись со спецификой сис- 
темных параметров, относящихся к вин- 
честеру, перейдем к ускорению работы 
файла подкачки. Являясь расширением 
ОЗУ, которой, как известно, никогда не 
бывает много, виртуальная память ра- 



Установка и удапение программ, 
после чего перейдите на вкладку 
Загрузочный диск. 

Кроме того, очистите кэш Іпісг- 
пеі Ехріогег {С:\ШпФяо$\ Тетрога- 
гу Іпіетеі Рііез), директорию 
С:\Шпсіои>5\Тетр и деинсталли- 
руйте все программы, которые вы 
сможете потом заново установить 
с компакт-дисков. 

Теперь рассмотрим первый слу- 
чай - с полной переннсталляцией 
ОС и приложений. Установите но- 
вый жесткий диск по описанной 
выше процедуре и подключите ста- 
рый накопитель ко второму кана- 
лу ГОЕ. Затем (сделав, естественно, 
новый диск С: активным) заново 
установите ^іпсіоте 98 и уже из 
нее скопируйте свои рабочие фай- 
лы и прочую полезную информа- 
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цию со старого диска, включив в 
окне Свойства папки (нажмите на 
кнопку Пуск и выберите из меню 
пункт Настройка, а затем - Свой- 
ства папки) на вкладке Вид опцию 
Показать все файлы. Заметим, что 
при этом имена С: и будут при- 
своены первичным разделам соот- 
ветственно старого и нового дис- 
ков, затем пойдут дополнительные 
разделы нового ЬШО. а в самом 
конце - старого. С учетом всего 
этого проверьте, точно ли вы ко- 
пируете файлы на новый винчес- 
тер. Устанавливать приложения 
пока рано. Сперва необходимо сде- 
лать старый накопитель дополни- 
тельным, чтобы он не нарушал по- 
следовательности логических дис- 
ков. Далее выполните процедуру 
его разбивки без создания первич- 



ботает гораздо медленнее. Особенно 
остро это сказывается на производи- 
тельности систем с объемом РАМ 64 МВ 
и меньше. Так что этому вопросу стоит 
уделить особое внимание. 

Прежде всего установите постоянный 
(минимальный) и достаточный разме- 
ры файла подкачки. Для этого в разде- 
ле Быстродействие нажмите кнопку 
Виртуальная память. Здесь следует 
включить опцию Параметры виртуаль- 
ной памяти устанавливаются вручную и 
задать минимальный размер зѵгар-фай- 
ла, оставляя максимальный равным 
всему свободному объему на диске С:. 
Это позволит ѴѴіпооѵге не тратить вре- 
мя на управление размером файла под- 
качки вплоть до того момента, пока ко- 
личество ресурсов, необходимых для 
работы программы, не превысит уста- 
новленный «нижний порог». Что касает- 
ся самого размера, то лучше всего оп- 
ределить реальный объем файла под- 
качки в тех ситуациях, когда запущено 
максимальное число используемых при- 
ложений. Для этого потребуется запус- 



ного раздела и форматирования. 
Информация на нем, естественно, 
будет утеряна, поэтому необходи- 
мо убедиться, что все важные фай- 
лы перенесены на новый диск. 

Такой подход целесообразен в 
том случае, если вы не прочь лиш- 
ний раз «•освежить» Ѵ7іпс1оѵ5 98, 
что увеличит стабильность и бы- 
стродействие системы. Однако 
это и самый трудоемкий способ, 
требующий, помимо всего проче- 
го, предельного внимания при 
сборе огромного количества про- 
грамм и файлов: здесь и особые 
настройки для удаленного досту- 
па, и необходимые драйверы, и 
пароли, серийные номера и пр., не 
говоря уже о том, что многие про- 
граммы, в том числе Іпіегпеі Ех- 
ріогег и современные антивирусы, 



тить утилиту Системный монитор из 
программной группы Стандартные. В 
список измеряемых параметров до- 
бавьте Размер файла подкачки из раз- 
дела Диспетчер памяти. Вы получите 
возможность следить за размером 
файла подкачки по временному гра- 
фику. Скорее всего, 150 МВ вам хва- 
тит на все случаи жизни. 

Можно пойти еще дальше в уско- 
рении зѵѵар-файла - переместить его 
в область, расположенную на внеш- 
них дорожках диска. Эти дорожки 
обеспечивают наибольшую скорость 
передачи данных и могут увеличить 
быстродействие виртуальной памяти 
даже в полтора раза, что объясняется 
довольно просто: за один поворот 
шпинделя жесткого диска на п граду- 
сов головка винчестера пройдет на 
внешних дорожках путь больший, чем 
на внутренних. 

Чтобы избежать денежных затрат, 
воспользуйтесь, к примеру, пробной 
версией №гіоп ШШіез, доступной на 
сайте тм.зутапіес.сот, либо N013 
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обновляются через Сеть, так что 
придется выгружать десятки мега- 
байт заново. Исходя из этих сооб- 
ражений рассмотрим второй ва- 
риант, при котором содержимое 
старого винчестера переносится 
на новый в неизменном виде. 

Для этого подключите новый 
диск сначала ко второму ШЕ-кана- 
лу и загрузите №іпсюш5 со старого 
в нормальном режиме. Далее с по- 
мощью /<Яа6 (не забудьте посредст- 
вом опции 5 переключиться на дру- 
гой винчестер!) создайте на новом 
диске первичный и расширенный 
разделы. Затем перезагрузите сис- 
тему (выключив компьютер) со ста- 
рого накопителя в режиме защиты 
от сбоев (5аГе Мосіе). Для большей 
уверенности попробуйте сначала 
открыть диск, который вы собира- 
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ВоІІз от МсАтее (тт.тсаіее.сот). 
Они рассчитаны на работу в течение 
30 дней, но для единоразового при- 
менения в расчете на одну инсталля- 
цию ѴѴІпаоѵѵз этого вполне хватит. 

Что касается размещения зжар- 
файла и приложений на разных вин- 
честерах, напомним, что это имеет 
смысл лишь в том случае, если жест- 
кий диск с приложениями не намного 
медленнее, чем тот, на котором со- 
держится файл подкачки, и оба они 
функционируют в режиме Мазіег. 
Прирост быстродействия обусловлен 
тем, что при загрузке и выполнении 
приложений головки носителей будут 
работать независимо, производя опе- 
рации записи/чтения над данными в 
виртуальной памяти и над всеми ос- 
тальными файлами одновременно, 
чего нельзя добиться в случае с од- 
ним винчестером. 

Для компьютеров, оснащенных бо- 
лее чем 64 МВ оперативной памяти, 
можно порекомендовать следующий 
«трюк»: в файле тпдот.іпі, который 



находится в директории С.Щпбот, в 
разделе [ЗвбЕпп], необходимо дописать 
строку Соп$егѵаІіѵе8трПІеи$аде= 1. 
Это позволит системе не создавать 
файл подкачки без необходимости. На- 
пример, со 128 МВ оперативной памя- 
ти можно будет открыть до трех офис- 
ных приложений, таких, как ѴѴогсІ, ЕхсеІ 
и Іпіегпеі Ехріогег, при том что размер 
файла подкачки останется равным ну- 
лю.То же самое произойдет при запус- 
ке Оиаке 3. 

Дефрагментация 

и чистка жесткого диска 

Важнейшей процедурой, ускоряю- 
щей работу винчестера, является его 
дефрагментация. Смысл ее достаточ- 
но очевиден: сбор разбросанных 
фрагментов файлов и часто исполь- 
зуемых данных с разрозненных участ- 
ков диска на один сплошной, чтобы 
считывающей головке не приходилось 
выполнять перепозиционирование, 
расходуя на это дополнительное вре- 
мя. При рациональном использовании 



логических разделов и фиксирован- 
ном размере файла подкачки процесс 
дефрагментации не займет много 
времени, к тому же регулярно подвер- 
гать этой процедуре потребуется не 
все логические диски, а только те, на 
которые происходит частая запись/ 
удаление файлов. Чем реже выполня- 
ется данная операция, тем больше 
времени она займет - в особо «запу- 
щенных» случаях для вместительного 
диска - до 6 ч и даже больше. 

Для дефрагментации винчестера 
воспользуйтесь служебной утилитой 
Дефрагментация диска, входящей в 
состав ѴѴіпсІоѵѵз. Пиктограмма для ее 
запуска находится в главном меню си- 
стемы (нажмите кнопку Пуск, выбери- 
те пункт Программы, группу Стандарт- 
ные и подгруппу Служебные). Перед 
этой операцией выполните програм- 
му Зсапаізк, которую также можно 
найти в группе Служебные. Она про- 
верит файлы и папки на предмет по- 
вреждений и нарушений логической 
структуры, а также освободит место, 



занятое временными файлами, слу- 
| чайно избежавшими удаления. 
Напоследок дадим несколько сове- 
тов по очистке жесткого диска. Со вре- 
менем он «забивается» ненужными 
файлами, избавиться от которых мож- 
но несколькими способами. К приме- 
ру, вручную, задав поиск файлов по 
шаблону *.Ьак, Мтр, Мод и т. п. Сде- 
лать это нетрудно и с помощью стан- 
| дартных средств ѴѴІпаоѵѵз, запустив 
утилиту Очистка диска. Особое вни- 
I мание стоит уделить удалению фай- 
лов из директории С:\Шдою\Тетр, 
которая со временем разрастается до 
сотен мегабайт. Файлы из дискового 
кэша Іпіетеі Ехріогег, наверное, уда- 
лять не стоит - ведь он для того и су- 
ществует, чтобы сохранять в нем эле- 
менты страниц для их скорейшей за- 
грузки при повторном посещении. 
Можем порекомендовать вам утилиту 
ЗирегСІеапег (тлѵ.Пгазе.сот), и она 
произведет комплексную «уборку» в 
соответствии с вашими требования- 
ми, причем совершенно бесплатно. 



стесь форматировать. Выполняйте 
операцию с включенной опцией 
Полное. Обработав новые разделы, 
закройте все окна и приложения и 
перейдите в режим М5-008, дваж- 
ды щешшув мышью на соответству- 
ющей пиктограмме. Затем с помо- 
щью команды с вернитесь в корне- 
вую директорию С:\. Наберите 
хсору}2 /Е/Н/С/Щ С: Д- >Іо§.І.хІ и 
нажмите ОК. Запустится процесс 
копирования. То же самое можно 
затем повторить и с другими логи- 
ческими разделами, для этого по- 
требуется лишь перейти на диск, с 
которого выполняется копирова- 
ние, и вставить в команду соответ- 
ствующие названия. Например, если 
на старом винчестере два раздела С: 
и О:, а на новом вы создали три, то 
команда копирования второго раз- 
дела старого диска на «правиль- 
ный» раздел нового будет выгля- 
деть так хсору32 /Е/Н/С/Щ Е: С: 
>Іо§.І.хІ. В этом случае приложения, 
установленные на п аром диске О:, 
будут запускаться и на новом, ко- 
торый впоследствии получит имя 
О:, а значит, пути останутся без из- 
менений. 

Изучив отчет Іо&і.хі, помещен- 
ный в корневых каталогах обоих 
дисков, участвующих в переносе 
данных, мы увидим, какие из фай- 
лов не удалось переместить. Их 
можно скопировать вручную, ког- 
да система загрузится с нового 
диска (зѵѵар-файл и другие дина- 



мически создаваемые файлы ко- 
пировать не надо). 

Кстати, если на старом диске 
был один большой раздел, к при- 
меру 3 СВ, а новый имеет раздел 
С: размером, скажем, 2 СВ, то пе- 
ред «х-копированнем», описан- 
ным выше, перенесите большие 
пайки с документами и архивами 
в другие разделы нового винчес- 
тера и удалите их в старом. 

Теперь потребуется поменят ь ме- 
стами шлейфы, подсоединяя ста- 
рый винчестер ко второму каналу, 
а новый - к первому. Затем вклю- 
чите ПК и загрузите систему с дис- 
кеты без поддержки СО-КОМ, по- 
сле чего запустите /еііхіг. чтобы с 
помощью опции 2 сделать первич- 
ный раздел нового диска актив- 
ным. После этого необходимо пе- 
ренести ОС, набрав в командной 
строке дв С, и только теперь запу- 
стить Шпсіоѵз с нового диска С. 

Если важная информация из всех 
разделов старого винчестера скопи- 
рована на новый, наберите из ко- 
мандной строки окна Выполнить 
программу уйвй, выберите с помо- 
щью опции 5 старый диск и после 
удаления всех разделов посредст- 
вом опции 3 создайте на нем лишь 
расширенный раздел с требуемым 
числом логических дисков. Если вы 
кому-нибудь отдаете винчестер, 
можно просто его отформатиро- 
вать, если же информация на нем 
была «сверхсекретной», необходи- 



мо сперва «пройтись» по нему ути- 
литой №іреІпго из Ічопоп ШШііез. 

После перезагрузки диски «вы- 
строятся» в правильном порядке, 
так что имена С, О и Е будут отно- 
ситься к новому диску, Е, С и так 
далее - к старому, затем пойдет 
привод СБ-КОМ. 

Конечно, имеются утилиты Раг- 
іігіоп Ма§іс и Огіѵе Сору от Ро- 
ѵгефиея или Ыопоп Сііозі от 5у- 
тапіес, которые позволяют вы- 
полнять такого рода операции 
гораздо проще. Однако они недо- 
ступны для бесплатной загрузки, 
так что изложенный способ, хоть 
и не слишком элегантен, зато не 
требует денежных затрат. 

ОДИН ВИНЧЕСТЕР - ХОРОШО, 
А ДВА - ЛУЧШЕ 

Что посоветовать: установить 
второй жесткий диск или заме- 
нить имеющийся на более емкий? 
Можно привести несколько дово- 
дов в пользу именно двух винчес- 
теров. Наличие дополнительного 
НЕШ повысит производитель- 
ность системы в том случае, если 
файл подкачки и временные дан- 
ные будут размещены на одном 
накопителе, а сами приложения - 
на другом (если оба устройства 
различаются по быстродействию 
незначительно). Другим привлека- 
тельным моментом является воз- 
можность дублирования важных 
документов и файлов, так что при 



поломке одного из жестких дис- 
ков они сохранятся на другом. 
Кроме того, в этом случае работу 
можно будет возобновить более 
оперативно, не дожидаясь замены 
единственного винчестера. 

Частный случай, который мы 
рассмотрим сейчас, - установка 
жесткого диска как дополнитель- 
ного без перенесения операцион- 
ной системы и приложений на 
него. В этом случае, подключив 
НОО ко второму ГОЕ-каналу и рас- 
познав его ВІ05, мы проведем все 
необходимые процедуры из Шп- 
сіоѵѵ.ч 98. Команду /сіізіг можно за- 
пустить из командной строки 
Пуск/Выпатить. После этого не 
забудьте указать обрабатываемый 
винчестер с помощью опции 5- 
Оіедует учесть, что на диске в та- 
ком случае не нужно создавать 
Ргітагу Рапіііоп (если не планиру- 
ете с него загружаться в будущем), 
а лишь Ехіепсіесі с одним или не- 
сколькими логическими дисками. 

После полной перезагрузки но- 
вый винчестер необходимо от- 
форматировать (щелкнуть правой 
кнопкой на пиктограмме каждого 
из только что созданных томов, 
выбрать пункт контекстного меню 
Форматировать, в открывшемся 
окне установить радиокнопку 
Способ форматирования в поло- 
жение Полное и нажать кнопку 
Начать), после чего его можно 
будет сразу использовать. ■ 



Все о мобильной связи 
Репортаж из Іпіегпеі 



Роман Хархалис 



Решив обзавестись сотовым телефоном и понимая всю ответственность этого 
шага (стоимость аппарата и подключения, к сожалению, составляет отнюдь не 
малую часть семейного бюджета), а также обладая неискоренимой привычкой 
обдумывать и взвешивать абсолютно все, я устремился за недостающей ин- 
формацией. Куда? Конечно же, туда, где ее много, - в Іпіегпеі. 



ДЕНЬ ПЕРВЫЙ: ОПЕРАТОРЫ 

Итак, я в опііпе. Логично сперва 
узнать все об операторах мобиль- 
ной связи - именно от них зависит 
многое: и размер зоны покрытия, 
вне которой сотовый телефон - 
просто дорогая и престижная иг- 
рушка, и дополнительные серви- 
сы, и, наконец, расходы. Сервер 
•Украинской мобильной связи» 
(ІЛѴІС), как я и ожидал, находится 



одну пока необычную услугу - 
просмотр состояния платежного 
баланса и получение счетов на 
специальной странице Ѵ7еЬ-узла. 
Сетевое «представительство» *Ки- 
евстар С8М» (шт. ІгуігвІаг.пеІ) 
может похвастаться кратким ввод- 



по адресу и'ипѵ.итс.сот.иа. Забегая 
вперед, отмечу, что между корпора- 
тивными сайгами различных опера- 
торов очень много общего. На каж- 
дом из них публикуются новости 
компании, сведения об условиях 
подключения, подробный прайс- 
лист на услуги по всем тарифным 
планам, карта покрытия, список 
роуминговых партнеров, неболь- 
шой выбор телефонных аппаратов, 
предлагаемых в фирменных сало- 
нах, и, конечно же, крупным пла- 
ном - сообщения о текущих акци- 
ях льготного подключения. 

В дополнение к этому на серве- 
ре компании Ооіеіеп Теіесот 
(іѵіѵи>.%оМепІек.сот) имеется он- 
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ным курсом в технологию мо- 
бильной связи стандарта С5М 
(инѵіѵ.куіѵзіаг.пеі/іп/о/ііЬ/кагІ- 
юп.ЫтІ) и документом с ответа- 
ми на часто задаваемые вопросы - 
РАО. (кстати, непонятно почему 
содержащимся на странице с за- 
головком «Форум»). 

У компании ѴСеІІСот целых два 
сайта - официальный (тѵшиѵі- 
соте2шеІІ.сот) и неофициальный 

(и , еІсоте2іѵеІІ,сот.иа). А единствен- 
ный в Украине оператор, работаю- 
щий в стандарте 13АМР5. - ОСС - 
поселился в №еЪ но адресу ташШ- 
иа.сот/таіпЫт. На его ѴСеЬ-узле я 



б" 



СОШЕМ V 



осе 



ТЕІ.ЕСОМ 



I 



лайновый форум для сегодняш- 
них и потенциальных абонентов. 
Кстати, этот сайт предлагает еще 



обнаружил «калькулятор», позволя- 
ющий оценить размер ежемесячных 
платежей при подключении к раз- 
личным тарифным пакетам. 



Если вы думаете, что в Украине не- 
доступна спутниковая связь, то глу- 
боко ошибаетесь. Вот адрес компа- 

СІоЬаІ5іаг 

нии, предлагающей услуги сети 
СІоЬаЫаг, - екасотшгша. Конеч- 
но, если у вас достаточно толстый 
кошелек... 

Самому популярному в нашей 
стране предоплаченному сервису 
8іт-5іга компания ІШС посвяти- 
ла отдельный сайт - іѵипѵмт-ші 
сотлш. Аналогичная услуга от Соі- 
сіеп Теіесот - ШІ - тоже посели- 




лась в отдельной сетевой «кварти- 
ре» - ипі^оШепіеІе.сот. О мобиль- 
ной связи «по карточкам» от «Киев- 



стар 05М» - Асе & Ваве - можно уз- 
нать в соответствующем разделе на 
сервере этого оператора. 

Еще одна дополнительная услуга 
сотовой связи - 8М5 (передача ко- 
ротких текстовых сообщений) - 
стремительно набирает популяр- 



ность. Отправить послание «мо- 
бильному» абоненту можно не толь- 
ко с другого сотового телефона, 
но и с ПК - как с помощью поч- 
товой программы, так и в онлай- 
не. Компании 1)МС и «Киевстар» 
организовали на своих сайтах 
специальные страницы, с которых 
можно отослать короткое сооб- 
щение их абонентам. Кстати, с №еЬ- 
узла последнего оператора мож- 
но отправить 5М5 и на телефоны, 
обслуживаемые ІШС и Соійеп Теіе- 
сот. Сама же СоЫеп Теіесот вы- 
делила для такого ресурса отдель- 
ный адрес: $т$.&і.сот.иа. Су- 
ществуют в Сети и своеобразные 
«порталы», с которых можно по- 
слать 5М5 абоненту любой сотовой 
сети, поддерживающей этот сервис, - 
•Почтальон Печкин» (іѵтѵресЬ- 
Ып.сот.иа), Маііег (іѵіѵіѵ.таі- 
Іегкіеѵш) и итѵш5.пеІ.иа. Здесь 
же можно подписаться на рассылки 
5М5-сообщенип. 

ДЕНЬ ВТОРОЙ: «ЖЕЛЕЗО» 

Искать в Сети сайт любого про- 
изводителя сотовых телефонов - 
сущее удовольствие. Берем торго- 
вую марку приглянувшегося ап- 
парата, приписываем слева итѵ, 
а справа - сот, и вперед! Нужен 
сайт Аісаіеі? Пожалуйста, - ШШ 
аісаіеі.сот. Единственная пробле- 
ма состоит в том, что некоторые 
линейки телефонов выпускают 
крупные многопрофильные кор- 
порации, на сайтах которых собра- 
ны сведения об огромном количе- 
стве различных продуктов. Так что 
во врезке я привел ссылки непо- 
средственно на интересующие нас 
страницы. 

Есть еще такая неприятная осо- 
бенность национальной «охоты» за 
мобильными телефонами: многие 
новейшие модели, предлагаемые в 
Европе и в мире, в Украину' не заво- 
зятся вообще. С другой стороны, 
сведения о некоторых аппаратах, 
успешно продаваемых у нас, с сай- 
тов производителей уже давно уб- 
рали. Так что гораздо полезнее для 
нас могут оказаться серверы рос- 
сийских представительств этих 
компаний. Да и читать описание на 
русском языке все-таки гораздо 
удобнее, чем на английском. 

Для начала я попробовал приме- 
нить тот же принцип поиска, что и 
для англоязычных сайтов, но вмес- 
то сот стал подставлять п/. Наби- 
раю: іѵіѵіѵ.покіа.ги... Стоп! Что за 
чушь? Почему я не должен покупать 
автомобили КІА? Взгляд на строку 
заголовка броузера проясняет си- 
туацию: оказывается, адрес сайта 
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может быть расшифрован как N0 
КІА!, что его авторы и сделали. Го- 
ворят, тут одни товарищи ратова- 
ли за принятие закона, согласно 
которому доменные имена, соот- 
ветствующие зарегистрированным 
торговым маркам, должны автома- 
тически закрепляться за владельца- 
ми этих марок, Я готов подписать 
их петицию прямо сейчас. Спра- 
ведливости ради отмечу, что с 
сайтами российских представи- 
тельств других компаний таких 
казусов не возникало - они либо 
существуют по предполагаемым 
адресам, либо их нет. 

ДЕНЬ ТРЕТИЙ: МАГАЗИНЫ 

В представительстве производите- 
ля телефон в розницу все равно не 
купить. Так что следующая останов- 
ка на моем маршруте - магазины и 
салоны мобильной связи. Сегодня в 
ѴРеЬ можно встретить как сайты 
обычных торговых предприятий, 
продающих технику «в оффлайне», 
так и полноценные №еЬ-магазины, 
Сложно сказать, в каких из них удоб- 
нее и выгоднее совершать покупку 
В принципе, в онлайновых салонах 
цены могли бы быть несколько ниже 
(нет нужды арендовать торговый 
зал), а иметь дело с хорошо работа- 
ющей службой доставки - одно 
удовольствие. Но, к сожалению, да- 
леко не всегда это так. К тому же у 
«реальных» магазинов есть большое 
преимущество: почти все они явля- 
ются дилерами операторов 
мобильной 



организованным. Приобрести здесь 
товар нельзя, но перед походом за 
покупкой в один из магазинов оз- 
накомиться с материалами сайта 
очень полезно. Также обзавелись 
Ѵ7еЬ-представительствами салон 
•Мрия« (ичѵижсот.иа), компании 
Эіроі (фоі.сотма). .ЮКОН. 
(іѵичѵ.уикоп.сот.іш). ІЬІ5 Теіесот 
(тѵіѵ.іЫа.сот.иа) и многие другие 
фирмы, торгующие мобильными 
телефонами в Киеве. Постоянно 
обновляющийся список таких сай- 
тов я нашел по адресу ипѵісіор- 
рщ.со?п.иа/с§і-Ып/ріп§саІа- 
Іо§.с§і?5Ьои>;403;3 и шеЬзЬор. 
Ыеѵиа (в разделе 'Мобильная связь*). 
Если же вам больше по душе настоя- 
щий свободный рынок - добро по- 
жаловать на имчѵ$т$.сотш. Здесь 
находится база частных объявле- 
ний о купле-продаже сотовых те- 
лефонов. 



ДЕНЬ ЧЕТВЕРТЫЙ: СОВЕТЫ 

Сравнивать технические характе- 
ристики различных моделей мо- 
бильных телефонов и цены в тариф- 
ных шіанах операторов можно дол- 
го, и не факт, что это поможет 
подобрать оптимальное решение 
человек)', ранее не сталкивавшемуся 
с проблемами подключения к сото- 
вой связи. Порой бездельного сове- 
та специалиста здесь не обой- 



В БЛОКНОТ СЕТЕГОЛИКА 



Сайты региональных 
сообществ пользовате- 
лей мобильной связи 
Донецк 

тт. тоЫІ. бопеізк. и а 
Запорожье 
тм.тоЫІеоМсе.со.га 
Львов 

тт. тоЫІ. ѵігіиаі. Іѵіѵ.иа 
Одесса 

тт. тоЫІе. ойевза. иа 
Харьков 

тт. тоЫІе. за.пеі. иа 
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связи, а зна- 
чит, предлагают суще- 
ственные скидки на телефонные 
аппараты, если вы не просто поку- 
паете их, а сразу же подключаете к 
тому или иному тарифному пакет)'. 

№еЬ-сервер сети магазинов Ші- 
ігасіе (иичшііігсиіе.соішш) оказал- 
ся весьма информативным и удобно 



журнале. Все эти материалы опера- 
тивно публикуются на сайте ІТС 
Опііпе (іѵитіккіеѵш). 

Издательский дом .ДК-Зв'язок» 
(и'шш!еІесот-тесІіа.сот.иа) выпус- 
кает несколько изданий, посвящен- 
ных проблемам телекоммуника- 
ций. Это еженедельная газета «ДК- 
Зв'язок., журналы «Телеком, и 
«Мир связи и информатики.. С 
их электронными версиями вы 
познакомитесь на ѴйгЬ-сайте ком- 
пании. Интересной может оказать- 
ся также российская периодика. Од- 
нако не все печатные издания име- 
ют полноценные электронные 
копии. Так, на сервере журнала «Мо- 
бильные системы* (іѵтѵ.іп/ото- 
ЫІеЛа.ги) удалось найти только 
колонку редактора и анонсы све- 
жего номера, тогда как МоЬіІе 
СІиЪ(іѵшш.іп/оппехрге$$.ги/тоЫ- 
Іе/ШехЫтІ) помещает на своем 
•^Я^^еЬ-узле полные тексты ключе- 
:х статей. Правда, последнее из- 
ние посвящено не только тех- а 
нике мобильной связи и практи- 
;е ее использования, но и прочим 
.'^иаіаш^щ^^^^ аспектам «мобильного, стиля жиз- 

^^^^адиа^" ' ш ~ 07 бизнеса и до выбора места и 
-і..'.,;. способа отдыха. 

Есть также много журналов по те- 
матике мобильной связи, существу- 
ющих только в электронной вер- 
сии. Российский сайт «Сотовик» 
(тоіѵж>іоѵік.ги) - отличный при- 
мер такого издания. Здесь я нашел 
^*^- информативный и опера- 
«°*$"ор.тись. Подобные этим материа- — тавный канал 
и»»^»! лы публикуются в специальных 
-* журналах по телекоммуникаци- 
ям - печатных и онлайновых. 



новостей, хорошую подборку ана- 
литических статей, обзоры продук- 
тов и много других полезных сведе- 
ний. Интересен также латвийский 
сайт Кшісіз (шиттсізіѵ). По боль- 
шому счету, он посвящен вопросам 
использования мобильной связи в 
Латвии, а следовательно, значитель- 
ная часть его материалов касается 
местных операторов, однако отлич- 
ная лента новостей и описания мо- 
делей сотовых телефонов будут ин- 
тересны и нам. 

А вот сервер «Мобильная связь 
в Украине* {іѵіѵісАепйга.сот/ 
тоЫІе) представляет наибольший 
интерес для нас, дорогие соотечест- 
венники. Это своеобразный «путе- 
водитель по операторам., в кото- 
ром содержится информация об их 
услугах и тарифах в удобной для 
сравнения форме. Есть также сведе- 
ния о телефонных аппаратах и не- 
плохая коллекция ссылок. 





•МН. псщ, оЛп прид. „„ 



■и рпрйогмн • «г™ . ** Л Ч""» "» 



Сведения о передовых техноло- 
гиях сотовой связи, персональных 
информационных устройствах но- 
вого поколения и из других смеж- 
ных областей знаний регулярно по- 
являются на страницах еженедельни- 
ка «Компьютерное Обозрение», а 
также с учетом все большего их рас- 
пространения в быту - и в нашем 



ДЕНЬ ПЯТЫЙ: 
СООБЩЕСТВО 

Как много можно узнать из бесед 
людей, увлеченных общим делом 
или имеющих сходные интересы, 
особенно если тема разговора не 
чужда и вам. Тематические форумы 
в Сети, неофициальные №еЬ-сай- 
ты и прочие подобные ресурсы 
обычно содержат массу полезных 
сведений. Самая большая ценность 
этих данных в том, что они полу- 
чены в процессе практической ра- 
боты и абсолютно независимы, а 
значит, максимально точно отра- 
жают точку зрения обычного поль- 
зователя. 

Существуют в Сети и сообщества 
абонентов сотовой связи. На киев- 
ском форуме «Мабила» (шияеЗЮп. 
кіеѵ.иа/тоЫІе) можно встретить 
.вняв* "" " много собеседников. Подобные ре- 
сурсы есть не только в Киеве, но и 
г^,''--';:гХ>Ч:-: в некоторых крѵпных городах 

. яйГ 




Украины. На этих сайтах вы найдете 
сведения, интересные не только для 
жителей конкретного региона, к 
примеру отзывы о работе различ- 
ных моделей термш шов. По той же 
причине нелишним было бы посе- 
тить \№Ь- 
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Дня подробного ознакомления с 
конкретной моделью аппарата, по- 
жалуй, лучше всего просмотреть 
его документацию. Но для этого 
вовсе не обязательно искать сам те- 
лефон в салонах сотовой связи. 

Достаточно посетить №еЬ-страни- 
Ц цу ттЬеПт/тапиакЫт! - здесь 
содержится внушительная коллек- 
ция электронных копий руко- 
водств пользователя мобильных 
телефонов от всех основных пр^-^^ 
изводитслей. Хорошая подбор- 
ка документации есть также н, 
львовском сайте «Виртуальная - 
МАБИЛКА- {іѵтѵ.тоЫІ. ѵіг- 
ШаНгкша). 

Еще один весьма интерес- 
ный сайт призван ио- 




1н«„„ СЯМоКімзав№[ 
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"""Ранится. 



•ЩДІЩіЛіЩ. 




сграні п о>і аі шоп ічі іых рос- 
сийских онлайновых клу- 
бов, в частности «Сотаі 
(зоІа1.сШ.ги). 

Иногда на неофициальных 
Ѵ№Ь-ресурсах можно обнару- 
жить весьма интересную и уни 
кальную информацию. К при- 
меру, коды для программирова- 
ния телефонных аппаратов. По 
адресу иті'.іѵепіюІ/.сіе/с1акі/)хт- 
йуЫт находятся перечни команд 
для самых популярных моделей 
терминалов. Еще больше возмож- 
ностей в этом плане предлагает 
одесский сайт МоЬПе 5есгеІ5 
{ичси'.тоЫІе$есгеІ$.ос1.иа). Здесь 
описания скрытых возможностей 
более подробны, однако касаются 
только аппаратов Ыокіа. Кроме 
того, на этом сервере имеется кол- 
лекция программного обеспече- 
ния, схем интерфейсных кабелей и 
мелодий звонков для различных 
типов сотовых телефонов. 




мочь будущим абонентам решить 
извечную проблему выбора опера- 
тора. Конечно же, для этой цели 
можно подробно исследовать 
официальные серверы самих ком- 
паний или посетить, например. 
\Х'сЬ-страиицу шичѵ.сіепсіга.сот/ 
тоЫІе (о ней мы уже говорили). 
Однако ресурс, расположенный 



по адресу Іеіесотхот.иа/саіс, 
предлагает дополнительные воз- 
можности - сравнение двух 
произвольно выбранных та- 
рифных планов от любых 
операторов, а также кальку- 
лятор стоимости усяуг сото- 
вой связи - пожалуй, самый 
универсальный из тех, что 
мне приходилось видеть. 
Он позволяет рассчиты- 
вать как расходы при за- 
данной продолжитель- 
ности разговоров и 
соотношении дли- 
тельности звонков 
разного типа (при- 
чем выводит дан- 
ные для всех та- 
рифных пакетов 
всех украинских 
операторов), так и ли- 
мит «эфирного времени», в пре- 
делах которого можно уложить- 
ся в заданную сумму ежемесячно- 
го платежа. 

Но не все сайты пользователей 
мобильной связи столь основатель- 
ны и серьезны. Так, по адресу' тет- 
Ьеп.ігі/юсІ.сот/КоінапРеігоѵ/Мо- 
Ыіе мне подробно рассказали, 
почему я не должен становиться 
клиентом сотовой сети, для чего на 
самом деле предназначен мобиль- 
ный телефон, какие преимущества 



он может обеспечить своему хо- 
зяину; и какие проблемы связаны 
с его эксплуатацией. В общем, ве- 
ликолепная коллекция «мобиль- 
ного» и «околомобильного» юмо- 
ра. Рекомендую. 

ДЕНЬ ШЕСТОЙ: ОФФЛАЙН 

Суббота. Утро. ♦Возвращается вне- 
запно муж домой из Интернета»... 
Неделя прошла не впустую - теперь 
я точно знаю, какая модель мобиль- 
ного телефона мне подходит, где луч- 
ше всего ее купить, к какому опера- 
тору подключить. Все, бегу в магазм і. 
Чего и вам желаю... ■ 



В БЛОКНОТ СЕТЕГОЛИКА 



Производители сотовых 
телефонов 

АІсаіеІ 

тт.аісаіеі.сот 

тт.аісаіеі.ги 

Егісззоп 

тт.егісззоп.сот 

Моіогоіа 

и/и/ѵѵ. тоіогоіа.сот/бепегаі/ 
іпбех.МтІ 

тт\ѵ.то(огоІа.ги/ргобисІз/ 

регзопаісоттипісаііоп/сеііиіаг 

соттипісаііоп 

Ыокіа 

тт. покіа. сот/таіп. МтІ 
Задет 

тт. задет, сот/еп 
Затзипд 

затзипдеіесігопісз.сот/ргобисіз/ 

тоЫІерІюпе/тоЫІерІіопе. /і/т/ 

тт. затзипд. ги/ргобисіз/ 

соттипісаіе/дзт 

Зіетепз . 

тт.зіетепз.бе 

Золу 

тт. 9ѲІ. зону. сот/8ЕІ/ѵЛс 
Рапазопіс 

тт. тсик.рапазопіс. со. ик 
тт. рапазопіс. ги/зузіет/ 
ргобисіз.хді?&бераПтеп(_іб= 
2&саіедогу_іб= 6&дгр_іб=435 



В Интернет с фанта стической скоростью 56 К! 

^НОВЫЕІЛ 



Отпі56к Отпі обк 14 на 



Если вы требовательный пользователь 
Интернет, то ІуХЕІ ОМЫІ 56К (V. 90) для вас! 

• новый ЛуХБ.- чипсет большой степени интеграции М4. 

• Отпі 56К Ріік имеет В5-232 & ІІЗВ интерфейс, 
а ОтпІ 56К • НЗ-232 интерфейс, 
адаптирован к телефонным линиям Украины, 
обеспечивает надежную связь на скорости 33.6 КЬрь (Ѵ.34 ЬІ5) 
по обычным телефонным линиям и 56 КЬрз (Ѵ.90) по цифровым; 

• (особенности модемов для Украины смотрите на ѵюіжлесіог кіеѵ.ца) 

• система речевой почты поможет не пропустить ни одного 
важного звонка в ваше отсутствие; 

• полная совместимость с любым факсимильным 
оборудованием - 14400 бит/с (63 Рак); 

• энергонезависимая память (Пазп) для загрузки микропрограмм 





Новый! 



опем СѴС-Вектоо 8М156/Й2И 56к (Ѵ.90) 



Модем разработай совместно специалистами компаний 
Вектор и СѴС специально для телефонных линий Украины 
Оснащен новейшей микропрограммой (версия 2.18 Щ 



В новой упаковке для пользователей Украины! 



Слт>в-«Т '<"**' 

ѵюссгіро 
цііеітпяі&юе 

расширен диапазон изменения уровня выходного сигнала от -4 до - 1 5 а В; 
улучшен блок принятия решения о разрыве связи при ухудшении уровня сигнала 
со стороны удаленного модема; 

версия микропрограммы предназначена для работы на украинских телефонных 

линиях связи и полностью соответствует ГОСТ-ам для подключения 

оборудования в существующую телефонную сеть Украины; 

произведены изменения параметров модема для корректного определения 

сигнала "ВиБѴ" (сигнал ГТС "занято"); 

введена аппаратная реализация режима (АОН); 

введен режим работы модема по выделенной линии (обычные модемы 5Р- 1 1 56Ѵ/Н2 1 
такой функции не имели); 

введена функция вывода расширенной статистики соединения. 



Модем Вектор-СѴС 5Р- 1 1 56Ѵ Й21 1 - ваш лучший и правильный выбор! 
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Александр Москалюк 



Сетевые СМИ 



Периодика в русскоязычном сегменте Іпіешеі в последнее время претерпела 
серьезные изменения. Автору этой статьи еще помнятся те времена, когда ко- 
личество информационных ресурсов в Сети было ограничено и не отличалось осо- 
бым качеством, а о событиях в Украине и России приходилось узнавать из ново- 
стийных лент Неиіегз и АззосіаіеЛ Рге$$. Сегодня, к счастью, ситуация измени- 
лась к лучшему. Сетевые средства массовой информации постепенно признаются 
даже населением, которое об іпіегпеі знает понаслышке, и уже никого не удив- 
ляет ссылка на Газету.Ру в «Подробностях» на «Интере», упоминание 11 А Тоііау в 
«Вікнах» на СТБ или же адрес сайта ІТС Опііпе на волнах радио «Люкс». 



Чем же удобны сетевые средства 
массовой информации для 
пользователей? Ведь в самом 
начале все полагали, что опііпе-ре- 
сурс в лучшем случае является лишь 
дополнением к печатному изданию. 
Тогда газета считалась прогрессив- 
ной, если на своих страницах она 
могла указать адрес своей Ішегпеі- 
версии. Во Всемирную Сеть чаще все- 
го выкладывались тексты газетных 
статей с наспех сделанным провай- 
дером дизайном. Основной эффект, 
на который рассчитывали издатели, 
сводился к формированию у читате- 
ля желания пойти в ближайший ки- 
оск и купить нормальную, «бумаж- 
ную» версию газеты или журнала. 



Теперь же роль сетевых изданий 
изменилась в корне, и это можно 
было наблюдать в канун Нового года. 
Отставка первого Президента Рос- 
сии, естественно, сразу же стала со- 
бытием года, которого с таким не- 
терпением вдали журналисты, но 
что же получилось в итоге? Объяв- 
ленная в полдень 31 декабря отстав- 
ка не попала бы на газетные полосы 
до понедельника, 3 января, а то и до 
вторника, так как сотрудники боль- 
шинства редакций печатных изда- 
ний - это тоже люди, и в новогод- 
ние праздники они обычно отдыха- 
ют. Телевидение и радио, конечно же, 
справились с ситуацией лучше, од- 
нако 31 декабря вместо привычных 



улыоающихся репортеров, расска- 
зывающих о семимильных шагах 
Нового года но стране, в студию при- 
шлось вызывать политологов, экс- 
пертов, аналитиков, только начав- 
ших планировать, как встретить пра- 
здник - в кругу семьи или с друзьями. 
Именно Ішегпеі-издания среагиро- 
вали на данное событие наиболее 
оперативно, и буквально несколько 
часов спустя посетители Ьепга.Ки, 
РоІіі.Ки и других общественно-поли- 
тических сайтов могли получить 
набор новостей и аналитического 
материала, а в российском сегменте 
Сети повсеместно «крутился» бан- 
нер, состоящий всего из двух СЛОВ: 
«Ельцин ушел». 



Оперативность является не един- 
ственным плюсом опііпе-изданий. 
Лично я уже долгое время не смот- 
рю телевизор. И знаете почему? 
Дело в том, что для человека, при- 
выкшего «кликать» по гиперссыл- 
кам и вычитывать интересные ему 
заголовки, пропуская все малозна- 
чимое, приучить себя ктелевизион- 
ной манере подачи новостей до- 
вольно трудно. Когда диктор идет 
по заранее намеченному плану «по- 
литика - экономика - война - меж- 
дународные события - культура - 
спорт - погода», то это напомина- 
ет ѴСеЬ-ресурс, на котором отсутст- 
вуют ссылки. Все-таки замечатель- 
ная штука - интерактивность: если 
я не интересуюсь проблемами раз- 
ведения лам в условиях крайнего 
Севера, то и читать этого не буду. 
Нет, конечно, прочитаю, если редак- 
тор сайта примечет внимание бро- 
ским заголовком или баннером, ве- 
дущим на данную новость. Но си- 
деть, тупо уставившись в монитор 
и считывая всю колонку новостей, 
я не намерен. 

Итак, определившись с двумя ос- 
новными достоинствами сетевых 
средств массовой информации, бро- 
сим взгляд на нынешнюю ситуацию 



в сфере чисто сетевых периодичес- 
ких новостийных изданий. Сразу 
скажу что готовя этот материал, я не 
намеревался ответить на сакрамен- 
тальный вопрос «Что же лучше?». 
Просто захотелось с максимальной 
широтой охватить весь диапазон 
«вещающих» сегодня сетевых СМИ. 

Кроме того, моя личная проблема 
заключается в том, что в большин- 
стве случаев я не падок на новинки. 
Посему, если издание мне понрави- 
лось, то у него есть большие шансы, 
что и год спустя я приду за новостя- 
ми именно на его странички. 

Заглянув в раздел «СМИ» рейтин- 
га КатЫег Тор 100, я был поражен 
огромным количеством изданий, 
присутствующих в этой категории. 
Даже вычеркнув все бумажные газе- 
ты и журналы, все равно сталкива- 
ешься с проблемой «объятия необъ- 
ятного'. Пришлось обратиться за 
помощью к патриарху русскоязыч- 
ной сетевой периодики - Антону 
Носику, предложившему список ре- 
сурсов, многие из которых рассмо- 
трены в данном обзоре. Остальные 
же добавлены на основе персональ- 
ных предпочтений автора. Так что 
если, по вашему мнению, какое-то 
средство массовой информации 
незаслуженно было обделено вни- 
манием, не задумываясь пишите на 
аІехапсІег@тоікаІуик.сот. 

ЦД Т00АѴ 

ѵѵѵѵѵѵ.иаіюсіау.пеі; 

Молодая украинская газета посте- 
пенно укрепляет свои позиции в 
определенном информационном 
вакууме, наблюдающемся в Украине. 
Проекты, предназначенные для ук- 
раинского читателя, можно пересчи- 
тать по пальцам одной руки, и в та- 
ком случае ЦА Тойау претендует на 
большой палец, т. е. на право назы- 
ваться украинским изданием номер 
один. Среди нескольких других ин- 
формационных проектов, которые 
производятся в Украине, большин- 
ство либо специализировано (на- 
пример, сайт нашего издательства 




\у\ѵ\ѵ.ііс.кіеѵ.иа), либо еще не 
«набрало должных оборотов» 
для того, чтобы считаться пол- 
ноценным и влиятельным се- 
тевым изданием. 

ІІА Тосіау включает в себя 
привычные рубрики «Полити- 
ка», «Экономика». «За кордо- 
ном», «Технологии», «Культу- 
ра», «Отдых» и аналитический 
«Контекст». Новости появля- 
ются па сайте ежедневно и в 
достаточном количестве для 
того, чтобы несведущий читатель 
ознакомился с событиями, проис- 
ходящими в Украине. «Ушки» (вну- 
тренние баннеры-анонсы) на стра- 
ницах сайта позволяют переходить 
с одной новости на другую в зави- 
симости от интересов читателя. 

Для любителей почитать свежую 
утреннюю почту на сервере «Город- 
ских Котов» (ѵѵлтахігусаі.ги) суще- 
ствуют сразу две рассылки, редак- 
тируемые командой 1)Л Тосіау. Пер- 
вая называется «Новости Украины. 
России и мира». В пей информация 
подана крупными абзацами, каж- 
дый из которых предваряет назва- 
ние страны, что дает возможность, 
скажем, новости из Украины бегло 
прочитывать, а события в Катаре 
пропускать. На том же сервере 
(впрочем, форма для подписки есть 
и на сайте Ш Тосіау) имеется рас- 
сылка «Новости Украины», где еже- 
дневно можно прочитать о трех- 
четырех основных событиях в на- 
шей стране. Ссылаясь на почту как 
на утреннюю, я ее так назвал не 
красного словца ради. Рассылки «Го- 
родских Котов» имеют тенденцию 
приходить, по крайней мере, ко 
мне, в то время, когда я, приготовив 
кофе, заглядываю в свой электрон- 
ный почтовый ящик и перед уходом 
в университет просматриваю при- 
шедшую корреспонденцию. 

6А2ЕТА.НІІ 

ѵллл/ѵѵ.дагеъа.ги 

Имя ^агеіа.ги первоначально чис- 
лилось за проектом Антона Носика 
со товарищи, позже получив- 
шим название (и, соответст- 
венно, адрес) ѵезіі.ги. Подроб- 
нее о нем речь пойдет ниже. 
Совершенно естественно, ч то 
после смены владельцев и вы- 
пускающей ее команды Газе- 
та. Ру кардинально измени- 
лась как в плане концепции, 
так и внешне, что, однако, не 
уменьшает качества данного 
издания. Конечно, начинать 
не с абсолютного нуля, а имея 
уже достаточно «раскручен- 
ную» марку, намного проще, 
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но столь же запросто популяр- 
ность могла быть утеряна, если бы 
новые хозяева и авторы не обеспе- 
чили высокий уровень контента на 
своем ресурсе. Это им удалось, и Га- 
зета. Ру стабильно занимает до- 
стойное место среди лидеров в ка- 
тегории «СМИ» рейтинга КатЫег 
Тор 100. 

Набор рубрик достаточно привы- 
чен: «Политика», «Бизнес», «Общест- 
во», «Культура», «Спорт», «Авто», 
«Стиль», «Погода», «Афиша» 
и «Іпіегпаііопаі» - некото- 
рые публикации доступ] іы и 
для англоязычных читате- 
лей. Заглавная страница 
сайта построена по всем ка- 
нонам печатного искусства, 
с учетом принадлежности 
газеты к круіу сетевых СМИ. 
Это и заголовки новостей, 
появляющиеся сразу после 
набора ЦЩ, передовица с 
фотографией и небольшим 
вступлением, основные ма- 
териалы выпуска и лента 
новостей, которую удобно 
читать вечером, тем самым получая 
информацию обо всех событиях, 
произошедших за день, 

ѴЕ8ТІ.НІІ 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵезЫ.ги 

Представьте себе толстый цвет- 
ной еженедельный журнал, ввиду 
большого объема вмещающий в 
себя массу рубрик и где каждый, от 
мала до велика, сможет найти что- 
то интересное для себя. Именно та- 
кая концепция легла в основу сайта 
Вссти.Ру, известного до переезда на 
этот адрес под названием Газета.Гу. 
Проект, возглавляемый Антоном 
Носиком, не имеет четко обозна- 
ченной периодичности - новости 
на нем появляются ежедневно, а за 
авторские рубрики отвечают редак- 
торы, старающиеся обновить свою 
долю сайта как минимум раз в не- 
делю. 

Что отличает Вссти.Ру от подоб- 
ных Іпіегпеі-изданий, так это оби- 
лие рубрик и то количество ин- 
формации, которым снабжается 



посетитель. Вот на какие темы 
пишут авторы сайта: «Злоба 
дня» (новости и комментарии), 
«Наука», «Дисковод» (компью- 
теры и программное обеспече- 
ние), «24+1: Кино по ящику» 
(телевизионные анонсы и ре- 
цензии), «Психология», «Кури- 
цын по четным» (авторская ко- 
лонка), «Вести с полей», «Здо- 
ровье», «Спорт», «Масііі Ргеі» 
(авторская колонка), ♦Культу- 
ра», «Пресса» (обзор зарубеж- 
ных изданий и публикации запад- 
нон прессы), «О главном», «Книги», 
«Подмостки», «Тіте о'с1оск» (ав- 
торское), «Нсмузыка» (музыка), 
«Русский РОР» (снова о музыке, но 
с российским уклоном), «Деньги», 
«Бесэдер?» (израильский юморис- 
тический журнал), «Интернет», 
«Наедине со всеми», «Публикация». 

Смею заметить, каждый из ре- 
дакторов разделов обладает своим 
неповторимым авторским стилем. 



ѴЕ5ТІ.ІШ 




Большинство из них прекрасно 
владеют искусством писать «по-се- 
тевому» с учетом особенностей 
восприятия текстов не с печатных 
газетных страниц, а именно с эк- 
рана монитора. Это не удивитель- 
но, ведь и Сергей Кузнецов, и На- 
стнк Грызунова, и, собственно, 
сам Антон Носик, и многие другие 
члены авторского коллектива 
«Вестей» прекрасно известны в 
РуНете еще со времен первого 
бума 'ОСеЬ-обозревателей, разра- 
зившегося теперь уже в таком да- 
леком 1997 г. 

Особое внимание хотелось бы 
обратить на рубрику «Дисковод», 
которая посвящена различным во- 
просам, связанным с программ- 
ным и аппаратным обеспечением. 
Она имеет тенденцию довольно 
часто пополняться свежими пуб- 
ликациями, о программном обес- 
печении в Вссти.Ру пишет Дмит- 
рий Турецкий, хозяин сайта Лист- 
Софт.Ру. Также обязательными для 
посещения мною являются «Бссэ- 



дер?» и «Тіте о'с1оск». Первая - 
юмористический журнал, изда- 
ваемый в Израиле и включаю- 
щий в себя элементы непо- 
вторимого и непередаваемого 
юмора, вторая - авторская ко- 
лонка Лехи Андреева. Ее смысл 
проще простого - отбираются 
сообщения от совершенно 
официальных источников типа 
новостийных агентств, способ- 
ные вызвать улыбку при первом 
же прочтении (то ли из-за сво- 
его содержания, то ли из-за не 
очень удачных речевых оборо- 
тов), и поддаются беспощадному 
препарированию. Но с каким бле- 
ском это сделано! Зайдите к Лехе 
и убедитесь в этом сами. 

РОСБИЗНЕСКОНСАЛТИНГ 

ѵѵѵѵѵѵ.гЬс.ги 

Сайт агентства РосБизнесКонсал- 
тинг заслуженно занимает первое 
место в статистике КатЫег. Попав 
на заглавную страницу сайта, мож- 
но только удивиться тому количе- 
ству информации, предлагаемой 
пользователю. Это курсы валют, 
цены на нефть, фондовые индексы, 
голосования, тотализатор и самое 
главное - новости. Разбиты они на 
несколько разделов, в которые лег- 
ко перейти с помощью списка оп- 
ций, находящегося в верхней части 
заглавной страницы. Кроме основ- 





ных событии дня и новостей РБК, 
можно ознакомиться с фондовыми 
и политическими, последними из- 
вестиями из сфер электронного 
бизнеса, телекоммуникаций, высо- 
ких технологий и законодательст- 
ва. Если ко всему этому добавить 
информацию, поставляемую на 
сайт в режиме реального времени, 
то становится ясно, почему имен- 
но РБК является самым популяр- 
ным информационно-деловым 
порталом. 

ШШ.КЦ 

ѵѵѵѵѵѵ.ІегтСа.ги 
[ѵѵѵѵѵи.аііпеѵиз.ги - англо- 
язычная версия) 

Ьепіа.Ки - один из тех источни- 
ков, благодаря которым использо- 



вание Іпіегпеі в качестве информа- 
ционного ресурса становится оп- 
тимальным вариантом при поиске 
последних новостей. Новости на 
сайте появляются и днем, и ночью 
в режиме реального времени, т. е. 
по мерс того, как они случаются. 
Рубрики «События», »В России», 
«Чечня», 'В мире», «Интернет». 
«Экономика», «Медновости» и 
-Спорт», пожалуй, наиболее полно 
отражают весь спектр событий, 
происходящих в сегодняшнем 
мире. Иногда на сервере открыва- 
ются временные разделы, посвя- 
щенные текущим событиям, таким, 
к примеру, как избирательные кам- 
пании и выборы. При загрузке пер- 
вой страницы сайта читатель по- 
лучает возможность ознакомиться 
с заголовками последних новостей, 
каждая из которых содержит ги- 
перссылку на более 
подробный матери- 
ал. Все новости со- 
держат два набора 
линков - «Ссылки 
по теме» и «Сайты 
по теме». В первом 
случае ссылки ука- 
зывают на другие 
новостийные ре- 
сурсы, где содер- 
1,11 *" жатся более по- 
дробные сведения о конкретном 
событии, в большинстве случаев - 
это источник новости. -Сайты по 
теме» представляют собой не- 
большой линклист, где отражены 
Іпіегпеі-ресурсы лиц и организа- 
ций, упоминавшихся в статье. 

Если читатель захочет озна- 
комиться с новостью более по- 
дробно, то на странице с пол- 
ным текстом репортажа по пра- 
вую сторону также будут идти 
ссылки на свежие «хедлайнс» и 
новости изданной рубрики. По 
адресу Іепіалі/ИеагсЬ вы найде- 
те систему поиска по серверу. 
Так что желающим узнать все 
новости, посвященные, скажем. 
Президенту Кучме, следует лишь 
набрать заветную фамилию и 



получить ссылки на все упомина- 
ния ключевого слова в Ьсша.Ки. 
Друзей из зарубежья можете 
отсылать на англоязычную 
версию сайта, находящуюся по 
адресу іѵшш.аііпеіѵші. Следует, 
однако, заметить, что АІІ- 
Ые\ѵ8.Ки содержит лишь неко- 
торую часть материалов, пуб- 
ликуемых на русскоязычном 
сервере. 

ПОЛИТ.РУ 

ѵѵѵѵѵѵ.роііс.ги 

Сайт Полит.Ру. отмстивший в фев- 
рале нынешнего года свою вторую 
годовщину, посвящен 
общественно-политиче- 
ским событиям, проис- 
ходящим в России. При 
этом на сайте поддер- 
живается как ежеднев- 
ная лента новостей (по 
будним дням), так и биб- 
лиотека аналитических 
материалов. В содержа- 
нии обычный «джентль- 
менский» набор полити- 
ческих, экономических, 
международных и куль- 
турных новостей. Не совсем стан- 
дартна здесь форма подачи матери- 
алов. На заглавной странице сайта 
расположены только заголовки но- 
востей и ссылки на статьи, особо 
обозначенные стрелкой «Про это-. 
Если «кликнуть» на заголовок, то 
вместо перехода на конкретную но- 
вость перед вами откроется все та 
же страница, вот только кроме ука- 
занного заголовка, на ней будет 
присутствовать еще и текст ново- 
сти. Таким образом, вы не теряете 
из виду всех остальных событий и 
можете постепенно опускаться вниз 
по хронологии новостийной ленты. 
На сайте также есть возможность 
ознакомиться и с англоязычными 
версиями новостей. 



УТРО 

«ѵѵиѵи.иЬго.ги 

«Обо всем по-человечески» - та- 
кой девиз газеты «Утро», и лозунгу 



своему она вполне соответствует. 
Дизайн сайта приятен для глаза, а 
название газеты вызывает услов- 
ный рефлекс набрать его ІЖ рано 
утром за чашкой кофе. Кроме при- 
вычной колонки новостей, «Утро» 
предлагает рубрики «Политика», 
«Экономика», «Жизнь», «Инциден- 
ты», «Іпіегпеі», «Спорт». Как и по- 
ложено газете, в ней есть своя пе- 
редовица, отраженная на заглав- 
ной странице иллюстрацией и 
заголовком, «кликнув* на которые, 
читатель попадает на страничку с 
ее текстом. Из особенностей, под- 
черкивающих сетевой характер из- 





ЛЕНІИ НОВОСТЕЙ 
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дания, отметим чат. поиск по сай- 
ту и форму для голосования. Темы 
для голосования выбираются 
обычно исходя из важности теку- 
щих событий в России и мире. 

Р. 8. 

С 18 мая об индексации новостей 
сообщила поисковая система Апорт 
(шшшрогі.ги). Попав на страницу 
іѵичішрогІги/сіе[аиІІ_пеіѵ$жр или 
просто нажав на соответствующую 
закладку на сервере поисковой си- 
стемы, вы сможете задать поиск по 
основным новостийным сайтам - 
РосБизнесКонсалтинг, Ьегиа.Ки. 
ІпгоАгі, 20№і, АПН, ВВС и др. Тем 
самым облетается решение задачи 
поиска новостей по интересующей 
вас тематике. Кроме того, многие 
новостийные системы поддержива- 
ют экспорт заголовков, а на сайте 
бесплатной электронной почты 
МаіІ.Ки, таким образом, вы можете 
создать собственный инфор- 
мационный мини-портал. 
Ознакомившись с особенно- 
стями экспорта новостей, 
ірамотный пользователь по- 
лучает в свое распоряжение 
инструментарий создания 
собственных страниц, на 
которых постоянно будет 
появляться обновленная ин- 
формация. Но это уже со- 
вершенно другая тема, заслу- 
живающая отдельного мате- 
риала. ■ 



Альтернативные новости 



Александр Птица 



Во всех странах, называющих себя цивилизованными, среди множества печат- 
ных источников всегда можно было найти издания, имеющие имидж серьезных 
и респектабельных (например, многоуважаемая британская «Тішез», шшш.іііе- 
іітез.со.ик), а также представителей других «классов» - так называемых табло- 
идов (ти/шаЫоШз.пеП, в содержании которых превалировали слухи, сплетни н 
прочая «клубничка» (если говорить о той же Британии, то сразу же вспоминается 
«ОаІІу Міггог», юшю.тіггог.со.иК), или альтернативную прессу. И надо сказать, 
что у всех видов печатной продукции находились свои благодарные читатели. 



Аналогичная ситуация наблюда- 
ется нынче и в Іпіегпеі, причем 
это касается не только зару- 
бежных сетевых СМИ, но и реор- 
сов с понятным для нас языком. На 
соседних страницах мой коллега 
коснулся сетевой периодики, кото- 
рую все же следует причислить к ка- 
тегории «респектабельных* изда- 
ний. А моя вечно юная душа, не при- 
знающая авторитетов и жаждущая 
нестандартности суждении в оцен- 
ках и своеобразия в подаче 
новостей, не может удовле- 
твориться лишь теми безус- 
ловно удачными проекта- 
ми, о которых шла речь. Ей 
хочется чего-то «совершен- 
но отличного от других» - 
в рубрикации, аиле изло- 
жения, оформлении, кон- 
цепциях. 

Я не собираюсь вас пот- 
чевать низкопробными по- 
делками и образчиками 
«желтой» Ішсгпеі-прессы, а 
просто обращу внима- 
ние на отдельные проекты, 
имеющие самое прямое от- 
ношение к новостям и се- 
тевой периодике, но обла- 
дающих своими неповто- 
римыми особенностями. 

А начну, пожалуй, с со- 
общества опііпе периоди- 
ческих изданий Егпе.ги 
(илтѵлгЬеги). Сию тусовку 
в РуНете кличут еще ЕЖЕ- 
ками. Мимо этого нефор- 
мального объединения рус- 
скоязычной сетевой прессы 
я просто не могу пройти. 
Причина тому очень про- 
стая. Еще весной 1997 г. ваш 
покорный слуга, которого в 
то время сетяне знали как 
первого украинского №еЬ- 
обозревателя. скрывавше 



Птичка (тпѵ.№ЬЬег.пеІ.иа/іѵеЬ- 
ЫгсГ), был одним из отцов-основа- 
телей (іѵи'іѵ.е2Ье.ги/$Іа//ЫтІ) не- 
отъемлемой части ЕЖЕдвижения - 
ЕЖЕнеделек (и>ичѵ.ехЪе.ги/песк'Ікі). 
С тех самых давних пор общее ру- 
ководство «колючими собратьями» 
осуществляет известный сетевой 
массовик-затейник Саша Малюков 
ака САМ. 

В сообщество ЕЖЕй может всту- 
пить любой \ѴеЬ-проект. обладаю- 
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Когда статья версталась, открылся 
новостийный сайт с таким родным и 

гося под ником Сетевая близким русскому уху названием.... 



щий определенной периодичнос- 
тью обновления (дневки, недель- 
ки, месячники). На соответствую- 
щих страничках сервера установ- 
лены «вертушки», с которых легко 
непосредственно попасть на стра- 
нички сайтов всех участников со- 
дружества. Очень полезным может 
для вас оказаться знакомство с 
ЕЖЕдневной газетой «ЕЖЕправ- 
да» (ипошхЬе.ги/ргаѵйа), куда 
любой из ЕЖЕй имеет право до- 
бавлять сообщения о своих 
обновлениях с краткими ан- 
нотациями. То есть, бросив 
беглый взгляд на свежень- 
кий выпуск газеты, читатель 
получает достаточно ин- 
формации, чтобы составить 
себе конкретный план посе- 
щения только что обновлен- 
ных новостийных ресурсов. 
А для тех, кто желает свои- 
ми глазами увидеть леген- 
дарные личности РуНета, 
многие из которых являют- 
ся заслуженными Ежами, на 
сервере существует аттрак- 
цион под названием галерея 
ФРИ (іічѵишЬе.пі/РКГ), что 
значит «Физиономии Рос- 
сийского Интернета^. 

Немалый объем работ на 
фронтах информационного 
обеспечения русскоязычной 
публики выпадает на долю 
таких известных структур, 
как Фонд Эффективной 
Политики (ігипѵ./ер.ги) и 
Метопеі (ишчшетопеі. ги). 
Кроме отдельных аналити- 
ческих и новостийных про- 
ектов, они поддерживают 
серверы, построенные по 
принципу новостийных 
порталов. 

«Мемонстовские» Заго- 
ловки.ру (ипшхещоІоѵШи) 
представляются мне доволь- 



но удачной попыткой настраива- 
емого пользователем «под себя» 
новостийного портала с мощной 
базой «первоисточников», причем 
хозяева таких сайтов, с одной сто- 
роны, имеют возможность поме- 
щать свои сообщения на «Заголов- 
ки», а с другой, вставив в піті-код 
своей страницы требуемый фраг- 
мент кода, получать динамически 
обновляющуюся ленту новостей 
по той или иной теме у себя на 
сайте. 

Детище ФЭП СМЯру {итѵжіги) 
тоже является новостнийным 
порталом, однако построенным 
на несколько иных принципах. 
Свою задачу создатели сервера 
видят в оперативном анализе, си- 
стематизации и комментариях 
публикаций в Іпіегпеі-периодике 
(имеются в виду как чисто сете- 
вые издания, так и №еЬ-версии 
традиционных СМИ обществен- 
но-политической направлен- 
ности). 

Как вы думаете, что может скры- 
ваться за адресом ипѵіѵ.арплі! Вы 
считаете, что Агенство печати 
•Новости»? Вот и не угадали! Эта 
организация, пропагандировав- 
шая советский образ жизни сре- 
ди «неразумных» жителей зарубе- 
жья, благополучно почила в бозе 
вместе с породившим ее государ- 
ством. А по указанному адресу 
разместилось другое агентство - 
Агентство политических но- 
востей. Материалы, размещен- 
ные на этом сайте, частенько от- 
личаются эпатажностью и скан- 
дальностью. Даже по сути своей 
безобидные сообщения снабжа- 
ются заголовками, способными у 
некоторых читателей вызвать ис- 
тинный шок (например, «Путин 
готов сдать боевикам Грозный» 
или «Путин вступает в сложные 
отношения с хромой уткой»). Так 
что АПН оказывается своеобраз- 
ным политическим таблоидом, 
балансирующим на грани дозво- 
ленного. 

А закончу свое небольшое тур- 
не по сетевой периодике ссылкой 
на ияшМоитги. Особо впечатли- 
тельных предупреждаю, что ав- 
торы этого сайта не несут ответ- 
ственности за написанное по 
причине их собственной неспо- 
собности адекватно восприни- 
мать действительность. Как я их 
понимаю! Действительность, в 
которой мы существуем, делает 
все, чтобы се восприятие отдель- 
но взятой личностью, вроде лю- 
бого из нас, подольше оставалось 
неадекватным. ■ 
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Раз, два, три! Продано! 



Александр Птица 



Раскопай своих подвалов и шкафов перетряси... 

А. и Б. Стругацкие. Понедельник начинается в субботу 



По опііпе-магазинам мы уже пробежались («Домашний ПК», N° 5, 2000), с пе- 
редачами Іпіегпеі-радио и телевидения ознакомились («Домашний ПК», № 5, 
2000) , сетевую периодику «почитали» в этом номере. Пришла пора посмот- 
реть, что творится на многочисленных сетевых «барахолках», «блошиных рын- 
ках», «балках». Кто знает, может именно там вам удастся найти вожделен- 
ный «Философский словарь», величающий кибернетику «продажной девкой 
империализма», или «столкнуть» хлам, десятилетиями пылящийся на антре- 
соли. Одним словом, наш сегодняшний объект - опііпе-аукционы. 



Конечно, многоуважаемые и 
широко известные аукцион- 
ные лома Сотбис (ипшіо- 
іЬеЬув.сот) н Кристис (ттѵ.сЬгіз- 
Нев.сот) имеют свои представитель- 
ства в Ішегпеі, но не они «делают 
погоду». В «чисто сетевом» аукцион- 
ном деле уже появились свои лиде- 
ры вроде еВау (шшіѵ.еЬау.сот), за 
которыми утнаться очень сложно, 
причем некоторые цифры просто 
поражают воображение. Представь- 
те себе, что на еВау нынче зарегис- 
трировано более 10 млн. пользова- 
телей, а сумма сделок, совершенных 
за один только IV квартал 1999 г., 
превышает 900 млн. долл. (!). 

В чем же прелесть такой штуки, 
как опііпе-аукционы? Как говорит- 
ся, «всем сестрам - по серьгам». 
Каждая категория пользователей 
(как продавцов, так и покупателей) 
найдет здесь что-то свое: обеспе- 
ченные «новые украинцы» - «экс- 
клюзивные» дорогие безделушки, 
экономные представители «средне- 
го класса» - приличные товары по 
•■неприлично" низким ценам, ис- 
тинные спекулянты (в смысле 
«коммерсанты») - возможность 
подзаработать на разнице цен од- 
нотипных товаров на различных 
торговых площадках (вчера боль- 
шие, но по пять, а сегодня - по три, 
но маленькие). 

Если оценивать «насыщенность» 
региональных сегментов Іпіегпеі 
онлайновыми аукционами, то по- 
лучится примерно такое соотно- 
шение: на сотню американских 
приходится около десятка россий- 
ских и один украинский. В таких 
же пропорциях находится и напол- 
ненность их товарами. Увы, в ІІаЫеі 
нередки случаи, когда на сайте, где 
обитает какой-нибудь аукцион, как 
говорится, «не ступала нога чело- 
века», а количество предложений 
не превышает десятка лотов. 

Посему за «сборную Украины» в 
нашем обзоре играет лишь один 
ресурс - аукцион на «Азбуке» 
(аисІіоптЬоокашп). Кстати, если в 
адресной строке броузера вы набе- 
рете шшшсШяшшиа, то попаде- 
те туда же. Нетрудно догадаться, что 
список товарных категорий прак- 
тически такой, как и у «родитель- 
ского» Іпіегпеі-магазина АгЬоока 
(ичѵишгЬоока.сот). Обе торговые 
площадки поддерживает известный 
киевский Ішегпсі-сервис-провайдер 
ІРТеІесот (тѵіѵ.і.сот.иа). Самой 
большой популярностью на «азбуч- 
ном» аукционе пользуются компью- 
теры и комплектующие, а также то- 
вары, имеющие отношение к связи 
и коммуникациям. 



Несомненно, наиболее посещае- 
мым и "Густонаселенным* россий- 
ским аукционом является Моло- 
ток.ру (итѵ.тоІоІок.т). Массиро- 
ванная раскрутка методами сетевой 
рекламы сделала свое дело, и теперь 
российский аукционный «молоток» 
стучит, отмечая закончившиеся по- 
купками сделки наверное чаще, чем 
все молотки в украинской части 
Іпіегпеі. В тот момент, когда я гото- 
вил этот материм, на «Молотке» на- 
блюдалось 9834 активных аукцио- 
на на общую ерлщ 18710943 долл. 
и 13257324 руб. 

ѴРеЬ-сайт, на котором проходят 
торги с «Молотка», на мой взгляд, 
обладает очень удачной структу- 
рой, подробным классификатором 
и оснащен системой поиска. Так 
что долго добираться до странич- 
ки с условиями приобретения ва- 
шей «хрустальной мечты» не при- 
дется. К тому же в большинстве слу- 
чаев описания лотов снабжены 
иллюстрациями. На титульной 
страничке хозяева аукциона пред- 
лагают списки «Рекомендуемых», 
•Горячих» и «Новых» аукционов. А 
какая-нибудь супер-«изюминка» 
ежедневно удостаивается «персо- 
нального» представления на вход- 
ной страничке. Так, во время визи- 
та, запечатленного на скриншоте к 
статье, на почетном месте распо- 
лагался портрет известной писа- 
тельницы феминистского толка 
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Марии Арбатовой и ссылка туда, 
где происходят торги по се книж- 
ке с автографом. Вообще говоря, 
список лотов в категории «Вещи 
знаменитостей. Авто- 
графы» можно читать, 
как увлекательный ро- 
ман. Глядите, что тво- 
рится! Стартовая цена 
автографа Джона Тра- 
волты на большой фо- 
тографии всего лишь 
$10, зато за подписан- 
ный Стингом фотопор- 
трет требуют не менее 
10 тыс, долл. Но и это 
не предел. На ценнике, 
висящем на лоте под на- 
званием «Рубашка Майк- 
ла Джексона с его концерта 
в России», написано 15 тыс. 
долл. 

Торгуют и ІІШ-ами для 
ІС(3, и доменными имена- 
ми (от Я до 35 тыс. долл., 
кстати, стартовая цена на 
домен диокеЗагепаги со- 
ставляла $3000), и адреса- 
ми электронной почты. 

Кроме чисто торговых 
страниц, на «Молотке» 
можно поделиться мне- 
ниями о товарах и рабо- 
те аукциона в целом на 
«форумах по интересам», 



обсудить любой из лотов, задать 
вопрос «по делу» продавцу. В раз- 
деле «Страна Молоток» вы узнае- 
те о том, как живут-поживают 
онлайновые аукционы во всем 
мире и познакомитесь с оценка- 
ми сетевой и печатной прессой 
работы «Молотка». Сходите на 
«Молоток»! Даже если ничего не 
купите (или не продадите), то 
занимательным чтивом будете 
обеспечены. Ведь наблюдать за 
ходом торгов, даже не участвуя в 
них, тоже довольно интересное 
занятие. 

Адреса других российских сете- 
вых аукционов вы найдете в «Блок- 
ноте сетеголика». 

Как я уже отметил, аукционов, 
«живущих» на зарубежных серверах, 
неизмеримо больше, чем в странах 
СНГ. И, конечно, если вы решитесь 
на совершение сделки «за бугром», 
то лучше всего обращаться к ре- 
сурсам, уже зарекомендовавшим 
себя с самой лучшей стороны (см. 
«ТОРЮ»). Там вероятность попада- 
ния в неприятную историю гораз- 
до меньше, хотя никто не застрахо- 
ван от случаев мошенничества и 
нечестной игры. Кроме того, посе- 
щая аукционы и знакомясь с кон- 
кретными лотами, не забывайте 
поинтересоваться условиями до- 
ставки товара и способами плате- 
жей, вопросами налогов, наличием 
(или отсутствием) комиссион- 
ных. Иначе вы риску- 
ете подпортить себе 
все удовольствие от 
приобретения, кото- 
рое считали столь 
удачным. ■ 





МИНИ-СЛОВАРЬ УЧАСТНИКА 
ОНЛАЙНОВОГО АУКЦИОНА 

Как в реальной жизни, так и во 
Всемирной Сети существуют раз- 
личные правила проведения аукци- 
онных торгов. И прежде чем самому 
«с головой» окунуться в азарт аук- 
ционных страстей, есть смысл по- 
знакомиться с ними. 

Английский 
(стандартный) аукцион 

Конечная цена должна быть боль- 
ше или равной начальной цене. По- 
бедителем признается участник, пред- 
ложивший наибольшую цену за лот на 
момент окончания аукциона. Ставки от 
одного и того же покупателя, идущие 
подряд, не допускаются. Как видите, 
это самый удачный выбор для продав- 
ца, готового продать товар как мини- 
мум по начальной цене 

Аукцион Викри 

Во многом напоминает английский. 
Разница состоит в том, что его побе- 
дитель покупает товар не по той (са- 
мой высокой) цене, которую назна- 
чил он сам, а по стоимости, предло- 
женной предыдущим претендентом. 
Допустим, вы выиграли торги на от- 
метке 100 грн, а предыдущая ставка 
составляла 95 грн. По правилам аук- 
циона Викри, вы уплатите за покупку 
именно 95 грн. 

Голландский аукцион 

Это наилучший вариант для тех, кто 
выставляет на продажу большое ко- 
личество идентичных предметов. По- 
купатели определяют стартовую цену 
и то количество товаров, которые они 
готовы приобрести. Каждый из побе- 
дителей (их может быть несколько, 
ведь и товар - не в единственном чис- 
ле) должен уплатить одну и ту же сум- 
му - она может быть и ниже самой 
высокой из предложенных ставок. При- 
ведем пример. Предложено 10 пред- 
метов. Выигрывают те, кто сделал 10 
самых больших ставок, однако товар 
будет продан по цене десятой ставки. 
Пусть в нашем случае после заверше- 
ния аукциона выяснилось, что один че- 
ловек готов заплатить 25 грн и 1 2 че- 
ловек - по 20 грн. При этом оконча- 
тельная цена товара составила 20 грн, 
а получит его покупатель, предложив- 
ший наивысшую ставку (25 грн), и де- 
вять первых претендентов со ставка- 
ми 20 грн, а еще троим придется по- 
пытать счастья в другой раз. 
Обратный аукцион 
Покупатель объявляет о необходи- 
мом ему товаре, а продавцы соревну- 
ются за его кошелек. 



Сюрреалистическая Сеть 



Ирина Вигор 



Сальвадор Фелипе Хасннто Дали - актер, с вызывающе закрученными вверх уса- 
ми, известен миллионам людей, никогда не переступавших порог художествен- 
ного музея. Он всегда был готов разразиться потоком полуабсурдных похвал в 
собственный адрес или чередой остроумных несвязных замечаний, которые 
могли оказаться - или не оказаться - глубокомысленными. Но даже те, кто пре- 
зирал Дали как шарлатана, тем не менее признавали, что он создал множество 
ошеломляющих образов, многие из которых - такие, как плавящиеся часы в 
«Постоянстве памяти», - являются неотъемлемой частью культуры XX века... 



...В 1929 г.Дали заявим 
і< . ѵ о себе как член группы 
•Ч] сюрреалистов, в чем ем) 
помогла Гала Элюар, 
женщина, ставшая не 
" только любовницей и 
впоследствии женой художника, но 
также его «няней* и музой. В нача- 
ле их знакомства Гала спасла Дали 
от серьезного психического кризи- 
са, и без ее поддержки и веры в его 
гений он вряд ли стал бы таким ху- 
дожником. С другой стороны, имен- 
но растущая алчность и расточи- 
тельность Галы позднее подтолкну- 
ли Дали на путь коммерциализации 
и - нередко - опошления собствен- 
ного искусства. Дали создал пыш- 
ный культ Галы, которая много раз 
появляется в его работах, в конце 
концов в почти что божественном 
обличье... 

...Отличительной особенностью 
Дали было то. что какими бы при- 
чудливым! 1 1 іи были его образы, они 
всегда писались в безупречной « ака- 




демической» манере с фотографи- 
ческой точностью, которую боль- 
шинство художников авангарда 
считали старомодной. 

I Іатапиэл Харрнс. «Жизнь и твор- 
чество Сальвадора Дали» 

8АШШ0Н ВАН МЦ8ЕІІМ 

ѵѵлллл/.заІѵас1огсІаІіти5еит.огд 

Это официальный сайт музея 
Сальвадора Дали в Санкт-Петербур- 
ге (штат Флорида, США), Здесь 
представлены лучшие из 95 живо- 
писных полотен, более 100 акваре- 
лей и рисунков, а также 1300 гра- 
фических работ, собранных в кол- 
лекции. Биография художника и 
репродукции его произведений 
сгруппированы по четырем перио- 
дам его творчества: раннему, пере- 
ходному, сюрреалистическому и 
классическому. 

Те, кто имеет возможность посе- 
тить музей в реальной жизни (сча- 
стливчики!), найдут здесь всю необ- 
ходимую информацию: адрес, часы 
работы, стоимость биле- 
тов, а также сведения о 
временных выставках. 
Не обошлось и без мод- 
ного нынче «дополне- 
ния» к любому уважаю- 
щему себя музейному 
ѴіёЬ-узлу - онлайнового 
магазина, торгующего 
сувенирами. 

Самые любопытные 
и настойчивые поклон- 
ники творчества Дали 
могут получить ответы 
на интересующие их 
вопросы в фондовом 
отделе музея. Если вы 
нуждаетесь в дополни- 
тельной информации о 
какой-либо работе ма- 
стера - пишите, при- 
чем желательно вло- 
жить в сообщение ре- 



продукцию произведения, так как 
Картины зачастую трудно иденти- 
фицировать по описанию. В зави- 
симости от темы на большинство 
из вопросов ответ приходит в те- 
чение 48 часов. Но не забывайте, 
что музей не занимается непо- 
средственной оценкой или под- 
тверждением подлинности графи- 
ческих работ. 

ТНЕ 8АШШ0Н ОАи АКСНІѴЕ8 

сІаІіагсЫѵез.сот 

У великого художника всегда най- 
дутся подражатели. Поэтому сейчас 
рынок произведений искусства на- 
воднен поддельными графически- 
ми работами, якобы принадлежа- 
щими кисти Сальвадора Дали. Во 
многих случаях определить ис- 
тинное происхождение кар- 
тины бывает очень слож- 
но. И только один экс- 
перт- Альберт Филд - 
с более чем сорокалет- 
ним опытом работы, гіі 
знакомый лично с Саль- 
вздором Дали, сможет 
дать авторитетный ответ. — > 

На протяжении более 
чем сорока лет Филд, с письменно- 
го разрешения и при поддержке са- 
мого Дали, собирал и систематизи- 
ровал информацию об этом выда- 
ющемся художнике Он посещал 
музеи и частные коллекции во мно- 
гих странах мира, готовил выстав- 
ки, телепередачи и документальные 
фильмы. Им написано множество 
статей об искусстве Дали и подго- 
товлен официальный каталог его 
графических работ. Филд много- 
кратно участвовал в судебных раз- 
бирательствах и правительствен- 
ных исследованиях дел о мошенни- 
честве, касающихся произведений 
Дали, Информация. собранная этим 
экспертом, - истина в последней 
инстанции. 



Мир восхитится мной. Возмож- 
но, я буду презираем и неправиль- 
но истолкован, но я стану 
великим гением, я уверен в этом. 

Сальвадор Дали 

Самозванный сюрре&шет, 
авангардистский эксгибииио- 
нист и критикуемый коммерци- 
(і і ист с сомнительными 
политическими взглядами. . . 

Ян Гибсон 





Посетив виртуальный архив, вы 
сможете прибегнуть к помощи 
Службы идентификации графичес- 
ких работ Сальвадора Дали (не бес- 
платно, естественно). На соответ- 
ствующей странице вам предложат 
форму (к сожалению, не онлайно- 
вую, а просто бланк, который 
придется распечатать), 
куда необходимо вне- 
сти всю информа- 
цию об интересу- 
ющей вас картине 
В обычном случае 
сотрудники архива 
могут сделать заклю- 
чение, основываясь 
только на данных формы, 
но может понадобиться и экспер- 
тиза самого произведения. 

На сайте нетрудно ознакомиться 
и с публикациями архива, включая 
«Официальный каталог графичес- 
ких работ Сальвадора Дали». Есте- 
ственно, это не полная копия печат- 
ного издания, а лишь реферат. Саму 
же книгу можно заказать на тех же 
страницах. 

РІШАСІО САІА-8АІ.ѴАО0Н РАН 

млл/ѵѵ.сІаІі-езСаСе.огд 

Это один из лучших сайтов, по- 
свящеі п іых Сальвадору Дали. Он со- 
здан и поддерживается фондом 
•Гала-Сальвадор Дали», основанным 
в 1983 г по инициативе самого жи- 
вописца. Целью фонда является изу- 
чение, обнародование и охрана ху- 



дожественного, культурного и ин- 
теллектуального наследия мастера 
в любой стране мира. 

На сайте собрано огромное коли- 
чество информации, связанной с 
жизнью и творчеством Дали - био- 
графии художника и его жены, Еле- 
ны Дмитриевны Дьяконовой (более 
известной под именем Гала), публи- 
кации фонда, путеводители по 
каждому из трех основанных им 
оригинальных собраний своих 
произведений - дому-музею Роп- 
ІІі§аі, замку-музею Ри- 
ЬоІ и театру-музею 
Рі°,иеге;>. Вы смо- длли юаіі) 

жете озна- стыш/юра 
комить- 



которое авторы сайта хотели бы об- 
ратить особое внимание. Репродук- 
ция сопровождается подробным 
описанием. 

ТНЕ 8АІ.ѴА00В ОДУ РВІШТ 
ВАИЕВѴ 

ѵѵѵѵѵѵ.сІаІірппСдаІІегу.сот 

По этому адрсо' находится ві ірту- 
альная галерея графических работ 
Сальвадора Дали, созданная нью- 
йоркской компанией Махітііііап'8 
Ріпе АН, специализирующейся на 
торговле подлинными произведе- 
ниями этого художника. Все гра- 
фические работы, которые 
вам будут здесь предло- 



мяя 1904 г.. 

Фигсйрас, Каталония - 23 ПИ 
989 г.. там же), испанский живописец. Жил ЖСНЫ, ПСреЧИСЛСНЫ В 
во Франции и США. Представитель сюрреализма. «Официальном ката- 
Картииы и рисунки, отмеченные безудержной фантазией ЛОГС Графических 
и виртуозной техникой исполнения, представляют собой фанта- с г- 

смагорнн. в которых самым противоестественным ситуациям и сочета- рЗООІ СаЛЬВЗ- 
ниям предметов придана видимая достоверность и убедительность. Рисовать ДОра Дали» 
стал с юности. В 1924-1926 гг. учится в Мадридской академии Сан-Фернандо, увле- 
кается идеями анархизма, интересуется современными французскими мастерами, прежде 
всего символистами, а затем фовистами, кубистами и футуристами, работает в их манере. Дру- 
жит с Г. Лоркой, Р. Альбертн, Д. Олонсо. Л. Бунюэлем. Изучает живопись старых мастеров; его ра- 
боты, исполненные в манере -магической вещественности» («Девушка, стоящая у окна-, 1925 г., Ис- 
панский музей современного искусства. Мадрид), навеяны впечатлениями от картин Франциско Сур- 
барана и Яна Вермсра Лелфтского. В 1928 г. переезжает в Париж, в 1929 г. встречает свою будущую жену 




дали редким сочетанием талантов - 
фантастическим воображением и 
уникальной способностью слышать 
внутренний голос. Им, разделенным 
шестью столетиями, ^'ждено было 
«встретиться" - живописец-сюрре- 
алист тонко передал дух произведе- 
ния поэта-сюрреалиста в серии ил- 
люстраций к «Божественной коме- 
дии». Этому проекту и посвящена 
виртуальная галерея Шппех. 

Сальвадор Дали, по всей вероят- 
ности, познакомился с творчест- 
вом Данте еще в юности. Позже он 
говорил, что в «Божественной ко- 
медии» его очаровали «ангельское 
видение бытия» и «космическая 
сторона Бога, непостижимого для 
человека, и отражающегося в зер- 
кале лица ангела». И вот в 1951 г. 
итальянское правительство в рам- 
ках подготовки к празднованию 
700-летия со дня рождения Данте 
заказало Дали серию иллюс- 



Галерея Ыаппех предлагает при- 
обрести иллюстрации к «Божест- 
венной комедии» в онлайновом ма- 
газине. В дополнение к каждой гра- 
вюре вы получите копию первой 
страницы издания, а также серти- 
фикат подлинности, выданный ар- 
хивом Альберта Филда. 

САЛЬВАДОР ДАЛИ 

ѵѵѵѵѵиігее-гіоте.пеі/Іагк/ 
заІѵасІог.ИСтІ 

Автор этого сайта - большой 
поклонник творчества Сальвадора 
Дали. Каждый, кто хочет ближе по- 
знакомиться с наследием велико- 
го художника, найдет здесь что-то 
для себя. Биографии самого Дали 
(по материалам Натаниэла Харри- 
са) и Елены Дьяконовой (Галы), 
книги «Дневник одного гения» и 
«Тайная жизнь Сальвадора Дали» (в 
формате '.сіос) наверняка заинте- 
ресуют эрудитов. Два десятка ре- 
продукций с коротким описанием 
самих картин и их атрибутики - 
это наверняка то, за чем вы сюда 
пришли. Сетеголикам пригодится 
замечательная коллекция ссылок. 
И не забудьте оставить отзыв в 
гостевой книге. 
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Гала (Елена Дьяконова), ставшую постоянной моделью для его картин. Дали сближается с сюрреалиста- ТраЦИЙ К НОВОМу ИЗДа- 

ческой группой А. Бретона. Участвует в создании фильма •Андалузский пес-, вызывающего благодаря мои- иіліл Кпигргтпгнипм 

тажу ассоциации, полные гротескного абсурда. Обращаясь к сфере подсознательного, интересуясь эротикой, 

неосуществленными желаниями, игрой воображения. Дали стремится объективировать видения (метол «паранойи*). КОМеДИИ*. К 

дать тотальное описание безумия. Знамениты образы Дали: расплавившиеся часы, телефон с трубкой в виде лангуста, диван- 
губы, рояль, свисающий, словно драпировка, и другие. Использует он и прием -исчезающих образов-, которые как бы растворяются в 
окружающем пространстве. _.В 30-е годы, помимо живописи. Дали изготовляет многочисленные сюрреалистические объекты (жакет, об- 
шитый стаканами, манекены у рояля и в таксн. гипсовые муляжи, варварски раскрашенные или перетянутые веревками и т. п.)_. Вскоре Дали ссорится с Брстоном, порывает с парижской группировкой 
реалистов, объявив себя истинным представителем этого движения. В 1940 г. уезжает в США. Среди известных картин этого времени -Сон, вызванный полетом пче лы вокруг фаната, за секунду до пробуждения- ( 
своеобразная иллюстрация к фрейдизму. Дань атомной -моде- отдана в таких композициях, как -Атомная Леда» (1947 г.) н в попытке создать Институт по изучению атомной бомбы в отношении 
искусства. В 1948 г. возвращается в родной Фигейрас. хотя временами наезжает в США. Он все более проникается идеями католицизма. Религиозные мотивы, композиция в стиле класси- 

цизма, подражание технике старых мастеров характерны для таких его картин 50-х годов, как -Мадонна порта Лыігат- (1949 г.). -Христос св. Ионна на кресте- (1951 г.), 
•Тайная вечеря- (1955 г.), -Открытие Америки, или Мечта Христофора Колумба- (195Й-1959 гг.). В последние годы Дали часто обращался к фотографии. Он читал 
лекции, выпускал книги, посвященные себе и своему искусству, в которых безудержно восхвхтнл свой талант (-Дневник одного гения», -Дали по 
Дали», -Золотая книга Дали». «Секретная жизнь Сальвадора Дали»), Он всегда отличался причудливой манерой поведения, посто- 
янно менпя экстравагантные костюмы и фасон усов. В 1974 г., вложив все свои средства, Дали строит Театр-музей 
Дали в Фнгейрасе - здание фантастической архитектуры, наполненное картинами и объектами художни- СОЖЗ Л е- 

ка. Он н погиб здесь во время пожара, пребывая в полном одн- 

нню, из-за поли- 



сюр- 
1944 г.) 



ся с их исто- 
рией, внеш- 
ним видом и 
интерьерами 
зданий, экспонатами и 
проводимыми там 
мероприятиями. 

Авторы проекта 
не забыли и об офи- 
циальной информации, касающей- 
ся работы фонда, - его структуре, 
отделах и представительствах, вен- 
гре изучения наследия Дали, а так- 
же комитете Іертнфикации и ката- 
логизации, і 

Большой интерес представляет 
проект «Работа месяца». Каждый 
месяц вашему вниманию предлага- 
ется очередное произведение, на 



Альберта Филда. При 




ночестве и не желая покинуть дом. 
По ЯШшршивМ 'Большой эн- 
циклопедии Кирилла 
и МефодиЯ' 

желании вы сможете ознако- 
миться с копией сертификата под- 
линности картины, выданного архи- 
вом Филда. Цветные репродукции 
произведений, предлагаемых в дан- 
ный момент, сопровождаются де- 
тальным описанием. На сервераесть 
также дополнительная информа- 
ция - биография Сальвадора Дали, 
описание техники выполнения гра- 
вюр, заметки о сюжетах его работ. 

Просмотр репродукций и получе- 
ние дополнительных сведений ни в 
коей мере не обязывают покупать 
заинтересовавшие вас работы. Если 
же вы все-таки решитесь на такой 
шаг, авторы сайта будут счастливы 
ответить на любые ваши вопросы. 

ВАІІЕВІА ПІАВТНЕК 
пагЪНех.сот 

Два гения, два великих творца - 
Сальвадор Дали и Данте Алигьери... 
Один из них - мастер кисти, дру- 
гой - мастер слова. Они оба обла- 



тических трений в верхнем эше- 
лоне итальянской власти заказ 
впоследствии был отменен. Но ху- 
дожник решил довести дело до 
конца. Так появились акварель- 
ные иллюстрации - но одной к 
каждой тысяче строк "Божест- 
венной комедии». Их репродук- 
ции разошлись по всему миру. 
Но где находится боль- 
шинство оригиналь- 
ных акварелей - не- 
известно. 

Каждая песнь «Боже- 
ственной комедии» 
(«Ад», «Чистилище», 
«Рай») представлена 
на отдельной ѴСеЬ- 
странице. Иллюстрации Дали (к 
сожалению, не все) сопровождают- 
ся отрывками из текста поэмы и 
комментариями к ним. Для музы- 
кального сопровождения были выб- 
раны фрагменты ранее неизвестной 
оперы Алпісіа Ітта^іпагіа, написан- 
ной замечательным композитором 
XVIII в. - Доменико Чимароза. 




ГѴШ8Е0 МСІОІМІ. СЕІШО Оі 
АВТЕ ВЕІІЧА 80РІА 

тиБеогеіпазогіа.тси.ез/ 
е/соіесс/заіа10/ 
сіегаиІС.ИСт 

Это официальный сайт Мияео 
Сепіго сіе Апе Кеіпа 5оГіа. в кото- 
ром комната № 10 посвящена 
творчеству Сальвадора Дали. По 
этому адресу можно получить 
краткую информацию о Сальвадо- 
ре Дали, а также просмотреть ре- 
продукции выставленных в 
музее работ. Эти произведе- 
ния иллюстрируют основ- 
ные творческие периоды в 
жизни живописца. 



Естественно, список 
\ѴеЬ-ресурсов, посвя- 
щенных Сальвадору Дали, 
на этом не исчерпывается. 
Каждый упомянутый нами 
сайт содержит целую кол- 
лекцию ссылок на другие 
\ѴеЬ-страницы, освещаю- 
щие разные, порой неизве- 
стные и неожиданные гра- 
ни таланта гениального ху- 
дожника-сюрреалиста. ■ 



Римские каникулы, 

или Короткая прогулка по Вечному городу 



Михаил Лаптев 



Первые часы знакомства с Римом произвели на меня двойственное впечатление. 
Сложно сказать, что послужило причиной: то ли задержка с вылетом почти на пять 
часов и навалившаяся вследствие этого усталость, то ли июльский зной, кажу- 
щийся еще более невыносимым из-за жуткой загазованности воздуха в городе, 
но день тот промелькнул быстро, так и не принеся положительных эмоций. Однако 
следующие несколько суток оставили массу незабываемых воспоминаний. Ими я 
и попробую поделиться в этой небольшой статье (обращая ваше внимание на неко- 
торые ссылки, связанные с предметом нашего разговора). 



Итальянцы любят повторять, 
что Лоі щон принадлежит лон- 
донцам, Париж - парижанам, 
а Рим - гражданам всего мира. Толпы 
туристов и паломников в Ватикан, 
заполненные гостиницы... так 
что постарайтесь загодя проду- 
мать все детали предстоящего пу- 
тешествия. В этом вам может помочь 
сайт ияѵшігт >еІЛ/го»ю/готеЫтІ. 

За Римом уже закрепилось почти 
синонимичное название - Вечный 
город, хотя, согласно исследовани- 
ям, он был основан 21 апреля 753 г. 
до нашей эры (ох уж эти археологи 
и историки, они смогли установить 
дату с точностью до дня), так что 
«возраст вечности' можете вычис- 
лить самостоятельно. 

Хотя историческая часть города 
не так уж и велика, конечно же, 
первым делом для путешествия по 
Риму стоит запастись картами. 
Благо, их можно найти на сервере 
интерактивных карт Италии 
тарре.ѵщІіоМ/пюрре/тарра^ед$р. 



Знакомство с «Вечным городом* я 
предлагаю начать с комплекса Фо- 
рум Ромаиум (ітшарііоііііт.оі^/ 
егщДогі/ШехЬШ) - с моей точки 
зрения, наиболее интересной части 
Рима. Это фактически своеобразный 
каскад дворцов или того, что от них 
осталось. Не рассчитав времени и ув- 
лекшись, я провел у комплекса поч- 
ти полдня. Ведь всегда интересно 
прикоснуться к истории, а здесь она 
как нигде в другом месте «обнаже- 
на» раскопками, которые, кажется, 
ведутся непрерывно. 

Напротив Форума расположено 
самое известное место города - Ко- 
лизей. Настоящее название этого со- 
оружения - Амфитеатр Флавия. Из- 
давна местные жители именовали 
его Колоссеум, говорят, из-за того, 
что недалеко находился Колосс Не- 
рона. Несмотря на то что сегодня от 
былого великолепия остался лишь 
остов (разрушено строение было 
еще во времена норманнов, а затем 
долгое время использовалось как ка- 




меноломня), Колизей производит ни 
с чем не сравнимое впечатление. 
Время обнажило подземелья иод 
ареной и вообще все устройство это- 
го памятника истории, В воображе- 
нии сразу же возникают бои гладиа- 
торов, всевозможные древнерим- 
ские праздники, которые когда-то 
здесь проводились. 

Но обратимся к друп ім достоири- 
мечательностям. Практически все 
экскурсионные прогулки, а также 
туристические путеводители начи- 
наются именно с Капитолийского 
холма (кстати, кое-кто по-прежнему 
считает, что Капитолийский холм 
находится в Вашингтоне, где распо- 
ложен Белый дом - как и многое 
другое, это плапіат, а оригинал, ко- 
нечно же, в Риме). Капитолий - цен- 
тральное место Рима с древнейших 
времен, именно здесь завершались 
триумфальные шествия генералов 
после победоносных походов. Поз- 
же в этом месте стал располагаться 
муниципалитет и резиденция мэра 
города. Великолепная площадь Ка- 
питолия и лестница, ведущая к ней, 
спроектированы Микельанджело. 

Интересно, что Капитолий нахо- 
дится недалеко от грандиозного мо- 
нументального здания - памятника 
Виктору Эммануилу II. Это сооруже- 
ние, несколько нарушающее архи- 
тектурную гармонию близлежащих 
кварталов, было построено в стиле 
неоклассицизма уже в конце про- 
шлого - начале этого века в честь не- 
зависимости Италии. 

Жемчужиной Рима, посещение 
которой входит в планы любого 
туриста, является фонтан Треви. 
Описать словами то, что предста- 
нет вашему взору, особенно в ве- 
черние часы, просто невозможно, 
это нужно увидеть, хотя бы на фо- 
тографиях. 

Все вышеописанные и многие 
другие достопримечательности 




города (чтобы рассказать обо всех, 
к сожалению, просто не хватит ме- 
ста) можно детально рассмотреть в 
иллюстрированном путеводи- 
теле по улицам и площадям Рима. 
іошш.ГбтЩиШ.іі/МОШМ/ѴШ/ 
Ѵіеіп.Ыт. Еще одно место в Сети, 
где можно найти краткую ин- 
формацию о самых значительных 
строениях и памятниках Рима, - 
шиішота2000лІ/гтпопит 2ЫтІ 
%23 Мопитепіі/. 

Да. если будет такая возможность, 
обязательно посетите Пьяцца дель 
Пополо под вечер: с террасы Пин- 
чо в лучах заходящего солнца Рим 
выглядит необыкновенно. Некото- 
рые замечательные места ве- 
ликого города можно увидеть 
в динамике на сайте іѵш2. шеЬ- 
сотр.сот/гігіиаіе/из/гота/ 
тоѵіеЫт. 

Стоит также отметить, что город 
окружен великолепными виллами, 
которые, впрочем, уже стали его ча- 
стью. Особо выделяется Вилла 
Боргезе, совершенно уникальное 




место - это не только дворец, но и 
огромный парк, своеобразные лег- 
кие Рима (ичішоте^ііШеіІ/ЬощІкве/ 
1>а11егіа_ ЫщЪе&е_ещЫт). 

Скажу еще, что всякий, побывав- 
ший в Риме, просто обязан прове- 
рить себя в Устах истины, которые 
расположены в древней церкви Свя- 
той Марии ин Космедин. Народное 
предание гласит, что если человек, 
согрешивший перед истиной, давая 
клятву, положит руку в Уста, то не 
сможет вынуть ее оттуда. 

Немножко жутковатые памятни- 
ки, которые также являются частью 
Рима, - подземные кладбища древ- 
них христиан, известные под об- 
щим названием Катакомбы, - еще 
одна своеобразная достопримеча- 
тельность города (шіѵшаіасот- 
ЬехотаИ). 

Конечно же, чтобы понять Рим 
сегодняшний, придется вспом- 
нить школьный курс истории 
древности. Если у вас это получа- 
ется с трудом, то обратите внима- 
ние на хороший, а главное русско- 




язычный, ресурс по истории 
древнего Рима готежЬгопе.ги. 
Его единственный недостаток, если 
таковым это можно назвать, - из- 
лишняя подробность и даже ака- 
демичность. Еще одна, правда, ан- 
глоязычная, иллюстрированная 
энциклопедия древнеримской им- 
перии - итѵ.готап-етріге.пеі. 

Ну а теперь о том, что является не- 
отъемлемой и в то же время совер- 
шенно отдельной частью Рима. Го- 
род в городе - Ватикан - резиден- 
ция пап уже почти шесть веков, 
ставшая независимым государством 
в 1929 г. Причем официально это 
государство именуется Город Вати- 
кан (шмшаНсапяа). С его уникаль- 
ными библиотеками и музеями 
можно познакомиться по адресу 
и>тѵ.сЬгі$іи$гех.ог^/илтѵ1/ѵаІісапо/ 
О-МизеіЫтІ или ижтхаиіи&есШ/ 
50С/ЕхрептеШаІ/гаІісап.ехЫЫі/ 
ехЫЫі/МаіпНаІШтІ. На осмотр 
всех достопримечательностей го- 
рода-государства нужно потра- 
тить как минимум полдня, особое 
внимание, конечно же, 
уделив Сикстинской 
капелле. 

Настоящим украшени- 
ем Ватикана является со- 
бор святого Петра. Со- 
гласно преданиям, при 
Нероне святой, счита- 
ющийся по сути пер- 
вым папой римским, на 
этом самом месте был 



во всем мире (строительство дли- 
лось 179 лет). 

Если вас интересует более де- 
тальная информация о музеях 
Рима, советую заглянуть на шит 
ти$еіопІіпе.сот/еп!>/сегса/(іе/а- 
иІіМіп. Информацию же, полезную 
для путешественников, можно 
найти на сайте іѵшитгіиаіго- 
те.сот/еп§Іі.чЬ/Шех.ЫтІ. 

Ну и наконец, то, без чего не- 
возможна поездка в Рим, - ита- 
льянская кухня (ипѵіѵ.сисіпа- 
ішііапа.сот) с ее пастой (кстати, 
пастой в Италии называют не- 
мыслимое количество изделий из 
теста, которые совершенно по-раз- 
ному выглядят и имеют различные 
вкусовые оттенки), морепродукта- 
ми (Ггиііі сіеі таге), мороженым 
(§еІаю) и сладостями (сіоісе), а 



также многим-многим другим. А к 
этому всему, безусловно, следует 
заказать бутылочку хорошего 
вина (сайт, посвященный италь- 
янским винам, - шпѵмІу$$е$М). 

Итальянское название сладостей 
навеяло воспоминания об эпохе 
неореализма в кино. Практически 
все фильмы снимались и снимают- 
ся недалеко от Рима - на киностудии 
•Синечита» (іѵшиксіпесШа.сот). 
Именно здесь созданы такие шеде- 
вры, как «Сладкая жизнь» и «Рим» 
(РеШпі-Кота). 

Ну вот. наша маленькая экскур- 
сия подошла к концу. В заверше- 
ние хочется напомнить: совершая 
виртуальные прогулки по Риму, 
не забывайте, что реальный от- 
пуск в Вечном городе они, к со- 
жалению, не заменят... ■ 




лексикон. Чдсть 1 



Александр Птица 



Наш первый опыт на ниве публикации словариков оказался вполне успешным, и многосерийный 
«Геймерско-русский словарь» вызвал немалый интерес у читателей. Обсуждая тематику очередно- 
I го справочного терминологического пособия, редакция единогласно решила: «Только Іпіемеі». Вы 
[уже обращали внимание на врезки к нашим публикациям, посвященным Іпіегпеі, где объясня- 
лись значения аббревиатур и различных заумных, на первый взгляд, слов. Представляете, на- 
сколько удобно будет, если все это собрать в одном месте. По логике вещей начать следует с 
общих понятий и некоторых терминов, связанных с подключением к Сети, что мы сейчас и сдела- 
ем. При подготовке словарика очень полезными оказались сведения, хранящиеся в онлайновой 
I энциклопедии ѴѴеЬореоІа ( іѵѵш.іліеиорейіа.сот). В случае, если вы не найдете объяснения некоторых 
■ терминов в этом выпуске словаря, ищите его в следующих номерах «Домашнего ПК». 




АРРАМЕТ - символично, что 
первым словом оказалось именно 
это. Ведь АКРАNЕТ считается пред- 
шественницей или, если хотите, 
прародительницей Іпіегпеі. Сеть 
АКРАЫЕТ была создана одним из 
подразделений Пентагона - АсІ- 
ѵапсесі Кехеагсп Ргоіесі А§епсу 
(АКРА) и служила своеобразным 
испытательным полигоном для от- 
работки новых сетевых техноло- 
гий. Первыми двумя узлами этой 
сети стали 11С1.А и знаменитый 
Стэнфордский исследовательский 
институт. АКРАІЧЕТ функциониро- 
вала на базе принципов, позже по- 
ложенных в основу построения 
Ішегпеі. 

Ріаіег (от іо гііаі - набирать но- 
мер) - то же, что и звонилка. 

РіаІ-ир-доступ - то же, что и 
доступ по коммутируемой линии, 

ВЙ8 - 1) сокращение от Эотаіп 
Ште 8ухіет (или Оотаіп ІЧатс 
Зегѵісс), т. е. система (или служба) 
доменных имен. Служба, которая 
преобразует буквенные доменные 
имена в ІР-адреса. Доменные име- 
на (особенно несущие определен- 
ный смысл) запомнить легче, но на 
самом деле в Ішегпеі много пост- 
роено на цифровых ІР-адресах. Вся- 
кий раз, когда вы для каких-то це- 
лей (например, при посещении 
'МеЬ-страниц) набираете доменное 
имя, служба 0Ы5 должна выяснить, 
какому ІР-адресу соответствует дан- 
ное имя. Система 0№ представляет 
собой целую сеть серверов, и если 
один из них в состоянии «сделать 
перевод» с языка доменных имен на 
язык ЭЫЗ, то к решению задачи 
подключается следующий до тех 
пор, пока не будет «возвращен» нуж- 
ный ІР- адрес; 

2) сокращение от Офгаі ^гѵоиз 
5уяет (цифровая нервная система). 
Термин, придуманный Биллом Гейт- 
сом для описания сети персональ- 
ных компьютеров, облегчающей 
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процесс получения и восприятия 
информации пользователем. 

цИадиД - глобальная сеть, ра- 
ботающая по «единым правилам* и 
объединяющая миллионы ком- 
пьютеров и тысячи компьютерных 
сетей во всем мире. По оценкам 
специалистов, к 1999 г. число ее 
пользователей превысило 200 млн. 
Услуги по предоставлению досту- 
па к Іпіегпеі как для отдельных лиц, 
так и для организаций осуществ- 
ляют І5Р. 

!Р_ - аббревиатура, означающая 
Іпіегпеі Ргоіосоі. Один из основ- 
ных протоколов, применяемых в 
Іпіетеі. Тесно взаимосвязан с про- 
токолом ТСР. Действие протокола 
ІР можно сравнить с работой обыч- 
ной почты. Протоколом ТСР ин- 
формация разбивается на порции 
(пакеты), а уже задача протокола 
ІР - доставить все эти пакеты к мес- 
ту назначения, причем совершенно 
необязательно, чтобы все пакеты 
шли к цели одним и тем же путем. 
Протокол ІР определяет формат 
пакетов и схему адресации. 

ІР-адрес - при пересылке ин- 
формации по протоколам ТСР/1Р 
каждому компьютеру, подключен- 
ному к Сети, должен соответство- 
вать свой уникальный адрес (иначе, 
как же ІР-протокол поймет, с какой 
машины на какую должны быть пе- 
реданы пакеты). Его-то и называют 
ІР-адресом. В настоящее время ци- 
фровые ІР-адреса состоят из четы- 
рех целых чисел (от до 255), раз- 
деленных точками, например 
195.36.221.141. 

І5Р (Ішегпег 8егѵісе Ргоѵісіег) - 
то же, что и провайдер (постав- 
щик) Ыетеі -услуг. Фирма (органи- 
зация), обеспечивающая своим кли- 
ентам подключение к Іпіегпеі. Не- 
редко провайдеры предлагают 
пользователям определенный на- 
бор дополнительных услуг, напри- 
мер бесплатный хостинг домашних 



Шктраничек в пределах установ- 
ленной квоты и т. п. 

Ріпд (Раскеі Ішегпеі Сгорег) - 
утилита для определения доступно- 
сти конкретного ІР-адреса. Она 
посылает пакеты по указанному ад- 
ресу и ждет ответа. Чаще всего при- 
меняется в случаях, когда наблюда- 
ются трудности при соединениях с 
конкретными серверами. 

ТСР (Тгап$ті55іоп СопігоІ 
Ргоюсоі) - протокол управления 
передачей. Половинка неразлуч- 
ной «сладкой парочки» основных 
Ішегпеі-протоколов ТСР/ІР. Про- 
токол ТСР отвечает за разбивку пе- 
редаваемой информации на паке- 
ты, нумерацию этих пакетов и пра- 
вильную сборку пришедших к 
мест) 1 назначения пакетов в единое 
целое. 

ТСР/ІР - протоколы ТСР и 1Р, 
как уже отмечалось, неразрывно 
связаны, поэтому чаще всего при- 
меняется термин, включающий оба 
протокола. 

Домен - группа компьютеров 
или других устройств в сети, адми- 
нпстрируемых как единое целое в 




рамках общих правил и процедур. 
В Ішегпсі домены определяются ІР- 
адресами, Считается.что все уст- 
ройства, «делящие между собой» 



общую часть ІР- адреса, находятся в 
одном и том же домене. 

Доменное имя - имя, иден- 
тифицирующее один или более ІР- 
адресов. Например, доменному 
имени илѵиіМсМІеѵиа соответству- 
ет ІР- адрес 193.193.194.1 31. Домен- 
ные имена являются составными ча- 
стями (Ж, указывающих на кон- 
кретные Ѵ7еЬ-страницы. У каждого 
доменного имени имеется суф- 
фикс, определяющий домен высше- 
го уровня, к которому принадлежит 
это имя. Данный суффикс стоит на 
самом последнем месте (.сот, .пеі, 
.есіи, .ог§ и т. п.). В связи с быстрым 
развитием Іпісгпеі появилась про- 
блема нехватки доменных имен 
высших уровней, поэтому посте- 
пенно начинают вводиться в строй 
новые (.зіоге, .іпСо, .гес и т. д.). По- 
скольку технологически Іпіегпеі 
базируется на системе ІР-адресов, 
необходимо преобразовывать до- 
менные имена в ІР- адреса, чем и за- 
нимаются службы 0№. 

Доступ по выделенной 
линии - если доступ в Ішегпеі 
осуществляется по выделенной 
линии, то компьютер пользовате- 
ля после включения становится 
Ішегпеі-гсасіу, и нет необходимо- 
сти «дозваниваться» до провайде- 
ра по модему. Этот тип подклю- 
чения стоит достаточно дорого и 
в наших условиях домашними 
пользователями практически не 
применяется. 

Доступ по коммутируе- 
мой линии - то же, что и сііаі- 
ир-достпуп. Обычно этим термином 
описывают подключение устройст- 
ва к сети через модем и публичную 
телефонную линию. Такой способ 
можно сравнить с обычным теле- 
фонным разговором, только на 
двух концах телефонной линии 
«сидят» не болтающие кумушки, а 
компьютерные устройства. Качест- 
во телефонных линий (особенно в 



наших постсоветских странах) ос- 
тавляет желать лучшего, поэтому 
скорость передачи данных ограни- 
чена. Многое зависит и от телефон- 
ных подстанций. Современные ци- 
фровые АТС способны обеспечить 
скорости до 56 КЬрз. При исполь- 
зовании сііаі-ир-доступа компьютер 
клиента становится частью Ішегпеі 
только после установления соеди- 
нения с компьютером провайдера. 

Звонилка - то же, что и Шаіег. 
В ^іпсіоте 9х предусмотрены про- 
граммные средства, обеспечиваю- 
щие йіаі-ир-соединение с І5Р по 
коммутируемой линии , однако 
пользование ими не всегда удобно. 
Поэтому постоянно появляются 
«альтернативные» программы-зво- 
нилки, обладающие рядом допол- 
нительных опций (список телефо- 
нов, счетчик времени, проведенно- 
го «на линии», запуск необходимых 
приложений при установлении со- 
единения и пр.). Лично я, подклю- 
чаясь к своему провайдеру из дому, 
уже почти три года применяю Еіуре 
□іаіег, написанную программистом 
из Калининграда Александром Гор- 
1 лачем. 

Киберскѵоттинг - деяние, за- 
ключающееся в регистрации удач- 
ного доменного имени (чаще все- 
го связанного с названием какой- 
либо известной компании или ее 




— Выделенные линии связи 

Высояосноростные выделенные линии связи 



продукта) с целью дальнейшей пе- 
репродажи заинтересованным ли- 
цам. В Конгресс США даже был вне- 
сен на рассмотрение законопроект, 
направленный против киберскуот- 
теров. 

Модем (модулятор-демоду- 
лятор) - аппаратное устройство 
(иногда программное средство), 
обеспечивающее связь между ком- 
пьютерами по телефонным лини- 
ям. В компьютерах информация 
хранится в цифровом виде, по те- 
і лефонным линиям она передает- 
ся в аналоговой форме. Функция 
модема заключается в конверта- 
ции данных из «цифры» в «аналог» 
на стороне передающего компью- 
тера и в обратном преобразовании 
на стороне принимающего ком- 
пьютера. 

Провайде р ( по став щи к ) 
Іпіегпет-услуг - то же , что и І5Р. 

Протокол - оговоренные зара- 
нее правила передачи данных меж- 
ду двумя устройствами. К основным 
параметрам, описываемым прото- 
колом, относятся используемый 
тип проверки ошибок, метод ком- 
прессии (сжатия) информации 
(если таковой имеется), способ оп- 
ределения передающим устройст- 
вом окончания передачи, способ 
определения принимающим фак- 
та получения сообщения. Конечно, 
полный список не исчерпывается 
названными факторами. Различные 
протоколы отличаются своими ха- 
рактеристиками: одни - большей 
надежностью, другие - скоростью 
передачи, третьи - простотой. 
Пользователю совершенно не обя- 
зательно знать тонкости всех про- 
токолов. Единственное, в чем он 
должен убедиться, - это в способ- 
ности его собственного компьюте- 
ра поддерживать нужный прото- 
кол, что может осуществляться как 
на аппаратном, так и на программ- 
ном уровне. ■ 
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Дон Одиго знакомится 
с тетей Асей 



Александр Птица 



Если уж такой «монстр» сетевого бизнеса, как Ашегіса Опііпе (АОЬ), начинает 
вести «позиционную войну» с небольшой израильской компанией ОЛідо 
(пюю.оШдо.сопЛ, ранее известной под именем ІМоѵаѴѴіг и ее одноименным де- 
тищем, это неспроста. 



Видимо, АОЬ намеревается как- 
то «приструнить» не в меру ак- 
тивных конкурентов в такой 
популярной среди пользователей 
Сеги сфере, как ігшпі тейа^іп&т. е. 
«мгновенная передача сообщений ', 
где Атегіса Опііпе занимает лиди- 
рующие позиции, в первую очередь, 
благодаря еще одному израильско- 
му «изобретению», суперхитовой 
программе для общения ІСО_ («До- 
машний ПК«, № 10, 1999). Обитатели 
РуНет фамильярно называют ее Ась- 
кой или уважительно тетей Асей. 

В декабре прошлого года мы уже 
представши одну из первых версий 
Осіщо (0981ір) и рассказали о новых 
возможностях, которые она предо- 
ставляет любителям онлайновых зна- 
комств и интенсивного общения в 
Іпіегпеі. Конечно, до десятков мил- 
лионов пользователей, как у ІСС^ 
Ос%о еще далеко, но число ее по- 
клонников и «юзеров» множится с 
каждым днем, и их уже насчитывается 
более 800 тыс. 

ІС<3, как известно, происходит от 
английского I $еек уои («Я ищу тебя»). 
Откуда взялось имя Ос%о, никто не 
знает, но лично у меня название сим- 
патичного и многофункционально- 
го Ішегпеі-пейджера Оси§о почему-то 
ассоциируется с каким-нибудь истин- 
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ским грандом доиом Родриго или 
чем-то вроде этого. 

Самая «свежая» версия ОсІі}>о обо- 
значена номером 2.5Ь. Разработчики 
снабдили ее множеством полезных 
дополнений, к основным из которых 
я бы отнес возможность общения с 
пользователями той же ІСО. и АГМ (АОІ. 
Ішіапі Меязеп§ег). Собственно, из-за 
второго и разгорелся весь сыр-бор с 
АОІ. Через несколько дней после «вы- 
хода в свет» Осіі{ю 2,5 Атегіса Опііпе 
заблокировала пользователям Ос%о 
доступ к службе А1М. Но крепкие из- 
раильские программисты туг же отве- 
тили «ударом на удар» и быстренько 
соорудили патч, снимающий это ог- 
раничение. Однако «спецы» из АОь 
тоже не лыком шиты, и буквально че- 
рез несколько часов «латаные» ОсИ§о 



опять были отрезаны от АОІ.-ской 
сети. И началась игра в «кошки-мыш- 
ки»... Будем і іаблюдать за дальнейшим 
развитием событий, а пока напомню 

старых и расскажу о новых «сиособ- 

1 юстях» нроіраммы. 

Обладая полным «джентльменским 
набором» возможностей Ішегпеі-пей- 
джера (обмен текстовыми сообщени- 
ями, файлами или ссыпками, чат и пр.), 
Ос%о имеет и некоторые уникальные 
свойства, особенно ценные для поис- 
ка друзей по интересам (с последу- 
ющими удачными знакомствами). 
Представьте себе, что при посещении 
любимой №еЬ-странички вы оказыва- 
етесь в компании сдиномышленніікоа 
Согласитесь, что иди і на сі іектакль или 
в юіно в одиночку не слишком инте- 
ресно. Куда приятнее, если рядом есіъ 
сопереживающие друзья! Так и здесь. 
Все пользователи Ос%о, находящие- 
ся одновременно с вами на сайте, ока- 
жутся на расстоянии одного мышино- 
го клика, т. е. совсем рядом. Разумеет- 
ся, повод дія знакомства и тема для 
разговора всегда найдутся. А в случае 
удачной беседы новый знакомый ско- 
рее всего появится в «Списке друзей», 
который очень похож на свой аналог 
у Тети Аси. Пиктограммы рядышком с 
никами приятелей, находящихся (как 
и вы) в данный момент в опііпе, под- 




свечиваются зеленым, а отсутствую- 
щие коллеги остаются серенькими. 

Кстати, о списке друзей. В новой 
версии он получил относительную 
независимость от основного окна 
программы. После легкого движе- 
ния мыши список перекочевывает в 
отдельное окошко, размеры и мес- 
торасположение которого на экра- 
не вы можете изменять по своему ус- 
мотрению. 

Но и на старуху бывает проруха! К 
примеру, забыли вы о чем болтали с 
другом, с кем не бывает. Теперь в 
ОШ{ю еегь опция, после включения 
которой при получении сообщения 
автоматически открывается окно, 
содержащее историю общения с 
данной личностью. 

Я бы сказал даже, что работа с 
Осіщо повышает настроение. Симпа- 
тичные «портреты» собеседников и 
отметки об их настроении очень 
оживляют разговор. А разных вари- 
антов портретов видимо-невидимо. 
Мне удалось найти для себя такую 
удачную виртуальную физиономию, 
что друзья в один голос заявили «Как 
в жизни!». 

В заключение хотелось бы пригла- 
сить всех на сайт ІТС Опііпе (лтѵѵѵ.ііс. 
кіеѵ.иа/осіі}>оД где с 1 июля начато 
бесплатное распространение версии 
ОсН^о 2.5Ь среди пользователей сай- 
та, ставшее возможным благодаря 
подписанию дистрибьюторского 
соглашения между «Издательским 
Домом ІТС» и компанией Осіідо. 

Так что если вы хотите влиться в 
сообщество пользователей Осіідо, 
поспешите, шестизначные уникаль- 
ные номера скоро закончатся... ■ 



Е-МаіІ 

МѴПМИМЗДИ.Ч ММ 



Оті и і 




с . г г 






Компьютерный полиглот 



Джуди Рэйвен 



И зачем придумывать новое слово «пылеглот*, 
когда есть прекрасное русское слово «пылесос» ? 

Из письма в редакцию газеты 



Отправляясь в чужую страну, в которой говорят на незнакомом языке, что вы де- 
лаете в первую очередь? Скорее всего, покупаете разговорник и пытаетесь запом- 
нить хотя бы несколько самых необходимых фраз. А если через пару месяцев нужно 
ехать в другую страну, что тогда? Опять все сначала? Конечно, можно не забивать 
себе голову «ненужным хламом», а сослаться на то, что в наши дни на английском 
общаются практически в любой стране мира, но... Уважающий себя человек будет 
уважать и жителей страны, куда приехал, и, по крайней мере, сумеет извиниться 
или поблагодарить за помощь ее обитателей на родном для них языке. 




рограмма -35 языков мира» 
I I имеет ряд преимуществ перед 
И I обычным разговорником. Во- 
первых, в ней не один или два язы- 
ка, а, как следует из названия, це- 
лых тридцать пять. Причем диапа- 
зон весьма широк: от достаточно 
«стандартных», таких, как англий- 
ский, немецкий и т. д., до совер- 
шенно экзотических, например 
персидского или суахили, К тому 



же английский и испанский пред- 
ставлены в двух вариантах. Во- 
вторых, вы можете слышать пра- 
вильное произношение и отраба- 
тывать свое. Для этой цели в 
программе предусмотрен индика- 
тор, показывающий, насколько 
ваше произношение близко к 
эталонному. В-третьих, легче 
находить перевод нужного сло- 
ва. Правда, при этом есть один 
недостаток: все это 
имеет смысл толь- 
ко при наличии ком- 
пьютера, и вряд ли 
вам захочется вы- 
таскивать ноутбук 
всякий раз при не- 
обходимости купить 
пачку сигарет или 
узнать дорогу. Так 
что обычным раз- 




говорником все-таки обзавестись 
придется. 

Сразу хочу отметить, что дан- 
ная программа не дает доскональ- 
ных знаний какого-либо языка, 
но она на это и не претендует. Ее 
задача - помочь изучить наибо- 
лее часто встречающиеся слова и 
выражения, а также алфавит и фо- 
нетические формы каждого язы- 
ка. Программа не «утяжелена» 
сложными грамматическими пра- 
вилами или скучными заданиями, 
зато предлагает множество кон- 
трольных упражнений и интерес- 
ную страноведческую информа- 
цию. Это делает ее полезной как 
для начинающих изучать тот или 
иной язык, так и для тех, кто уже 
обладает некоторыми знаниями и 
хочет пополнить свой словарный 
запас или просто побольше уз- 
нать о разных странах. 

При запуске программы преж- 
де всего нужно зарегистрировать- 
ся. Для этого необходимо выбрать 
базовый и изучаемый языки. Кро- 
ме русского, в качестве базового 
используются английский, фран- 
цузский, немецкий, испанский, 
итальянский, португальский и ни- 
дерландский языки. 

Структурно обучающая програм- 
ма «35 языков» разделена на пять 
частей: «Изучение по теме», «Про- 
изношение», «Сло- 
варь», «Основы язы- 
ка» и «Для туристов». 
О содержании раз- 
делов «Словарь» и 
«Произношение» 
можно сделать выво- 
ды уже из их назва- 
ний: в первый - вхо- 
дит весь имеющийся 
словарный запас изу- 
чаемого языка с пе- 
реводом на базовый, 
второй - знакомит с 



алфавитом, правильным произно- 
шением отдельных звуков и их со- 
четаний, счетом, выражениями для 
обозначения времени суток. В раз- 
деле «Основы языка» приводятся ба- 
зовые сведения по грамматике 
(преимущественно это формы су- 
ществительных, местоимений и 
глаголов), общая информация о 
языке и его сравнение с другими 
языками. В целом, довольно инте- 
ресный раздел (по крайней мере, 
для общего развития), но каково 
же было мое удивление, когда я 
прочитала, что украинское •€» и 
русское «э» - это одно и то же! Раз- 
дел «Для туристов» имеет познава- 
тельный характер: сведения об ис- 
тории языка, культуре стран, в ко- 
торых на нем говорят, а также 
фотографии некоторых досто- 
примечательностей. 

Ну и, конечно, основной режим 
«Изучение но теме», который, в свою 
очередь, разбит на пять подразделов: 
два из них являются информацион- 
ными, а три - контролирующими. 
Порядок изучения тем вы выбирае- 
те самостоятельно. Итак, в разделе 
«Слова» вы постепенно, тема за те- 
мой, изучаете новые слова и слово- 
сочетания. Тут даются написание 
слова, перевод или транслитерация 
по вашему усмотрению, его звучание 
и изображение предмета. Все это 
вместе облегчает запоминание. К со- 
жалению, режим «Фразы» существу- 
ет не для всех тем. Режимы «сочета- 
ния», «самоконтроль» и «один лиш- 
ний» используются для проверки 
усвоения материала. 

Кстати, в коробке с «35 языками» 
обнаруживается приятный сюр- 
приз-бонус - «Туристический атлас 
мира» от «Кирилла и Мефодия», что 
для настоящего путешественника 
окажется совсем не лишним. 

Продукт предоставлен компанией 
••СофтПром»: тел. (044) 242-5300 
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Интересно, кто-нибудь пробовал сосчитать, сколько раз со страниц «Домашнего 
ПК» звучали восхищенные речи в адрес английского издательства Оогііпд 
Кіпііегзіеу? По-моему, достаточно для того, чтобы обвинить нашу редакцию в 
«предвзятости». Однако такое обилие хвалебных од вполне оправдано - компа- 
ния продолжает удивлять своими великолепными программами. 



На этот раз вниманию читателя 
предлагается географическо- 
этнографическо-историчес- 
кий путеводитель по Британским 
островам - Му Ріг5і Атагіп^ ВгііікЬ 
Ізіез Ехріогег. Программа, рассчи- 
танная, кстати, на детское восприя- 
тие, на первый взгляд кажется до- 
статочно простой. Но советую не 
расслабляться, поскольку истинное 
удовольствие гарантировано толь- 
ко придирчивым пользователям. 
Другими словами, если вашему ре- 
бенку уже исполнилось 5 лет, поз- 
вольте ему самому отправиться в 
интересную экспедицию. 

Путешествие начинается с обычной 
детской комнаты обычного англий- 
ского мальчика Джо. Только вот роди- 
тели Джо не совсем обычные: они 
стишком любят путешествия и прогул- 
ки и своему сыну стараются прнвіпъ 
это увлечение Поэтому Джо почти не 
бывает дома. Правда, он разрешает 
гостям хозяйничать в своей комнате, 
где полно игрушек игр, видео, откры- 
ток и других интересных предметов. 
И если ваш малыш захочет поиграть, 
предоставьте ему такую возможность. 



Например, игрушечный парово- 
зик уютно приткнувшийся на папу 
у окна, расскажет ребенку обо всех 
сюрпризах, которые ждут малыша в 
его исследовании. А яркая картина 
на одной из стен пригласит поиграть 
в обучающую мини-игру Каізе іпе 
РІа§! - в ней необходимо найти вер- 
ные ответы на вопросы по истории 
и географии Великобритании. 

Очень интересной оказалась «ра- 
бота» по подготовке телевизионно- 
го репортажа о погоде в вашем го- 
роде (в режиме реального времени). 
Жаль только, что программа «не 
понимает», в какой части Британ- 
ских островов находится город 
Киев. Кстати, подготовленный ре- 
портаж можно посмотреть по теле- 
визору, который вы найдете в ком- 
нате Джо. 

А еще самим просто изготовить 
географические карты, и не только 
Великобритании или Ирландии, 
Шотландии или Уэльса, но и карту 
мира или Европы. 

Безусловно, привлекут ваше вни- 
мание уже готовые атласы. И если 
карта мира выглядит несколько иг- 



рушечной, то по карте Европы лег- 
ко рассчитать даже маршрут свое- 
го путешествия. Очень приятно 
было найти Украину - «одно из са- 
мых больших европейских госу- 
дарств». Не менее «интересны» и 
краткие сведения о нашей с вами 
родине. Оказывается, подавляющая 
часть территории Украины «по- 
крыта необозримыми равнинами, 
на которых выращивают пшеницу, 
кукурузу и ячмень». А еще Украину 
с запада на восток можно проехать 
на машине всего за 10 часов. Толь- 
ко почему-то на пересечение Гер- 
мании вам понадобится значитель- 
но больше времени, а именно, - 
14 часов. 

Если хорошо поискать в комнате 
Джо, отыщется очень популярная в 
детских спальнях на Западе доска 
объявлений. Во время игр ваш ре- 
бенок будет посылать своим друзь- 
ям открытки с видами интересных 
мест путешествия, а поместить их 
можно на эту доску. Здесь же нахо- 
дится и достаточно полный «толко- 
вый словарик» всех названий, кото- 
рые встречаются в исследовании. 
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Кроме того, в блокноте Іпаех собра- 
ны сведения о большинстве городов 
и местечек Объединенного коро- 
левства и Ирландии, памятных ме- 
стах, удивительных природных яв- 
лениях, реках, озерах и морях и 
даже об островных животных. 

Отправной точкой путешествия 
по Британским островам станет 
красочная карта. Она снабжена по- 
дробной информацией о геогра- 
фии островов, климате, населении, 
языке. Обязательно просмотрите 
раздел Расі Рііе. чтобы узнать, какая 
гора на островах самая высокая, 
какое озеро самое большое, какая 
река самая длинная. А еще здесь 
можно найти сведения о том, у ка- 
кого города самое длинное назва- 
ние и какое место на островах са- 
мое дождливое. 

Собственно исследование Британ- 
ских островов является основой 
программы. Гидом для ваших детей 
в этом путешествии станет Джо. 
Впрочем, с ним будет совсем не про- 
сто встретиться, настолько быстро 
переезжает он со своими родителя- 
ми из одного уголка Британии в дру- 
гой. Задача же игроков следовать за 
Джо, стараясь отыскать на карте те 
места, о которых заблаговременно 
сообщит Джо в своих письмах 

Подобных туров запланировано 
пять. За каждый пройденный до 
конца маршрут игроки получат от 
Джо «Золотую медаль исследовате- 
ля» и что-нибудь из снаряжения 
опытных путе- 
шественников. В 
пути дети соберут 
целый альбом с 
фотографиями 
увиденных до- 
стопримечатель- 
ностей, а если 
правильно отве- 
тят на неслож- 
ные вопросы 
викторины, смо- 
гут заполнить 
традиционную Зііскег Воок. 

Но это еще не все сюрпризы, кото- 
рые ожидают малышей в походе Обо 
всех рассказать сложно, да и не нуж- 
но. Смотрите и выигрывайте сами! 
Продукт предоставлен компанией 
Оогііпд Кіпаегзіеу, «ш.йк.сот 
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В разделе «Практика» можно хо- 
рошенько потренироваться в вы- 
полнении заданий любой части те- 
ста в произвольном порядке. Каж- 
дая часть содержит около 1000 
вопросов с вариантами ответов и 
комментариями. 

При занятиях аудированием 
предусмотрены два варианта отве- 
тов: либо на один вопрос по про- 
слушанному коротенькому диало- 
гу, либо на несколько вопросов по 
более длинному фрагменту разго- 
вора или целой лекции по какой- 
то дисциплине, скажем психоло- 
гии. Таким образом проверяется 
понимание и общих будничных 
ситуаций, и специальных текстов. 
Между прочим, без предваритель- 
ной тренировки воспринимать 
«чисто» английскую речь не очень 
легко, поскольку скорость произ- 
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Мы уже рассказывали о таких продуктах компании Зугасизе Ьапдиаде, как Епдіізіі 
уоиг ѵѵау и Визіпезз Елдіізіі. Сегодня поговорим о еще одной программе этой фир- 
мы - Зирег Зиссезз Іог іпе Т0ЕР1. Тезі, изданной московской компанией «Медиа- 
Хауз» (штп.теШаІіоизе.ріЛ под названием «Т0ЕР1 Тезі. Рекордный результат». 

Это уже не первая обучающая 
программа по ТОЕРІ, попав- 
шая в наши руки. Поэтом)' не 
будем подробно останавливаться на 
особенностях самого теста ТОЕРЬ 
(потому что они изложены в май- 
ском номере «Домашнего ПК»), а 
сразу перейдем к новому продукту. 

В программе предусмотрены три 
режима работы: практика, ускорен- 
ные тесты и полный тест. После 
выполнения заданий полезно про- 
смотреть результаты и выяснить, 
где и какие ошибки были допуще- 
ны, что, естественно, поможет из- 
бежать их в дальнейшем. Повторное 
прослушивание непонятых в про- 
цессе теста диалогов сопровождает- 
ся соответствующими текстами. По 
итогам работы в каждом из режи- 
мов ведется учет результатов. При 
желании их легко сохранить, что 
позволяет следить за успехами (или 
их отсутствием). Кроме самих зада- 
ний, в программе содержатся сове- 
ты и рекомендации, которые могут 
весьма пригодиться при сдаче тес- 
та. Правда, предполагается, что вы 
достаточно свободно владеете язы- 
ком, чтобы понять их на англий- 
ском, А иначе зачем вам вообще 
этот тест? 
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обратить особое внимание и ка- 
кую лексику (или грамматик)') по- 
дучить. Хочу отметить: по сравне- 
нию с текстами из учебников или 
обычными школьными темами, 
данные тексты сами по себе до- 
вольно интересны и содержат 
много полезной информации, что 
делает их чтение весьма увлека- 
тельным. 

Письменная речь. Тут все понят- 
но: на заданную тему написать 
мини-сочинение. В 
большинстве случа- 
ев нужно аргументи- 
рованно выразить 
свою точку зрения 
по какому-либо во- 
просу, употребляя 
общую и специаль- 
ную лексику. Очень 
радует наличие при- 
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ношения у носителей языка выше, 
чем у иностранцев, а слова произ- 
носятся менее четко. 

Раздел «Правила языка» также 
предполагает два вида заданий: во- 
первых, выбрать из предложенных 
вариантов пропущенное в предло- 
жении слово или выражение; во- 
вторых, указать слово или выраже- 
ние, которое следует изменить, 
чтобы предложение стало правиль- 
ным. На первый взгляд несложное 
задание, однако оно требует не 
меньших знаний языка, чем все ос- 
тальные. 

Чтение. Казалось бы, что проще: 
прочитать текст и ответить на во- 
просы к нему. Уж если человек ре- 
шился сдавать такой сложный 
тест, то, по крайней мере, читать 
он умеет. Конечно, если брать 
текст из учебника, это действи- 
тельно не очень тяжело. А если 
текст технический или в нем, на- 
пример, рассказывается о том, чем 
занимаются рэйнджеры? Вот тут 
могут возникнуть серьезные про- 
блемы даже у тех, кто вроде отлич- 
но владеет языком. Но не стоит от- 
чаиваться. Думаю, проработав при- 
веденные в программе тексты, вы 
повысите общий уровень знания 
языка (только не забудьте для на- 
чала запастись словарем), а также 
выясните, на какие темы следует 



меров эссе и комментариев, ука- 
зывающих, за что снижается или 
повышается оценка. 

При прохождении ускоренных 
тестов предлагается 50 случайным 
образом подобранных вопросов из 
всех разделов, кроме сочинения. А 
полный тест состоит из 1 20 вопро- 
сов и заданий всех четырех разде- 
лов. Имеются четыре варианта пол- 
ного теста, вопросы из которых не 
повторяются больше нигде в про- 
грамме. Этот режим позволяет мак- 
симально окунуться в атмосферу 
сдачи реального теста, ну, может, за 
исключением того, что компьютер 
не проверяет сочинение. 

Хотя, на наш взгляд, в методиче- 
ском отношении «Рекордный ре- 
зультат» несколько уступает анало- 
п ічным продуктам, рассмотренным 
ранее, он выполнен на достаточно 
высоком уровне и может быть ре- 
комендован как дополнительное 
учебное пособие для соискателей 
заветного сертификата. 

Продукт предоставлен компанией 
«СофтПром»: тел. (044) 242-5300 
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Компаний, выпускающих компьютерные игры, много. Так много, что ни одному че- 
ловеку, если бы и пришла кому-нибудь в голову такая мысль, не удалось бы узнать 
точное их количество. В то же время компаний, разрабатывающих хорошие игры, 
сравнительно мало, они все на слуху, н если бы только четко определиться с поняти- 
ем «хорошая игра», при желании можно было бы даже попытаться их сосчитать. 



Однако разработчиков гениаль- 
ных продуктов легко перечис- 
лить поименно. Каждое их 
творение оставляет след в истории 
компьютерных игр. порождает но- 
вые жанры, а также служит генера- 
тором идей для других компании, 
выпускающих все остальные игры - 
как хорошие, так и плохие. И если 
исчезновение конторы, клепаю- 
щей безликие клоны С&С или 
Оиаке, никого особенно не огор- 
чит и на будущем компьютерных 
игр никак не отразится (подума- 
ешь, не появится в продаже оче- 
редная «жвачка для мозгов», годя- 
щаяся разве на то, чтобы занять 
энный процент играющей публи- 
ки на тройку-другую вечеров), то 
закрытие фирмы, все продукты ко- 
торой неизменно попадают в хит- 
парады лучших игр года, заставля- 
ет испытать индустрию компью- 
терных игр настоящий шок. 

26 мая компания Іоокіп^ Сіазз 
5шсію8 - автор таких проектов, как 
серии гражданских авиасимулято- 
ров Р1і§гіі І.іпіітііесі, психологиче- 
ских триллеров в стиле кибср-панк 
ЗузКШ 5поск, «воровских симуля- 
торов» Тпіег, - объявила о своем за- 
крытии. Это краткое сообщение 
произвело эффект разорвавшейся 
бомбы. Причина же вообще кажет- 
ся абсурдной; все игры, выпущен- 
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ТЫет II: ТЬе МеЬаІ Аде 



ные Ьоокігщ СІаяз в последние годы 
и всеми обозревателями именуе- 
мые не иначе как «великолепные», 
«потрясающие», «гениальные», в 
финансовом плане оказались про- 
вальными. Их просто-напросто ни- 
кто не покупал. РП^пг ШіШпкаІ Щ, 
по мнению многих поклонников 
авиасимуляторов, является одним 
из лучших симов гражданских са- 
молетов и стоит на одном уровне 
с бессмертным хитом - серией 
МІСГ050ГІ РН§пІ Зіппйаіог. Первая 
часть Зухіеіп 5поск авторитетным 
западным игровым сайтом Сатс- 
сешег (ѵѵ\ѵ\ѵ.§атесетег.сот) была 
включена в список «лучших 40 игр 
уходящего тысячелетия» (и там же, 
кстати говоря, охарактеризована 
как «§геаі рш іпаі а1то5і по опе 
ріауесі» - «великолепная игра, в ко- 
торую почти никто не играл»). Ее 
продолжение рядом игровых он- 
лайновых ресурсов (а также и на- 
шим журналом) назва- 
но лучшей игрой 1999 г. 
ТпіеГ: Тпе Оагк Рго}есі 
встряхнул застоявший- 
ся жанр и продемонст- 
рировал, как на самом 
деле должен выглядеть 
настоящий асііоп. Ни 
один из проектов этой 
компании не являлся 
«проходным», все они 
были стопроцентны- 
ми хитами. Достаточно 
сказать, что вторые ча- 



сти предыдущих проектов [юокіпі> 
01а55 неизменно оказывались луч- 
ше оригиналов. В общем, по мне- 
нию многих аналитиков (да и про- 
сто любителей компьютерных 
игр), компания І.оокіп§ 
С1а55 5іисіІ05 является 
(вернее, уже являлась) 
одним из очень немно- 
гих разработчиков по- 
следних лет, которые не 
эксплуатируют старые, 
проверенные временем 
идеи, приносящие ста- 
бильный коммерческий 
успех, а создают ориги- 
нальные самобытные 
продукты. 

И вдруг, как гром сре- 
ди ясного неба, - сооб- 
щение о закрытии. Причем оно 
оказалось полной неожиданнос- 
тью не только для всех поклонни- 
ков творчества Іюокігиз СІаи. но 
даже для рядовых сотрудников са- 
мой фирмы. Один из них - Кен 



Новость в течение дня облете- 
ла весь мир. Безучастным не ос- 
тался ни один игровой ресурс 
Всемирной Сети. Каждый обозре- 
ватель считал своим долгом вы- 
разить соболезнование, на онлай- 
новых форумах можно было уви- 
деть сообщения вроде «если бы я 
только знал, как у них обстоят 
дела, я бы ни за что не покупал 
пиратские версии их дисков!». По 
сути, более всего это походило на 
известие о смерти близкого всем 
игрокам человека. Доходило даже 




ЗузЬет Згюск 2 




Ливайн (Кеп І.еѵіпс) - в своем от- 
крытом письме Ьоокіп§ СІ355: Тпе 
5егіе» Ріпаіе так описал этот мо- 
мент: «Я сидел в офисе и работал 
над новым уровнем для Тпіег" 2 
Соісі, и тут нас всех позвали на 
экстренное совещание. Я подумал, 
что нам собираются сказать о под- 
писании контракта с Еісіох, и по- 
этому, когда РаиІ Кеигаіп сообщил 
о закрытии компании, я поначалу 
даже не осознал, что произошло». 



до обвинений в закрытии компа- 
нии... Джона Ромеро: мол, изда- 
тель Еісіой Іпіегасііѵе не мог со- 
держать две фирмы, выпускаю- 
щие неудачные в финансовом 
плане продукты. 

Без сомнения, бывшие сотруд- 
ники Ьоокіп§ ОІа55 5ШСІІ05 не ос- 
танутся без средств к существова- 
нию. Уже сейчас о готовности 
принять их на работу заявили из- 
вестные компании, например 
Еіесігопіс Агі5. Каѵеп, 300. За их 
будущее можно не беспокоиться - 
талантливые люди, слава Боіу, це- 
нятся во все времена. Отрадно так- 
же, что те фирмы, куда устроятся 
дизайнеры, программисты, худож- 
ники Ьоокіп§ 01355, наверняка ста- 
нут выпускать более качественные 
продукты. Однако для создания 
гениальных игр, таких, какие раз- 
рабатывались в офисе «Зеркала» 
(именно так переводится назва- 
ние этой фирмы), нужно нечто 
большее - работа 
слаженной коман- 
ды, которой уже пет. 
Зеркало разбилось... 




„ядя Сэм из Хорватии, 

или Славянский шутер - это очень серьезно 

Сергей Светличный 



Сергей Светличный 

О большинстве игр первая информация начинает появляться уже за год- 
два до их выхода, и все время, в течение которого продолжается раз- 
работка, авторы регулярно являют миру все новые и новые скриншоты, 
видео, рассказывают сюжет, делятся своими мыслями по поводу слож- 
ности создания по-настоящему качественного продукта и т. д. и т. п. - 
соответственно, к моменту релиза уже все, как заинтересованные, так 
и не очень, любители компьютерных игр знают о проекте буквально все. 

Поэтому внезапное появление демо-версии 
игры, находящейся чуть ли не на финаль- 
ной стадии разработки и о которой до по- 
следнего момента не было слышно вообще ни- 
чего, поначалу кажется чем-то из области фан- 
тастики. А когда узнаешь подробности - то сов- 
сем перестаешь соображать, что к чему. Итак, 
хорватская команда разработчиков представи- 
ла на суд общественности «технологический 
тест» своего шутера Зегіоиз 5ат. 

Сюжет настолько знакомый, что создается впе- 
чатление, «будто никуда и не уезжал» - земляне, 
выйдя в космос, столкнулись с враждебной си- 
лой, собирающейся стереть их с лица Галактики 
(при условии, конечно, что у нашей Галактики 
есть эта чисто человеческая часть тела). Опять 
подпространства, телепортации, чужие миры, 
кошмарные твари и наши морпехи... 

В общем, темные силы в очередной раз злоб- 
но реют и гордо гнетут. В смысле, наоборот. Ну, 
неважно, так тоже иногда бывает. Игроку же все 
эти безобразия придется на корню пресекать - 
не впервой уже, гак что никаких сложностей воз- 
никнуть не должно. 

Сами разработчики характеризуют свое творе- 
ние как пі§п-асігепа1іпе агсасіе-асііоп зііооіег пеаѵііу 
іосівесі оп Ггапііс агсас1е-5гу1е зіп&іеріауег асііоп («вы- 
сокоадреналиновый аркадный шутер с основным 
упором на однопользовательский режим»), что дей- 
ствительно соответствует истине. Особенно раду- 
ет последняя фраза о сильной одиночной игре - 
видимо, у хорватов с выходом в Іпіегпеі дела об- 
стоят ненамного лучше, чем у нас. За исключени- 
ем акцента именно на 5Ід§1ерІауег. во всем осталь- 
ном Зегіош 5ат подозрительно похож на бессмерт- 
ное творение одной небезызвестной компании под 
названием И 5оГітаге - ГХЮМ. Надо сказать, что 
по мере знакомства с технологическим тестом 
игры (разработчики упорно отказываются назы- 
вать его демо-версией, несмотря на наличие огром- 
ного очень даже играбельного уровня, шесть ви- 
дов оружия и десять типов монстров) такое впе- 
чатление еще больше усиливается. «Серьезный 
Сэм» - это непрерывный асііоп. в котором монст- 
ры появляются на уровне исключительно по триг- 
геру, как минимум по пять-шесть штук за раз и за- 
частую - за вашей спиной. При этом умирают они 
быстро и охотно, поскольку от избытка интеллек- 
та явно не страдают («университетов не кончали»), 



наі ісгошно вопящего «камикадзе « возш ік резонный 
вопрос - «а чем это он кричит?». Отвечать на него 
мы не будем - каждый строит догадки в меру своей 
испорченности. Имеются также и пігантские скор- 
пионы, вооруженные пулеметами, и быки, с кото- 
рыми можно даже поиграть в корриду, и швыряю- 
щиеся костями скелеты, и какие-то горгульи... В об- 
щем, разработчики не сдерживали полета своей 
фантазии. Конечно, до того размаха, которым в свое 
время славился ГХХЖ «Серьезному Сэму» все рав- 
но далеко, однако от стандартного набора всех со- 
временных шутеров (солдат, усилен- 
ный ссшдат, ссшдат с гіутіеметом, сол- 
дат с ракетометом, овчарка) он 
отличается очень сильно. 

Отдельного упоминаю ія заслужи- 
вает фафика. Хорвата разработали 
собственный «движок», особеннос- 
тью которого является поддержка ог- 
ромных открытых пространств - 
чтобы стал понятен масштаб, скажу 
лишь, что на среднего размера го- 




Названне Зегіоиз 5ат 
Разработчик Сгоіеат (ѵѵш.сго(еат.сот) 
Издатель ТВА 
Жанр ІігзІ регзоп згіооіег 
Ориентировочная дата выхода III кв. 2000 г 

из-за чего всем тактическим уловкам и стратеги- 
ческим маневрам предпочитают прямой и бесхи- 
тростный гшЬ (или как в ЗіагсгаГі называется этот 
тип атаки). В итоге игрок идет сквозь плотную за- 
весу крови по трупам поверженных врагов, прак- 
тически не снимая пальца с клавиши Ріге. 

Противники совершенно безбашенные - как в 
прямом, так и в переносном смысле Ни у одного из 
гуманоидов головы нет - некоторые держат ее в ру- 
ках (может, на что и пригодится), другие, судя по 
всему, уже выкинули (не пригодилась). В связи с 
этим, кстати, у одного моего знакомого при взгляде 




родской площади в Зегіоік 5агп вполне можно раз- 
местить парочку хваленых «нереальных» уровней. 

При этом внешне все выглядит очень прилич- 
но - ничего сверхъестественного вроде бы нет, 
однако графическое исполнение находится на 
высоте, так что общее впечатление остается са- 
мое что ни на есть благоприятное. Единственная 
претензия - простой дизайн уровня, хотя это. 
возможно, и к лучшему - проблемы выбора даль- 
нейшего направления движения при прохожде- 
нии демо-версии не возникало ни разу, посему от 
основной задачи - отстрела противников - ни- 
что не отвлекало (в самых «сложных» местах во- 
обще выдаются подсказки по прохождению, 
очень, кстати, оригинально выполненные и орга- 
нично вплетающиеся в игровой процесс). 

В общем, технологический тест Зегіоиз 5ат стал 
настоящим сюрпризом - игра, о которой до по- 
следнего времени практически ничего не было 
известно и которую никто в здравом уме не по- 
считал бы достойной внимания, как выяснилось, 
обладает огромным потенциалом. Удастся ли раз- 
работчикам его реализовать, покажет лишь время. 
Наибольшим же разочарованием оказался нерабо- 
тающий пункт меню Миіііріауег... ■ 



Макс, Док и Курт, 

или Возвращение аркады 



Сергей Светличный 



Несколько лет назад (а если точнее, то в 1997 г.) увидела свет игра, 
ставшая на тот момент настоящим откровением: на фоне бесконечных 
клонов Оиаке вдруг появилась веселая аркада с умопомрачительным 
дизайном уровней, искрометным юмором, оригинальными противника- 
ми и высокой динамикой. Одни ее не приняли на дух, другие же назы- 
вают МОК не иначе как лучшей игрой всех времен и народов. 



Название МОК 2 
Разработчик Віоиаге 

Издатель Іпіегріау 
Жанр асііоп 



И вот спустя три года появляется продолжение. 
Помнится, над названием первой части фана- 
ты издевались как могли - самой безобид- 
ной (и самой популярной при этом) расшифров- 
кой было Мигаег, ІЭеаіп, КШ (приблизительно пе- 
реводится как .Убийство, Смерть, Уничтожение»), 
Видимо, подобные варианты не устраивали раз- 
работчиков из Вкжаге, и они решили бороться с 
таким «произволом' весьма оригинальным спо- 
собом - в МБК 2 введена возможность играть за 
трех персонажей, по именам которых нынче и 
расшифровывается название игры. 

Итак, Землю в очередной раз атакуют пришель- 
цы из космоса, и спасти ее могут только три зака- 
дычных друга - Доктор Хокинс, киберпес Макс и 
Курт Хетстикс. Вам это ничего не напоминает? Ну 
как же, старик-профессор, пионер Петя и собачка 
Тузик, неизменные герои множества детских кни- 
жек и советских комиксов (вернее, их аналогов, 
печатавшихся в приснопамятном детском журна- 
ле .Веселые картинки») 70-х годов. Сходство уси- 
ливается еще и тем, что вся игра стилизована под 



американские комиксы - и предыстория подается 
в соответствующем виде, и заставки между уров- 
нями и'шюстрируются обложкой очередного вы- 
пуска «книжки в картинках-... 

Док - настоящий «безумный профессор", спо- 
собный без особых последствий для здоровья гло- 
тать плутоний, из безобидного тостера и куска хле- 
ба создать смертоносное оружие, починить ядер- 
ный реактор скотчем, в мі інуту обезвредить бомбы, 
заложенные в его корабіе коварными пришельца- 
ми. В общем, Доктор Хокинс предпочитает бороть- 
ся с противником не грубой силой (которой у него 
нет - таская справочники и пробирки, особую му- 
скулатуру не разовьешь), а умом, Курт, любимчик 
публики, прошедший огонь, воду и медные трубы 
первой части, и которому, судя по всему, тех при- 
ключений показалось мало, предпочитает дейст- 
вовать скрытно - спуститься на парашюте (как 
«это» может удерживать человека в воздухе, я не 
понимал еще три года назад, не смог разобраться 
и на сей раз), выглянуть из-за угла и пересгрелять 
всех нехороших парней из снайперской винтов- 
ки. И естественно, Макс - киберпес, созданный спе- 
циалыю, чтобы «решать проблемы». Любые про- 
блемы. Для этой цели его снабдили целыми четырь- 
мя лапами (в каждую он может взять любое оружие) 
и неизменной сигарой во рту, благодаря которой 
Макс начинает смахивать временами на героев 



Шварценеггера, а временами - на Генерала из рос- 
сийских «Особенностей..,». Однако в отличие от по- 
следнего Макс - это настоящая машина смерти, и 
поэтому он, вооруженный четырьмя шестистволь- 
ными пулеметами, буквально проходит сквозь тол- 
пы монстров, которые Курта заставляют изрядно 
попотеть, а для Дока вообще являются практичес- 
ки непреодолимым препятствием. 

Однако в МЭК 2 заслуживают внимания не толь- 
ко и не столько герои, сколько игровые уровни. Ар- 
хитектуру иначе как сумасшедшей назвать нельзя. 
И если у Дока все более или менее традиционно - 
благо, действует он в основном на территории сво- 
его корабля, то Максу и Курту приходится путеше- 
ствовать по совершенно безумному миру. Здесь 
слова «комната», «зал», «коридор» теряют всякий 
СМЫСЛ, вы воистину находитесь в мире Чужих (кста- 
ти, один из уровней Курта получил свое название 
в честь романа Хайнлайна - 5ігап§ег іп іпе 5ігап§е 
Іллй, русский вариант - «Чужак в Чужой Земле»), 
Здесь не сразу понимаешь - находишься ты на 
открытом пространстве или в помещении. Мыс- 
лить привычными категориями просто невозмож- 
но, предыдущий опыт - как жизненный, так и иг- 
ровой - оказывается бесполезным, всему прихо- 
дится учиться заново. 

О графике можно говорить долго, однако, на 
мой взгляд, лучше посмотреть на скриншоты - 
все выглядит замечательно, яркие и в то же время 
мягкие цвета приятно радуют глаз, не скатываясь 
в ядовитую «юіслотность». Огромные простран- 
ства, неплохие модели, достаточно сложная ар- 
хитектура - и все это просто «летает» в разреше- 
нии 1024 х 768 х 32 практически на любом со- 
временном компьютере. Невероятно, но факт. 

Однако особый шарм МОК 2 придает велико- 
лепный юмор, так редко встречающийся в совре- 
менных играх. Например, диалог Дока и Макса, 
собирающихся выручать попавшего в беду Курта: 
«Док, мы должны пойти и спасти Курта!» - «Нет, 
Макс, у меня есть идея получше: ТЫ должен пойти 
и спасти Курта!». Или: «Ути-пути, моя хорошенькая 
собачечка!» - «Хм-Хм, Док, держите себя в руках, 
мы же на открытом канале». 

В общем, разработчикам из Віоѵѵаге удалось со- 
здать великолепную, захватывающую, очень при- 
ставочную аркаду с замечательным юмором. ■ 




Танки - впере 




Роман Хархалис 



Долгое время $ши$ цио в стане стратегий реального времени основывал- 
ся на своеобразном «паритете» игр, схожих по основным принципам, но 
различающихся по антуражу - научно-фантастическому или фантазийно- 
му. Вспомните «противостояние» Соттапй & Сопциег и ѴѴагСгаМ, затем Пей 
АІегі и ѴѴагСгаІі II. С появлением трехмерных НТ$ «великое равновесие» 
нарушилось. Для великолепной серии Муіп долго не находилось достойно- 
го аналога. По крайней мере, до появления Вгоипгі СопігоІ. 




Не так давно мсі ш удивило иносказательное 
название, которым новую игру наградил 
один зарубежный сетевой обозреватель. - 
Муіп ПЬ ТТюияапсІ Ѵеагя ьаіег. Тысячи лет спустя 
после победы над 5оиІЫі$>піег... Кстати, это весьма 
интересная идея - вселенные Ѵйігііаттег и Тоіаі 
АппіЬіІайоп уже даві ю служат базой как для 5сі-Рі-, 
гак и для РаПй5у-игр. Однако не обольщайтесь: 
сюжет Сгоипсі Сопігоі ничего общего с миром Муігі 
не имеет. Вот что произошло на самом деле... 

КОЛОНИАЛЬНЫЕ ВОЙНЫ 

2419 год. После разрушительной Третьей ми- 
ровой, вошедшей в историю как Шестидесятп- 
минутная война, которая грянула 27 марта 
2 177 г., после сотен лет бедствий и лишений, по- 
следовавших за ней, человечество снова обрело 
силу и жаждет новых приключений. Открыты се- 
креты межзвездных перелетов, и освоение при- 
годных для жизни планет идет полным ходом. 
Всякие вооруженные конфликты на Земле запре- 
щены. Но вот о межзвездном пространстве И тер- 



риториях колоний никто ничего подобного не 
говорил. И война шагнула в космос... 

Две самые влиятельные силы в новом мире - 
громадная коммерческо-государственная струк- 
тура Сгоуѵеп Согрогаііоп и радикальная секта 
Огсіег оГ Ыеѵ Оаѵп, - как водится, не поделили 
между собой землю. Не в первый раз. На этой 
почве уже происходили стычки. Вам, майору 
Саре Паркер, офицеру службы контроля за тер- 
риториями (собственно СгоипсІ СопігоІ), пред- 
стоит поучаствовать в очередной - на Богом за- 
бытой планете Кгі}»-7В. Но как бы тяжело ни при- 
ходилось в прошлом, на этот раз все будет 
гораздо сложнее. Иначе почему ключевые базы 
Ордена охраняются так слабо? Где их гарнизо- 
ны и что они сторожат? Почему епископ, чело- 
век, занимающий высокий пост в организации, 
решается на измену и просит убежища в Сгоуѵеп 
Согрогаііоп? Почему в 
его глазах такой ужас? 
Все это вам и предстоит 
выясн і іть. Естествен но. 



не обошлось без исчезнувших инопланетных ци- 
вилизаций и их зловещего наследия. 

В принципе, я крайне осторожно отношусь к 
утверждениям об оригинальности сюжетов во- 
обще и предысторий компьютерных игр в част- 
ности. Новое обычно на поверку оказывается 
хорошо забытым пли, еще чаще, малоизвестным 
старым. Да и хороший фантастический рассказ 
предпочитаю прочесть в книге, а не на экране 
во время запуска программы. Нам же лучше опе- 
рировать другим критерием - «режиссурой*, 
если можно так выразиться. Если она удачна, то 
игра превращается в увлекательное приключе- 
ние, а ин тересной и логичной фабуле подчине- 
но все: последовательность миссий, содержание 
и форма брифингов, смысл заданий, вид карты, 
состав войск, подбор актеров, озвучивающих 
роли... Так вот, в Стоили' Сошгоі именно это сде- 
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лано отлично. Не феноменально (по атмосфер- 
ное™ среди ЗО-стратегий все еще лидируют оба 
Муіп), но все же очень и очень хорошо. 

...ВВЕРЕННЫЕ ВАМ ВОЙСКА 

Давайте, наконец, выясним, во что, собствен- 
но, нам предстоит играть. Итак, в первую оче- 
редь, Огоипсі СопігоІ - это не клон С&С, вернее, 
его усовершенствованной трехмерной модели, 
отягощенной, кроме •экономики' и «науки», еще 
и «дизайном' (сборкой ганка из корпуса, башни 
и гусениц в самом пылу сражения). Вам достает- 
ся только руководство боем. Строить в ходе мис- 
сии ничего не дадут. Впрочем, на этой злополуч- 
ной планете и до вас уже понастроили... 

Все действия по комплектации отрядов выпол- 
няются тогда, когда им по логике выполняться и 
полагается, - перед миссией. Вы базируетесь на 
космическом крейсере, откуда подразделения с 
помощью десантных кораблей - сігорйііір - вы- 
саживаются на поверхность ачанеты для выпол- 
нения задания, а затем достаатяются обратно на 
орбиту. 

Подготовка к бою отнюдь не ограничивается 
упаковкой вверенных вам войск в сігорзгіір. Ли- 
митируются общее количество подразделений и 
род войск, к которому они принадлежат, - пе- 
хотные, ударные, вспомогательные и воздушные. 
В этих рамках для каждого отряда выбирается 
тип боевых машин. У любого вояки изначально 
есть предписанное по уставу орудие уничтоже- 
ния, но вы вольны вручить ему еще и нечто осо- 
бенное - Зресіаі \Ѵеароп и Зресіаі Ефйртепі 
Ассортимент предметов в обоих классах очень 
широк. Общее свойство специального оружия и 
оборудования - то, что его можно использовать 
только ограниченное количество раз за всю мис- 
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сию. Как в сказке: «открой шкатулку, когда тебе 
придется труднее всего». 

Будем привыкать и к новой терминологии. 
Если пехота - она везде пехота (іпГапігу), то 
танки в Сгоуѵеп Согрогаііоп называются іегга- 
сіупез, летательные аппараты у обеих сторон - 
аегоаупех. У религиозных радикалов бронемаши- 
ны на гравитационных подушках, т. е. летают, но 
низенько-низенько и только в военное время, а 
именуются, соответственно, Іюѵетсіупез. 

Управление камерой не такое, как в остальных ЗГ> 
стратегиях. Клавши со стрелками служат для про- 
крутки карты по схеме «вперед-назад-в стороны», 



вращать 1 1 наклонять камеру можі ю, придвинув кур- 
сор к кромке экрана (на деле очень напоминает 
тоікеіоок). Система удобна для тех, кто привык к 
трехмерным шугерам. но для «стратегов» несколь- 
ко необычна. К тому же для использования «горя- 
чих» клавиш обязательно придется менять «хватку». 
Однако большой диапазон движения камеры поз- 
воляет вдоволь полюбоваться происходящим под 
любым утлом и с любой высоты - от человеческого 
роста до птичьего полета. А любоваться есть чем 

И СНОВА ЛЕПОТА 

Создатели Сгоипсі Сопігоі представляют себе 
«пыльные тропинки далеких шіанет» красочны- 
ми и разнообразными. Кроме тривиальной жел- 
то-красной пустыни, наличествуют степь, джун- 
гли, тундра. За красивую графику игра вполне 
заслуживает титула «^'xопутного Нопіеѵѵогіа». 

Технически и художественно Сгоипсі Сопігоі 
сделана на очень высоком уровне, пожалуй, бес- 
прецедентном для ЗО-стратегий. Для ландшафта 
используются великолепно нарисованные текс- 
туры, которые в режиме максимального качества 
становятся объемными. Особенно эффектно вы- 
глядят песчаные барханы. Модели техники и сол- 
дат также совершены - оцените сами. Графичес- 
кие эффекты в игре - на твердую «пятерку». Не 
буду говорить о поднадоевших всем 1еп5 Пате, 
здесь их явно многовато, однако огонь, взрывы, 
трассы, в особенности следы дыма за ракетами - 
замечательные. Как-то на досуте понаблюдайте за 
гоняющимися друг за дружкой аегоаупех - полу- 
чите хорошую порцию положительных эмоций. 

Сразу замечу, что великолепие, которое вы 
видите на скриншотах, требует жертв. Для игры 
С максимальной детализацией понадобится 
мощный процессор, много памяти и ЗВ-акселе- 
ратор последних поколений. 

ЦАРИЦА ПОЛЕЙ Н КОРОЛИ ВОЗДУХА 

Прежде всего Сгоипсі Сопігоі - игра динамич- 
ная. В ней есть даже что-то от аркады: собы тия 
развиваются быстро, а их ход часто зависит от 
скорости реакции игрока. Во многих миссиях 
установлено ограничение по времени. Доверша- 
ет картину невозможность записи посреди мис- 
сии - ее необходимо пройти всю «залпом». 

Баланс сил. о котором мы говорили чуть выше, 
соблюден четко. Нет абсолютного оружия и аб- 
солютной тактики. Пехота наконец-то стала пол- 
ноценным видом войск - отряд солдат невыгод- 
но при первой же возможности менять на пару 
іеггасіупеі. Огнем из базук (один из видов Зресіаі 
№еароп) бравые вояки могут уничтожить любую 
бронемашину, а поразить восемь мелких мише- 
ней (с учетом промахов) их противнику удастся 
не скоро. К тому же пехота умеет карабкаться по 
крутым склонам, недоступным для техники. 

Артиллерия в Сгоипсі Сопігоі бьет очень дале- 
ко. Для прицельной стрельбы ей требуется по- 
мощь корректировщика, «открывающего» мишень 
на карте, но пушки моіут вести огонь и по пло- 
щади. Авиация - отличное средство обнаружения 
и уничтожения противника. Однако при наличии 
у врага зенитных установок она имеет мало шан- 
сов на успех. К тому же аегоаѴпе» нельзя чинить 
во время миссии, как пешие и танковые единицы, 
поэтому потери в эскадрильях обычно велики. 



Рельеф местности имеет непосредственное 
влияние на дальность и меткость стрельбы, а так- 
же на видимость. Войска могут прятаться в за- 
рослях высокой травы и в тени (в узких ущельях 
или под утесами). При этом врагу засечь их бу- 
дет очень трудно. Даже обнаружив затаившего- 
ся противника, он вряд ли сумеет прицельно его 
обстрелять. А теперь внимание: это касается не 
только живого соперника в сетевой игре, но и 
АІ, который раньше видел, как рентген. 

При уровне игры выше, чем Еаьу; имеет место 
такое неприятное явление, как повреждения от 
огня дружественных войск - «ггіепсііу Гіте». Похо- 
же, юнитам Стоила Сопігоі не дают покоя лавры 
гномов-братоубийц из первого Муіп. Последст- 
вия попадания шальной пули могут быть самыми 
плачевными, особенно с учетом того, что у всех 
боевых машин броня сзади тоньше, чем спереди. 

«Аркадность» СгоипсІ Сопігоі тоже понравит- 
ся не всем. Необходимость выполнять заново 
длительную миссию только из-за того, что про- 
скочивший незамеченным отряд тамплиеров ос- 
новательно проредил ряды флангового взвода 
бронемашин, порой раздражает. Хотя... А 1а §иегте 
сотте а Іа §иегге. И если рассматривать одиноч- 
ную игру как тренировку перед сетевой, многое 
становится понятным. 

В СЕТЬ! 

Заговорив о сетевых баталиях, нельзя не от- 
метить, что настоящего мультиплейерного хита 
среди ЗО-стратегий не было со времен МуіЬ П. 
Как-то ускользнул от внимания сражающихся 
масс хорошо подходящий для этого Нотеѵѵогісі. 
Что касается СгоипсІ Сопігоі, то у него есть все 
шансы понравиться игрокам. 

Технически геймплей Сгоипа СопігоІ прост - 
ограниченное количество юнитов, вариантов 
их экипировки, команд... Но при этом простор 
для тактического планирования достаточно 
широк, что и является основным признаком 
хорошей сетевой игры. Остается найти «изю- 
минку», за которую ее полюбят геймеры. В 
Муііі это была великолепная физика мира и 
цельная атмосфера. Что будет с СгоипсІ Сопігоі. 
нам еще предстоит узнать. Однако в Сети уже 
множатся сайты фанатов этой 
игры, и даже формиру- 
ются кланы. Присоеди- 
няйтесь, господа! ■ 




/. Какой юн ит в Муіп II: ЗоиІЫідМег 
выполнял функции «артилле- 
рии»? 

2. Назовите еще одну тактическую 
ЗО Я 75, вышедшую в этом году. 

Присылайте свои ответы по е-таіі: азкШс.кіеѵ.иа с 
указанием имени, фамилии и домашнего адреса. Сре- 
ди всех, сообщивших правильные ответы на оба во- 
проса до 15 августа 2000 г.. будет разыгран подарок - 
диск Стоило 1 СопІгоІ, предоставленный компанией 
-СофтПром»: тел. (044) 242-5300. 



Последняя война 



Роман Хархалис 



Снег, снег... Здесь всегда идет снег. Странно: планета несется прямиком в 
адское горнило, некогда прекрасные тропические курорты уже давно пре- 
вратились в выжженную пустыню, а в этом Богом забытом месте все еще 
идет снег, как и тысячи лет назад. В нем глохнут звуки, вязнут лучи про- 
жекторов, утопают обгорелые танки погибшей разведгруппы, которая шла 
впереди нас. Мы никогда не выберемся отсюда, тоже останемся здесь, и 
нас накроет, словно саваном, этот вечный снег. Снег... 



ДОРОГА В АД 

Кто играл в Еапп 2 140, выйти из строя! Вы хоть 
понимаете, что натворили? Ваши похождения при- 
вели, ни много ни мало, к гибели целой планеты - 
нашей родной, кстати, и притом пока единствен- 
ной. В ходе войны между Евроазиатской династи- 
ей и Соединенными Цивилизованными Штатами 
были произведены ядерные взрывы такой мощно- 
сти, что старушка Земля сошла со своей орбіпъі и 
устремилась к Солнцу, Теперь одно спасение для 
каждой из сторон - построить огромный косми- 
ческий корабль, быстренько перевезти на него всех 
своих подданных и отправиться на Марс - дости- 
жимую и относительно пригодную да прожива- 
ния планету. 

Для создания нового Ноева ковчега необходи- 
мо собрать соответствующее количество энерго- 
руды, месторождения которой разбросаны по всей 
Земле. Вот только ценного ископаемого хватит 
лишь да одной сверхдержавы. Остальные обита- 
тели планеты не смогут ее покинуть и погибнут 
вместе с ней. Война вспыхнула с новой силой, ведь 
ставка в ней - жизнь. Не больше, но и не меньше. И 
в довершение всех бед объявится еще один конку- 
рент - Лунная корпорация, не участвовавшая в вой- 
не 2140 г. Для жителей спутника угроза так же ре- 
альна, как и да населения самой планеты. Итак, 
каждая сторона сражается одновременно с двумя 
противниками. До конца света осталось 183 дня... 

ТАНКИ НА РАСПУТЬЕ 

Сильная сторона Еапп 2 1 50: Ехсаре Ргот Тпе Віие 
Ріапеі - нелинейность сценария. В каждой из трех 
кампаний вы вольны выбирать одну из несколь- 
ких доступных миссий. У вас имеется центральная 
база, с которой вы уходите на задание и куда воз- 
вращаетесь, выполнив (или провалив - это уж как 
получится) его. В любой момент можно переклю- 
чать вид между этими двумя "горячими точками», 
отдавая тут и там распоряжения и переевшая в обе 
стороны войска и деньги 

Невыполнение боевой задачи не ведет к оста- 
новке самой игры - к классическому Сате Оѵег 
или более деликатному, но эквивалентному по 
смыслу предложению Кезіап Мшоп. Даже после 
поражения вам, как ни в чем не бывало, предложат 
следующие миссии. Однако, не достигнув успеха, 
вы не получите чего-то важного: энной суммы де- 
нег, полезной технологии и т. д., которые наверня- 



ка облегчат вам жизнь в будущем. Так что проиг- 
рывать можно, но не стоит. 

ПО КАНОНАМ АС&С 

Еапп 2150 - венец эволюции ветви жанра КТ5, 
исповедовавшей игровые принципы незабвенных 
Оипе 2 и Соттапсі & О^иег. Она построена со- 
гласно ставшей уже стандартной схеме С&С, обо- 
гащенной к настоящему моменту целым рядом нов- 
шеств. 

Неумолимая трехмерность вторглась в жанр 
стратегий, начав именно с КТ5. Чуть раньше дебю- 
тировала функция дизайна техники, успешно при- 
жившаяся в С&С-клонах. Усилилась рать отрядов - 
каждый из них обязательно имеет своего коман- 
дира (специально оборудованную машину) и мо- 
жет вызываться не только с клавиатуры, но и мы- 
шью. Обязательным стал перенос юнитов из пре- 
дыдущей миссии в следующую с увеличением 
опыта, влияющего на его характеристики. В сумме 
все эта элементы, старые и новые, сформировали 
современную доктрину - назовем ее АсіѵапсесІ 
Соттапсі & Сопяиег (АС&С). Разработчики Еапп 
2150 следовали ей неукоснительно. 

Однако в экономической часта игра все же ото- 
шла от заветов великой С&С из-за наличия глобаль- 
ной задачи. Так что теперь добытые ресурсы де- 
лятся на две части: «карманные-, расходуемые на 
постройку войск и разработку технологий, и «об- 
щие», которые уходят на возведение ковчега. По- 
полнять первую копилку вас заставит нелегкая во- 
енная жизнь, вторую - строгое начальство. Это 
сложнее, чем было до сих пор. И «сложно» еще не 
обязательно значит «хо- 
рошо»... 

КРАСОТА -ПО 
ДОСТУПНОЙ ЦЕНЕ 

Отрадно, что ваши 
приключения в послед- 
ние дни жизни нашей 
планеты будут, по край- 
ней мере, красиво выгля- 
деть. До выхода СгоипсІ 
Сопігоі «Земля» прочно 
удерживала пальму пер- 
венства по части гра- 
фического оформления. 
Вдвойне отрадно то, что 



ѣ 



Название Еагіи 2150: Езсаре Іогт іпе ВІие РІапе! 
Разработчик ТорѴѴаге 

Локализация и издание в странах СНГ ЗгшіиІІМС» 
Жанр ВТЗ 



все свое великолепие игра демонстрирует даже не 
на самых мощных ПК - в 16-битовом цвете изоб- 
ражение практически не уступает 32-битовому, а 
значит, любоваться им всласть смогут не только 
обладатели элитных С-еРогсе. 

О блистательных атмосферных эффектах мы 
поговорим отдельно, так как они имеют немалое 
влияние на геймшіей. Однако прочие явления про- 
работаны так же хорошо. Дым, который валит из 
труб электростанций и тянется за летящими раке- 
тами, сделан на твердую «пятерку»: он густой и мас- 
лянистый, каким и должен быть. Огонь и взрывы 
ничуть не хуже. 

Модели юнитов и ландшафт до недавнего вре- 
мени были лучшими среди всех стратегических 
игр Здесь Еапп 2150 на голову превосходила все 
ЗЭ КТ5 предыдущего поколения. Только в новей- 
шей Огоипсі Сопігоі войска еще лучше, хотя да 
максимальной их детализации понадобится от- 
нюдь не дешевая видеокарта. По части анимации 
юнитов произведение Тор^'аге, по большому сче- 
ту, остается непревзойденным: чего стоит один 
только откат орудий у танков или посадка верто- 
лета. И все это не стишком обременительно да 
вашего ПК 

ПРИЯТНЫЕ МЕЛОЧИ, ИЛИ ТО, РАДИ ЧЕГО 
СТОИТ ИГРАТЬ 

Первое, на что обращаешь внимание в Еапп 
2 1 50, - реалистичная смена времени суток. Днем 




все залито ярким светом, ближе к вечеру он сла- 
беет и изменяет цвет - с белого на розоватый. 
Затем наступают сумерки и, наконец, на землю 
опускается ночь. Не жалкая имитация, созданная 
с помощью темной цветовой гаммы и тупого ог- 
раничения видимости, а самая настоящая. Она 
окутывает все. вплотную подступая к строениям 
и машинам, на которых загораются огни и фары. 
Конусы света от прожекторов прорезают кро- 
мешную тьму. От этого феерического зрелища 
просто захватывает дух. 

Смена погоды - еще одна удачная находка. В 
мире Еапп 2 1 50 идет снег, падает дождь, опуска- 
ется туман. Все это не только потрясающе вы- 
глядит, но и самым непосредственным образом 
влияет на игру. В плохих метеоусловиях летаю- 
щие юниты движутся намного медленнее, чем 
обычно, и даже танки снижают скорость, нащу- 
пывая дорогу в снежном буране. 

В Еапп 2 1 50 земная твердь перестала быть аб- 
солютом. Обычная машина-строитель способна 
рыть траншеи, возводить насыпи, строить мос- 
ты, т. е. делать почти все то, что раньше позволя- 
лось только дизайнерам карт. Представьте себе, 
какие возможности это дает в тактическом пла- 
не. Еще разрешается прокладывать тоннели. 
Правда, на самом деле они являются всего-на- 
всего дополнительной картой наподобие под- 
земного уровня в Негоез ог Мі§Ьі & Ма§іс III. но 
все же иногда оказываются исключительно по- 
лезными. 

В военных действиях появился новый аспект - 
боевое снабжение. Патроны (снаряды, энергети- 
ческие ячейки) имеют свойство заканчиваться. 
Вам придется построить соответствующий склад 
и выделить воздушный транспорт, доставляю- 
щий «расходные материалы» прямо на поле боя. 
Летательным аппаратам проще: они сами возвра- 
щаются на базу перезаряжаться. Становится ре- 
альной угроза окружения - отрезав путь транс- 
портам, удается спокойно расстрелять ставшую 
беспомощной ударную группу. Это опять-таки 
обогащает Еапп 2150 в тактическом плане. 

Еапп 2150 позволяет записывать последова- 
тельности команд, а затем воспроизводить по- 
лучившиеся скрипты. Такие программы могут 
сослужить хорошую службу - выполнение це- 
лого ряда действий одним движением мыши 
дает серьезное преимущество перед против- 
ником. 




БОЧКА МЕДА = ЛОЖКА ДЕГТЯ? 

Как ни парадоксально это звучит, но плохо в 
Еапп 2150 только одно - то. что в ней стишком 
много хорошего. ТорѴйге выпустила своеобразную 
игру-дайджест, игру-выставку лучших достижений 
жанра. На деле же упраатяться с ней оказывается 
трудно, даже несмотря на удачный пользователь- 
ский интерфейс. Геймплей Еапп 2150 получился 
излишне утяжеленным. 

Изменение ландшафта, запись скриптов, скрыт- 
ное движение ночью с выключенными фарами, ок- 
ружение вражеских группировок - отличные на- 
ходки для сетевой игры. Но в целом Еапп 2150 
из-за своей сложности плохо подходит для муль- 
типлейера. Именно в противоречии между сетевой 
направленностью отдельных (кстати, самых удач- 
ных) решений и сложным, явно однопользователь- 
ским игровым процессом заключается основной 
недостаток Еапп 2150. 

Те же оригинальные «фишки» из рук вон плохо 
сочетаются с самой доктриной С&С Зачем, спра- 
шивается, красться в ночи к противнику или за- 
писывать хитроумные скрипты, если можно за 
это время просто построить армию побольше и 
атаковать его днем, в лоб, просто «закидав шап- 
ками»? Да и некогда за- 
ниматься тактическими 
экспериментами - вре- 
мя поджимает. 



Г ра фика 



Звук и м узыка 



«ДПК»-РЕЙТИНГ 



Игра бельность 



Ценность для жанра 




ЛУЧШЕЕ, КОНЕЧНО, ВПЕРЕДИ 

И все же мне хотелось бы закончить этот об- 
зор на оптимистической ноте. Пожалуй, самое 
обнадеживающее в «Земле» - это очевидный 
прогресс мастерства ее разработчиков. От се- 
рой и неприметной Еапп 2140 они доросли до 
яркой и передовой игры, занимающей высокие 
места в европейских хит-парадах. Надеемся, что 
в будущем команда не сбавит оборотов, тем бо- 
лее что планы у нее поистине наполеоновские. 

Уже в ближайшее время должен появиться на- 
бор дополнительных миссий Еапп 2150: Тпе 
Мооп Ргоіесі. Идут работы и над полноценным 
сиквелом, пока известным под рабочим назва- 
нием Еапп И1 Если значительных изменений 
игрового процесса в Еапп III не предвидится, 
то следующий проект Тор№аге - ѴСогІсі Щі III - 
должен стать тактической КТ5, лишенной руди- 
ментарной «экономики» из С&С. По идее, долж- 
но получиться неплохо, тем более, что интерес- 
ные наработки из Еапп 2150 как бы специаль- 
но предназначены для «чистой» военной игры. 
Интересно? Возможно, дальше будет еще инте- 
реснее... 

Р. 5. Кстати, существует и официальная лока- 
лизация игры, выпущенная 5по\ѵЬа11/«1С» под 
названием «Земля 2150: Война 
миров». 

Продукт предоставлен 
компанией «СофтПром»: 
тел. (044) 242-5300 





1. В какой стране работает коман- 
да, создавшая Еагіп 2150? 

2. Как назывался первый набор 
дополнительных миссий к ориги- 
нальному Соттапб & Сопциег? 

Присылайте свои ответы по е-таіі: азкѲіІс.кіеѵ.иа с 
указанием имени, фамилии и домашнего адреса. Сре- 
ди всех, сообщивших правильные ответы на оба во- 
проса до 15 августа 2000 г., будет разыгран подарок - 
диск «Земля 2150: Война миров», предоставленный 
компанией -СофтПром»: тел. (044) 242-5300. 



Идущие в ночи 



Олег Данилов 



Отец Кай а ни сплюнул на стол и пошаркал ногой под лавкой, расти- 
рая. Затем вдруг спросил: 

— Какой нынче день? 

— Канун Каты Праведного, — сказал Румата. 

— А почему нет солнца? 

— Потому что ночь. 

— Опять ночь... — с тоской сказал отец Кабани и упал лицом в 
объедки. 

А. и Б. Стругацкие. Трудно быть богом 



Черт его знает, почему разработчики асііоп/ВРС так обожают темное вре- 
мя суток. Но если начинать вспоминать незабвенный ОіаЫо (скоро-скоро!) 
н все его многочисленные клоны, в которых царит вечная ночь... В 
ЗоиІЬгіпдег ночная мгла хотя бы оправдана подзаголовком - еріс гіагк ВРБ. 



СВОБОДА 

Мне кажется, вечный спор сторонников креп- 
кой сюжетной линии и поборников полной сво- 
боды действия в ролевых играх не закончится 
никогда. Действительно, что лучше: захватыва- 
ющая, выматывающая нервы, постоянно держа- 
щая в напряжении, затрагивающая самые потай- 
ные струнки души история или не ограничен- 
ная ничем, настоящая, полная и всеобъемлющая 
свобода во всем? Если абстрагироваться от того, 
что полная свобода недостижима в принципе, то 
ответ, как это обычно случается, лежит строго 
посередине. Лучше всего, когда насыщенная, 
динамичная сюжетная линия ни в чем не огра- 
ничивает ваших действий. Но гак, к сожалению, 
не бывает... 

Точнее, почти не бывает. Я, например, могу 
вспомнить только одну игру, где эти условия со- 
блюдены на 100%, - великие РаІІош 1/2. И все... В 
остальных случаях речь идет об органическом 
сочетании свободы и режиссуры, об идеальном 
балансе составляющих и т. д, и т. п. Считайте меня 
отступником, нарушившим основную заповедь 
ролевика - «Свободу всем, и пусть никто не уй- 
дет обиженным-, но все же. по моему мнению, 
эта самая свобода в компьютерных КРС никому 
и не нужна. 

Игра, особенно хорошая игра, - во многом срод- 
ни кинематограф)'. По сути, это динамически из- 
меняемый, интерактивный фильм, зритель кото- 
рого (геймер) волен по своему усмотрению ме- 
нять сюжетные составляющие, но при всем 
желании не может выйти за рамки, установленные 
режиссером (разработчиком). Да, иногда эти са- 
мые рамки могут позволить вам достаточно много 
(Раііоиі), иногда до обидного мало (Ѵатріге: Тле 
Махщегасіе - Кесіетрііоп), но что бы вы ни дела- 
ли, они всегда незримо ограничивают игровое 
поле. Если быть до конца честными, то и в РаПош 
полной свободы нет... Ее и не может быть, ведь даже 
в реальной жизни мы і іе свободны от обязательств, 
общественных и этических законов, собственной 
ограниченности в конце концов. 

К чему такое пространное вступление, спро- 
сите вы? Все очень просто: главное достоинство 
игры 5оиІЬгіп{>сг от ІпГо§гате5, о которой пой- 
дет речь,- крепкая сюжетная линия, построен- 
ная на системе скриптов... это же и главный ее 
недостаток. 



ПРЕДЫСТОРИЯ 

Можно сказать, что эта история началась 
очень давно. Более полутора тысяч лет назад - 
в Эпоху Магии, когда Берек Сильвермсн унич- 
тожил Темного Мага и основные города Каг- 
пеппа были стерты с лица земли. 

Или в 190 г. по новому летосчислению, когда 
маг-кузнец Цруцибус выковал для Берека Коро- 
ну Закона как символ единения люден всего 
мира. 

198 г. - Берек Сильвермсн силой магии под- 
нял с морского дна твердыню Тпог СаШоп. 

320 г. - Берек и еще пять великих магов ос- 
новывают могущественную Лигу Шесте, правив- 
шую миром из Тпог СаИоп более 600 лет. на- 
званных позже Золотым Веком Тпог Саісіоп. 

942 г. - члены Лиги, переоценив свои силы 
во время экспериментов с могущественной ма- 
гией, попадают под контроль демонов потусто- 
роннего мира - Ревенантов (Кеѵепапіз). Самый 
сильный из них, Скорн, захватывает тело Бере- 
ка Сильвермена. Начинается Эпоха Ревенантов. 

1088 г. - восстание Хораха, Талендры и Тхар- 
долина против апасти Скорна. 

1096 г. - появление Предтечи, ученика трех 
могущественных магов, создание крепости Ше- 
стиугольник в Междумирье. 

1 1 12 г. - Война Шестиугольника, в результате 
которой и Предтеча, и Ревенанты гибнут. 
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...И так далее, через века, через Эпоху Проти- 
востояния, Эпоху Трех Империй и Эпоху Суме- 
рек, во время которой Каіпеппа стала похожа на 
кладбище, а руины великих городов заселили 
зомби, вампиры и скелеты... 

Все эти и многие другие не указанные мной 
даты имеют прямое отношение к событиям, 
начавшимся холодной весной 1461 г. по ново- 
му летосчислению в небольшом городке Мад- 
ригал на бывшей границе империи Хорах. 
Именно тогда в Мадригал прибыл молодой че- 
ловек, покинувший охваченный войной Кала- 
ран и своего умирающего отца, в надежде най- 
ти помощь у дяди волшебника. Позже его на- 
зовут Несущим Душу, Предтечей, Вернувшим 
Свет, Молодой Луной, 
Властелином Шести- 
угольника... а пока что 
он не знает, с какой 
стороны правильно 
брать меч, и не знаком 
с магией. 




СЮЖЕТ 

Конечно, сюжетная линия 8оиІЬгіш>ег во мно- 
гом вторична по отношению к классическі Ш про- 
изведениям жаііра фэнтэзи, наполнена цитатами 
и реминисценциями из других шр, фэнтэзийны- 
ми штампами и т. д. Безусловно, текст диалогов 
утрирован, чувства персонажей преувеличены, 
интонации повышены и т. п. Но порой повороты 
сюжета, по которым невидимые режиссеры про- 
водят героя, настолько круты, что аж дух захва- 



Бездны - вы встретите их на своем пути, кото- 
рый закончится только со смертью всех Рсвснан- 
тов или с вашей собственной гибелью... 

ВРВ 

Как чистая ролевая игра 5оиІЬгіп§ег не далеко 
ушла от того же ОіаЫо. Параметров у героя не- 
много, можно даже сказать, что их количество 



заклинаний стихии выходят из равновесия. 
Учитывая, что сектора Зесиіогит по совмести- 
тельству демонстрируют и ваш иммунитет к 
магии определенного типа, легко понять, к 
чему приведет полное исчезновение одного из 
видов магии. Интересно сделана и система ов- 
ладения новыми заклинаниями. Выучить ка- 
кой-нибудь хреіі удается только в том случае. 



УЗ 



Г рафика 



«ДПК»-РЕЙТИНГ 




Ценность для жанра 



тывает. Возможно, по проработке литературные 
линии очень сильно уступают, например. РІапе- 
зсаре: Тогтепі или Зуяіет Яюек, но неизвестно, 
почему история мира Каіпеппа, простых смерт- 
ных, живущих на этой земле, непростых демонов 
и их слуг не на шутку увлекает. 

Впрочем, стоит отметить и мастерство сцеі юри- 
стов: порой очень трудно понять, что все произо- 
шедшие события были предопределены заранее. 
Настрой игры, атмосфера безысходности, давящая 
темнота - все подыгрывает замыслу авторов. 

С дальнего севера на не менее дальний юг. Из 
горной местности в пустыню. От руин великих 
храмов к дворцам императоров. Из этого мира в 
иной... Призраки великих королей прошлого, 
ожившие легенды тысячелетий, безумные алхи- 
мики и могучие волшебники, сумасшедшие ни- 
щие и адмиралы флота, императрицы и простые 
крестьяне, королевы фей и злобные порождения 




стандартно для асііоп/КРС. Сила, скорость, бой, 
здоровье и магия. Есть еще, конечно, и агтог. 1ш 
роіт и тапа роіш, но это уже, как говорится, 
производные. 

Кстати, параметр сотЬаі не так прост, как 
кажется на первый взгляд. В зависимости от 
него ваш персонаж способен изучать новые 
приемы владения оружием (пять на каждый 
тип), причем чем мощнее меч, топор, посох, 
тем более высокий параметр необходим для 
овладения новыми ударами. Во многом такая 
система похожа на любимый нами Кеѵепаш 
(не путать с демонами из БоиІЬгіп^ег). но ре- 
ализация самих боев похуже. Связки ударов, 
как в Кеѵепат, сделать нельзя, зато вместо 
них присутствует оригинальный конструктор 
СотЬо, в котором составляются свои соб- 
ственные связки из ударов различным ору- 
жием и магических заклинаний. Отсутствие 
«горячих клавиш» несколько удручает, но 
после некоторой тренировки вполне мож- 
но обходиться и боковой панелью быстро- 
го доступа. Визуализация же боев - удары, 
промахи, парирования - очень впечатляет. 
Причем, в отличие от других асііоп/КРС, здесь 
случаются бои в группе (хотя собственной 
партии нет). 

Весьма оригинальна и магическая система. 
Пять школ магии, существующих в мире 
Каіпеппа, изначально сбалансированы (это со- 
отношение можно увидеть с помощью персо- 
нального магического «устройства» 5еси- 
Іошпі), но по ходу игры от применяемых вамп 



если у вас есть книга заклинании, соответст- 
вующая ей запирающая руна и магическая биб- 
лиотека, в которой можно провести инициа- 
лизацию (нечто подобное было в последней 
ІЛііта). Всего книг 1 5, а общее количество за- 
клинаний - 65. Причем среди них есть весьма 
экзотические, например поиск живых, поиск 
выхода, усмирение погоды, разговор с духами, 
фальшивое золото и т. п. Визуализация магии 
выше всяческих похвал. Пусть заклинания и не 
такие яркие, как в Оагкзюпе, не такие сумас- 
шедшие, как в Ріапехсарс. но тоже весьма и 
весьма хороши. 

А теперь внимание - бонус. Ни в одной роле- 
вой игре (по крайней мере, мне так кажется) 
игрок не имел собственной базы, где можно было 
отдохнуть, починить оружие, складировать лиш- 
ние вещи и т. д. В 5оиІЬгіп§ег она есть. Это та са- 
мая крепость в Междумирье - Нсх-Шестиуголь- 
ник, - перешедшая к вам по наследству от 
Предтечи. 

ИТОГ 

Ну что ж, остальные секреты 5ои1Ьгіп§ег я, по- 
жалуй, раскрывать не стану, а то вам будет не так 
интересно играть. Подытоживая, можно сказать, 
что авторам удалось мастерски нарисовать гран- 
диозную картину того, что на языке пресс-рели- 
зов называется сріс сіагк КРС. Действительно 
«эпическая» - предыстория уходит вглубь тыся- 
челетий, «темная» - «потому что ночь» КРС. 

Мне 5ои1Ьгіп§ег однозначно понравилась, не 
то что пресловутые «Вампиры»... ■ 



-- 
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Байки из склепа 



Сергей Светличный 



В обзоре тестовой версии нового шутера Зегіоиз 8ат уже говорилось о том, 
что возникающих из ниоткуда проектов в последнее время практически нет - 
обычно разработчики щедро кормят нас информацией о своих будущих ше- 
деврах. В случае с «Вампиром» вообще можно было получить несварение 
желудка - поклонники ролевых игр знали об этом проекте буквально все, о 
трагической судьбе «видного, але маниакально чесного» крестоносца Крис- 
тофа Ромуальда, превратившегося в вампира, можно было уже писать мно- 
готомные романы. 



Все обещания, на которые в течение послед- 
них двух лет не скупились «Нигилисты», за- 
ставляли настоящих «ролевиков» тихо сто- 
нать от восторга - сомнений в том, что нас ждет 
гениальная игра, способная задвинуть в тень все 
творения Віаск Ые, не возникало ни у кого. Бес- 
спорно, Ѵатріге: Тле Ма5^ие^ас1е - Кесіетрііоп 
был самым ожидаемым проектом 2000 года. 

Видимо, именно из-за такой мощной раскрут- 
ки сразу после выхода игры начали появляться 
более чем прохладные отзывы - увидев просто 
добротную смесь асііоп и КРС с энным количест- 
вом как достоинств, так и недостатков, играющая 
общественность оказалась обманута в лучших 
чувствах: гениальностью в «Вампире», грубо го- 
воря, даже не пахнет. Более того, разработчиков 
уличили в самом тяжком с точки зрения поклон- 
ника ролевых игр преступлении: Ѵ:ТМ-К на пол- 
ноценную КРО, как это ни обидно, просто «не тя- 
нет». На самом деле это нечто среднее между 
Оагкяопе и, скажем, Ріпаі Рапшу VIII. С первой 
"Вампир» роднят общие принципы построения 
игрового процесса (так называемый паск апй 
8Іа5п), со второй - наличие отличного сюжета и 
многочисленных видеовставок с продолжитель- 
ными разговорами «за жизнь» (правда, в «Вампи- 
ре» в отличие от «Последней Фан тазии № 8» они 
выполнены на «движке»). Однако все по порядку. 

Итак, сюжет. ѴіТМ-В базируется на одноимен- 
ной іаЫеюр КРС, причем, по словам знакомых с 
последней, перенос выполнен весьма добротно, 
так что компьютерный вариант игры очень точ- 
но воспроизводит «настольный" мир, правами на 
который обладает компания Ѵ!'піге ѴУЫГ. Кстати, 
такое длинное название объясняется достаточ- 
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но просто - кроме собственно Ѵатріге: Тпе 
Маяціегасіе. существует еще несколько настоль- 
ных игр в этом же мире. Подробно останавли- 
ваться на них не будем, поскольку в Украине этот 
игровой жанр, как мне кажется, станет популяр- 
ным еще очень нескоро, лучше перейти сразу к 
его компьютерному воплощению. 

Как уже упоминалось ранее, Ѵ-ТМ-К повеству- 
ет о нелегкой судьбе крестоносца Кристофа. В 
одну далеко не прекрасную ночь он был укушен 
вампиром и таким образом значительно расши- 
рит свой кругозор. Оказалось, что в мире сущест- 
вует несколько враждующих кланов вампиров, к 
одному из которых он отныне и принадлежит со 
всеми вытекающими отсюда правами и обязан- 
ностями. Да, от былого воина сил добра осталось, 
прямо скажем, немного: лишь старая военная 
форма да глупая привязанность к смертной жен- 
щине - монахине Анешке. Вокруг этой любви, 
собственно, и строится сюжет. Анешку похищает 
другой клан, превращает в вамішршу, Кристоф 
носится но всей Европе (так нам. во всяком слу- 
чае, обещали разработчики, на самом же деле все 
происходит в нескольких городских кварталах 
Праги и Вены), попутно собирая себе группу еди- 
номышленников, отмахиваясь от наседающих на 
пятки вампиров и зачи- 
щая все встречающиеся 
подземелья, разбросан- 






ные щедрой рукой разработчиков из Ыіітііізііс бук- 
вально в центральных районах крупнейших ев- 
ропейских городов. Как кульминация первой ча- 
сти подается глупейшая сцена погребения Крис- 
тофа под обломками рушащегося замка во время 
захвата Прага враждебными кланами вампиров. 
Дальнейшие события развиваются уже в 1999 г. в 
Лондоне и Нью-Йорке. Здесь все начинается сна- 
чала - Кристоф опять сколачивает ударный от- 
ряд и снова отправляется на поиски Анешки. 

Как видно из описания, у меня лично сюжет 
игры оставил двойственное чувство - с одной 
стороны, действительно очень оригинальная 
история, ни в чем не уступающая большинству 
современных романов в стиле фэнтэзи, с дру- 
гой же - по вине достаточно бездарного изло- 
жения она теряет львиную долю своей привле- 
кательности, Дело в том, что эта «эпическая сага 
о вампирах» или, как было написано в одном 
виденном мной в Ішегпеі отзыве, «глубокая ис- 
тория любви, проходящая кровавой линией че- 
рез тысячелетия приключений», раскрывается 
исключительно во время заставок, выполнен- 
ных далеко не на самом высоком уровне: в те- 
чение пяти-десяти минут игрок наблюдает за 
неспешным диалогом главных героев, при этом 
все, что делает камера, - это переключается с 
одного собеседника на другого. Никакой дина- 
мики, никакого действия на экране в тот мо- 
мент нет. Единственное достоинство этих за- 
ставок - качест венные диалоги на староанглий- 
ском, которые настоящему ценителю способны 
доставить истинное наслаждение (главное - 
вовремя сообразить, во что нынче трансфор- 
мировались слова вроде гііоіі и іпее). 
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Собственно же игровой процесс 
представляет собой смесь исследо- 
вания новых городов с боями в под- 
земельях. Вот здесь-то и начинает- 
ся разочарование: дело в том, что 
эта часть выполнена явно слабо, 
игрок поставлен перед необходи- 
мостью однообразной зачистки 
ёипдеоп - как правило, в каждом из 
них по три-четыре уровня плюс 
босс в конце последнего. Причем из-за недо- 
статков интерфейса даже сами сражения, ко- 
торые в некоторых играх вообще ставятся во 
главу угла (тс же ЭіаЫо и Оагклопе), здесь ре- 
ализованы весьма посредственно. 

Пожалуй, на боях стоит остановиться подроб- 
нее. Имея под своим началом четырех героев с 
раздельным управлением Каждым из них, хоте- 
лось бы также получить какую-то возможность 
командования всем отрядом в целом - боевые 
перестроения, к примеру. Здесь этого нет, чтобы 
передвинуть одного члена отряда в определенную 
точку, необходимо сначала переключиться на 
него, при этом есть большая вероятность того, что 
все остальные герои также двинутся следом, на- 
рушая все ваши шіапы. В итоге взять сильного 
противника в клещи, обойдя его одновременно 
со всех сторон, практически невозможно, исход 
боя во многом начинает зависеть от случая, что. 
естественно, раздражает. Единственное, что вы 
можете скомандовать всему отряду одновремен- 
но, - это бросить все свои дела и бежать к вам 
или же переключить стиль поведения (защита, 
нейтрал, атака), определяющий их отношение к 
окружающим. Ситуация осложняется еще и тем, 
что все бои проходят в реальном времени, без 
возможности поставить игру на паузу. Благо, хоть 
АІ ваших напарников достаточно хорош для того, 



чтобы они самостоятельно использовали флако- 
ны с кровью - аналоги классических тапа ро- 
пот - и произносили заклинания. 

Классический способ борьбы со случайнос- 
тью - частый заѵе - здесь не помогает, посколь- 
ку разработчики разрешили игроку сохранять- 
ся только на «базе отдыха ■> вашего отряда да еще 
использовать ашозаѵе при переходе на новый 
уровень. Правда, под давлением общественно- 
сти Ыіпі1і5ііс вскоре после выхода игры сооб- 
щила, что в ближайший же патч добавит 5аѵе в 
любой момент времени, а также постановку 
игры на паузу в бою с возможностью отдавать 
указания вашим напарникам - так что играть, 
по всей видимости, станет легче. 

Вообще же, недостаток опыта у разработчиков 
временами ощущается довольно сильно: и в не до 
конца продуманном геймплее, и в обидном про- 
коле с камерой - нет, с функциональной точки 
зрения все в порядке, со своими задачами она 
справляется неплохо, проблема в другом. В ' Вам- 
пире' - великолепная графика и отличный ди- 
зайн уровней: чего стоят одни только средневе- 
ковые замки! А внутренняя отделка храмов, а со- 
временные лондонские улицы, а... В общем, 
архитектура в игре выполнена на пятерку с плю- 
сом, однако камера не позволяет сполна насла- 
диться всем ее великолепием - она просто не в 




состоянии посмо треть не то что наверх, но даже 
горизонтально! Вид в Ѵ:ТМ-К реализован самый 
что ни на есть классический - сверху вниз с воз- 
можностью некоторого изменения угла наклона. 
Подобное решение еще оправдано в 5ои1Ьгіп§ег 
или все в том же Оагкзіопе, где камера висит до- 
статочно высоко для того, чтобы весь мир оказы- 
вался в кадре, однако в «Вампире» точка обзора 
находится где-то в пяти метрах над землей, так 
что в поле зрения попадают разве что мостовая и 
первые этажи зданий. Просто обидно. 

Зато система характеристик застуживает толь- 
ко уважения - любители часами возиться с пер- 
сонажем, развивать разные умения и навыки, раз- 
бираться в магических заклинаниях, выбирать в 
местных магазинчиках оружие и доспехи будут 
довольны. Причем наличие двух эпох пошло 
этой части игры только на пользу: то, что такие 
привычные мечи, алебарды, кольчуги и арбале- 
ты вдруг сменяются штурмовыми винтовками, 
бензопилами, электрошокерами и бронежилета- 
ми, на игрока поначалу производит очень силь- 
ное впечатление. 

В общем, в актив «Вампиру можно записать ве- 
ликолепную графику, отличный сюжет, развитую 
систему характеристик персонажей, в пассив же - 
линейность прохождения, сравнительно малый 
размер игрового мира, не до конца продуманный 
геймплей. Согласитесь, что на почетное звание 
«Лучшей игры всех времен и народов», как ее рек- 
ламировали в течение всего периода разработки, 
Ѵ:ТМ-К явно не тянет. Хотя очень может быть, что 
ряд игровых журналов и сетевых ресурсов назо- 
вут ее лучшей игрой года. Но не мы. ■ 
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Мутагенный фактор 



Вадим Аристов 



Название Еѵоіѵа 

Разработчик Сотриіег АгЬѵогкз 
Издатель Ѵігдіп Іпіегасііѵе 
Жанр асііоп/айѵепіиге 



Давно известно, что наиболее интересные, целостные, а потому - дол- 
говечные проекты формируются на стыке жанров. Оно и немудрено - 
разработчики подобных «мутантов» упорно выискивают среди устояв- 
шихся игровых концепций тот компонент, что способен проложить их 
детищу путь к сердцу зрителя. И горе им, если выбор будет поспеш 
ным: геймеры не терпят с уеты и непрофессионализма. 

К счастью, возможные в случае 
неудачи тяготы и лишения не 
заставили очередную команду 
отказаться от рискованного шага - 
выпуска игры на стыке жанров. Итак, 
на сцене появилась британская ком- 
пания Сотршег АггѵѵогК8. заявившая 
о себе проектом Еѵоіѵа. Вынырнув из 
дебрей компьютерного дизайна, уже 
засветившись своей технологией ор- 
ганического морфирования в демо 
МЬуѲфіаІ-кинотеатральііых возмож- 
ностей и серии беспрецедентных 
«сгееп 5аѵег для РС (кроме того, ребята 
причастны к графике фильма «Хаке- 
ры» и оформлению а інгла Спіісігеп Ро- 
берта Майлса), англичане заинтересо- 
вали аудиторию обещанием создать 
Игру-Нашей-іМечты. Как бы наивно ни 
звучало такое заявление сначала, те- 
перь мы с полной уверенностью мо- 
жем признать - задуманное удалось им в полной 
мере. Снимаю шляпу перед их талантом: уже сей- 
час Еѵоіѵа считается одним из самых значитель- 
ных событий в игровом мире этого года. 

Изюминкой Еѵоіѵа является такая далекая от 
шутеров и стратегий вещь, как эволюция, вокруг 
которой, собственно, и строится весь игровой 
процесс. Команда наших аватаров. являясь груп- 
пой синтезированных «под заказ» универсаль- 
ных солдат будущего, способна на ходу перест- 
раивать свои тела, адаптируясь к обстановке. 
Основой мутаций служат фрагменты ДНК, извле- 
ченные из тщательно разделанных трупов врагов. 
Именно эти кусочки вражеского генотипа и ответ- 
ственны за получение нашими героями свойствен- 
ных поверженным недругам качеств (в полном со- 
ответствии с каннибальской логикой). Не бойтесь, 
скукой тут и не пахнет - это только в теории слож- 
но, на практике же все реализовано очень нагляд- 
но: два-три щелчка мышью заставят подопечного 
перестроить свое естество исходя из насущной не- 
обходимости, нарастив дополнительные щитки/ 
когти/челюсти или даже самоотрастающие пуле- 
метные иглы (как у дикобраза!). 

Тут мы впервые сталкиваемся с подобием ро- 
левой системы. Стоит войти в режим походного 
мутатора - и тщательно пережеванные умения 
можно селекционировать в нужных для выжива- 




ния соотношениях. Здесь вам и сила оружия, и 
броня, и прыіучесть/бегучссгь, И много еще чего. 
Таюім образом, вот вам и половина проблем: за- 
получить ^качественные» гены, но не от мамы/ 
папы, а, скорее, «от того мамонта с фиолетовой 
шкурой». Причем заметьте, чем настойчивее бу- 
дешь охотиться, т ем краше будут твои уродцы... 

Нашим стартовым капиталом являются четыре 
Генохантера: Трус (А§іІе), Балбес (Ішеііщепі), Бы- 
вхтый (Неаѵу) и еще чудо с хохолком на голове в 
качестве бонуса. Какими они станут далее, путем 
рекомбинации ДНК - известно одному Богу, да 
еще игроку. Возможны миллиарды комбинаций - 
гарантия неповторимости вашей команды. 

Так что есть повод обмозговать стратегию: от 
степени развития того или иного качества по- 
рой зависит успех задуманного. И нечего потом 
скулить об аркадной необходимости професси- 
онального владения мышью - просто ты зава- 
лил баланс умений. Тут все очень тщательно про- 
думано: хорошо стреляешь - медленно бегаешь. 

Да, веселенькая получилась игра... Вместо ту- 
пого КіІГет ир'а мы имеем ошеломляющую, ва- 
лящую с ног смесь лихорадочного мозгового 
штурма и хладнокровной тактической планиров- 
ки, усугубленную лихой аркадной реализацией. 
Думать действительно приходится - и постоян- 
но, иначе рискуешь проходить одну и ту же мис- 



сию десятки раз. Враги так умны, 
ведут себя настолько взвешенно- 
агрессивно, что нахрапом взять 
верх нечего и надеяться: прямая 
атака лоб-в-лоб по принципу «ура, 
мы ломим!» никогда не проходит. 

А как ваши бойцы ориентируют- 
ся на местности! Я со своим ком- 
пасом блуждал бы полчаса, а от- 
ставший на пол-уровня генохантер 
с легкостью нагоняет группу, само- 
стоятельно преодолевая десятки 
пропастей. Не напарник - мечта... 

А графика! Разве могли мы 
ожидать, что теперь, в середине 
2000-го, движок суперсовремен- 
іой игры с таким вниманием от- 
несется к не-ОеРогсе ускорите- 
лям? Оптимизация столь великолепна, ч то даже 
на старушке Кіѵа 1 28 в максимальном для нес 
разрешении игра в большинстве случаев «лета- 
ет» в підп сіеіаіі. И это при том, что движок - 
один из самых технически усложненных, все 
функции которого дай Бог раскрыть хотя бы 
СеРогсе 2... А как он используется! Дизайн уров- 
ней с каждым новым поворотом, с каждым но- 
вым видом неизменно срывает свое заслужен- 
ное «Лепота...». А качество видео! Это ж как окно 
в космос - сама детализация и чистота изобра- 
жения заставляют чувствовать безграничный 
вакуум... Пять баллов! 

И музыка... Эти атЬіепі-звукн... При полном от- 
сутствии примитивной помпезности колебания 
атмосферы создают такое напряжение, так да- 
вят на психику - что ощущение больших про- 
блем просто-таки угнетает. 

Подобной Еѵоіѵа игры не было уже давно, и 
если вы любите эксперименты на стыке жанров, 
не проходите мимо. ■ 
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Отдохнем от монстров 



Матрица — прямоугольная таблица, 
составленная из элементов произвольной 
природы. 

Из справочника по математике 
Джуди Рэйвен 



Рано или поздно наступает момент, когда самая любимая игра надоедает, а самый «крутой» хит начи- 
нает утомлять. Если монстры из какого-нибудь модного 30-шутера уже мерещатся за каждым углом 
(причем не только виртуальным), а по ночам снятся драконы, орки и прочая нечисть, возникает чувст- 
во, похожее на ностальгию: хочется чего-то простенького, незатейливого, расслабляющего. В такие 
минуты вспоминаются Ыпез, разнообразные пасьянсы и многочисленные вариации на тему «Тетриса». 
Именно из таких игр состоит сборник «Игровая матрица»: в нем нет ни асііоп, ни квестов, ни драк, но 
зато имеется неплохой набор логических игр, и... две книги из серии «Путь Героя» Дмитрия Браславско- 
го. Именно им я и хочу уделить особое внимание. 



оводшюсь ли вам встречаться с таким жа- 
нром как книга-игра? Если нет, то вы мно- 



; с потеряли. Эти книги нет смысла чи- 
тать последовательно, страница за страницей, 
так как развитие событий зависит от вас. Есте- 
ственно, главный персонаж - это вы сами. Вы 
принимаете все важные решения, от чего по- 
рой зависит не только успешное выполнение 
задания, но и жизнь. Герой обладает такими ха- 
рактеристиками, как сила, ловкость, удача, 
обаяние, которые могут улучшаться или ухуд- 
шаться по ходу игры. А что вы скажете насчет 
различных видов оружия, магии и прочих пред- 
метов, а их, кстати, еще нужно найти. В общем, 
все как в добропорядочной КРС. Возникает 
справедливый вопрос: зачем переносить на 
компьютер то, что так хорошо на бу- 
маге, тем более что тут своего добра 
хватает? 



Название ^Игровая матрица- 
Разработчики различные 
Издатель -Бука- 
Жанр сборник 
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разваливаться буквально на странички, что хотя 
и не удивительно (не придет же вам в голову обыч- 
ную книжку постоянно листать туда-сюда), од- 
нако и не слишком приятно. В плане дизайна 
игра оформлена очень хорошо: удобный ин- 
терфейс, приятное сочетание цветов, черно- 
белые рисунки и неплохо подобранная музы- 
ка не отвлекают, но в то же время создают 
нужную атмосферу. 



подыгрывает. Ну куда это годится! В правилах 
черным по белому написано, что при трех де- 
вятках полагается пересдача, так себе он пере- 
сдает, а мне не хочет? Нечестно все-таки. 

«Камешки-. Вот это уже что-то новенькое и к 
тому же со вкусом. На прямоугольном иоле нуж- 
но собрать определенный узор из камешков. 
Казалось бы, что проще? Ставь себе эти камеш- 
ки, где надо, или хотя бы сдвигай их в нужное 
место (типа Сокобана). А оказывается все не так 
просто. Нажимаете вы на квадратик, а камешки 
появляются и исчезают не в нем, а вокруг. И поди 
догадайся, как требуемый узор выстроить. 

«Шарики*. Ну что можно делать с шариками? 
Правильно, убирать. А убирать как? Еще раз пра- 
вильно - выстраивая в ряды. Хотя в этой игре, в 
отличие от привычных Ііпез, ряд дол- 
жен содержать не менее трех шариков, 
добиться .этого все-таки не очень легко, 



жать на одну ссылочку, чем рыскать 
по книге в поисках нужного параграфа. Во-вто- 
рых, легче вернуться к месту, где был сделан не- 
удачный выбор, или просто из спортивного 
интереса отследить все имеющиеся вариан- 
ты, благо записаться можно в любой момент 
и не нужно ждать конца уровня или еще чего-то. 
В-третьих, становится невозможным использо- 
вать знания, полученные из предыдущих по- 
пыток, которых в данной ситуации вообще -то 
быть не должно. В-четвертых, не надо постоян- 
но бросать кубик, за вас это делает компьютер, 
причем без всяких поблажек и корректировок 
результата. А еще, как показывает опыт, подоб- 
ные книги имеют тенденцию очень быстро 



Какие игры входят в этот диск, помимо творе- 
ний Дмитрия Браспавского? Прежде всего, это 
«Паззлы». Около шестидесяти картинок, изобра- 
жающих скульптуры, животных, пейзажи и т. д. 
Но, по-моему, именно это как раз уже на ком- 
пьютере не так интересно и удобно, как в обыч- 
ном картонном варианте. 

Карточные игры представлены «Тысячей». 
Сама игра хорошая, не очень сложная и доволь- 
но увлекательная. Хотя сделать ее можно было и 
получше, например интерфейс слишком уж 
«блатной», А может, в нее дети играть будут? Зву- 
ковое сопровождение разнообразием не отли- 
чается. И, помимо всего прочего, компьютер себе 



поскольку постоянно приходится иметь 
дело с полным стаканом, а перемещать 
шарики можно исключительно меняя 
местами соседние. 

Думаю, объяснять, что такое «пятнашки», «мор- 
ской бой» или «реверси» не нужно. Скажу толь- 
ко, что сделаны эти игры довольно симпатично 
и МИЛО. Мне очень понравился «Морской бой», 
особенно порадовало, что я почти все время вы- 
игрывала. Любителям старых игрушек придутся 
по душе два варианта «Питона»: обычный и объ- 
емный на кубе, чего только не придумают народ- 
ные умельцы! Жаль, что некоторые игры, напри- 
мер два арканоида, категорически отказались 
запускаться, ссылаясь на нехватку памяти. 

Продукт предоставлен компанией «СофтПроМ": 
тел. (044) 242-5300 




Для обсуждения вопросов, 
поднимаемых в рубрике РІ, 
открыт онлайновый форум на 
сай ге . Это ПО і 

вопит не голько более опера- 
гивно получать ответы, но и 
обмениваться опытом с дру- 
гими пользователями ПК в 
••прямом Эфире». В то же вре- 
мя редакция ио-ирежнему 
ждет наших электронных пи- 
сем на Ьііе.кіектш а бу- 
мажных - по почтовому адре- 
су «И щательскогоДома ІТС». 



ІТС Опііпе - база практи- 
ческих знаний 
пользователя ПК 

Читателям, обращающимся в ру- 
брику «Служба РЬ за советом, 
мы рекомендуем посетить \ѴеЬ- 
сайт 'Издательского Дома ІТС*, ко- 
торый нетрудно найти по адресу 
тшііскіеѵиа. Это самый популяр- 
ный украинский Іпіегпеі-ресурс, по- 
священный информационным тех- 
нологиям, и настоящий кладезь зна- 
ний для пользователя ПК. Здесь 
можно быстро и оперативно полу- 
чить помощь в решении насущных 
проблем, связанных с эксплуатацией 
аппаратного и программного обеспе- 
чения. Кроме того, на сайте самым 
удобным образом организована ин- 
формация коммерческого характе- 
ра - продукты, цены, компьютерные 
компанші Украины. 

База данных ІТС Опііпе постоянно 
пополняется публикациями из жур- 
налов «Компьютерное Обозрение» и 
«Домашний ПК», а также сообщения- 
ми «Канала новостей». Доступ к ней 
максимально упрощен: на титульной 
странице есть ссылки на все струк- 
турные части сайта, а мощная поис- 
ковая система позволит быстро най- 
ти сведения о любом интересующем 
вас объекте в материалах всех изда- 
ний Недостаточно ввести ключевое 
слово или фразу, и после нажатия 
кнопки «Поиск» вы получите список 
публикаций в хронологическом по- 
рядке. Еще один щелчок на заголо- 
вок - и перед вами окажется нужная 
статья. Другим удобнейшим спосо- 
бом поиска является рубрикатор. 

Активным пользователям Ішегпеі 
обязательно пригодится \ѴеЬ-навнга- 
тор, который регулярно пополняется 
описаниями самых интересных сай- 
тов. На сегодняшніш день там нахо- 
дится свыше 500 ссылок с коммента- 
риями по более чем 30 темам. А он- 
лайновый форум - это отличнейшая 
возможность задать вопрос любому 
автору или редактор)' «Домашнего ПК» 
и «Компьютерного Обозрения» и опе- 
ративно получить ответ на него. ■ 




Компьютер моего соседа 
подключен к ІпСегпег, с 
помощью модема. Наши 
машины соединены 
локальной сетью, и мы 
хотели бы организовать 
совместный доступ в 
\Л/еЬ. Расскажите, что 
для этого нужно? 

Юрий, Киев 

Версия ^іпсіохѵз 98 ЗесопсІ 
Есііііоп предоставляет воз- 
можность совместного ис- 
пользования канала доступа в [тег- 
пег компьютеров, соединенных ло- 
кальной сетью. Это служба Ішегпег 
Соппесііоп 5пагіп§, для установки ко- 
торой необходимо открыть Панель 
управления, дважды щелкнуть на 
пиктограмме Установка и удаление 
программ, перейти на вкладку Уста- 
новка Шпсіошв и инсталлировать со- 
ответствующий компонент. 

Если этой версии 'ЧѴіпсіохѵв у вас 
нет, можно воспользоваться специ- 
альными утилитами. Самые лучшие 
из них - \ѴіпСаіе {юіщаіе.Леет- 
реШ.сот) и ѵѴіпРгоху {ииѵиіжі- 
Ш.сот) - для бесплатной загрузки, к 
сожалению, не доступны. Существу- 
ют лишь их 30-дневные пробные вер- 
сии. Тем не менее можно найти дру- 
гие бесплатно распространяемые 
программы, в частности Сот.адск5 
3.01 (итѵЛпкЬу!е.сот), 5роопРгоху 
{итчѵрШртт/вроопргоху), 50НО- 
Соппесііоп {ии>№егѵ1е1.сот/$оЪо2), 
Ргоху+ (тічѵргохуріиза). Каждая из 
них, помимо базовых возможностей 
совместного использования каналов 
доступа в Іпіегпеі с поддержкой прак- 
тически всех Ішегпеі-протоколов, 
включая почтовые, новостийные, РТР 
и потоковые, имеет ряд и других по- 
лезных свойств, например установка 
Пге%ѵа1! для предотвращения хакер- 
ских вторжений. 
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Иногда письмо, 
пришедшее по элек- 
тронной почте, пред- 
ставляет собой абрака- 
дабру типа 

«ФПЦЕ РТЙНЕЮБФЕМ- 
ШОП». 

Как расшифровать 
такое сообщение? 

Василий Гринько, Киев 

Открыв сообщение, попро- 
буйте изменить кодировку, 
выбранную дая просмотра. В 
программе Ошіоок Ехргезз это мож- 
но сделать посредством команды 
Вид кодировки из меню Вид. Если 
данную процедуру приходится вы- 
полнять часто, измените кодировку, 
заданную по умолчанию. Для этого 
в меню Сервис выберите команду 
Параметры, в открывшемся окне 
перейдите на вкладку Чтение, на- 
жмите кнопку Шрифты, установи- 
те одну из кириллических кодиро- 
вок и задайте шрифт, поддержива- 
ющий кириллицу. Аналогичным 
образом можно задать настройки и 
для исходящих сообщений, если ад- 
ресаты жалуются на нечитабель- 
ность ваших писем. 

Нередко случается, что переклю- 
чение кодировки не дает желаемо- 
го результата. Это, как правило, 
связано с множественным преоб- 
разованием кодовой таблицы по 
пути следования электронного 
письма, В данном случае придется 
применить специальную утилиту- 
«дешифровщик», такую, как Зпіігіігг 
или ТОТ-Кесосіе II. Это бесплатные 
программы. 5піігііі2 можно загру- 
зить по адрест и>ипѵ1усеит.и$и.ги/ 
йо іѵпІоасі/вЬ НгІЗ !-ёхе, ТО Т- Ке - 
сосіе II - іѵшш жагШпелі/гесогіе. 
Эти утилиты работают со всевоз- 
можными кодовыми таблицами, 
позволяют задать схемы перекоди- 
ровки, способны расшифровать 
текст, написанный с транслитера- 
цией, и обладают многими други- 
ми полезными свойствами. 
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Недавно я провел ирдгаое 
ПК: установил новую 
материнскую плату, 
128 МВ ОЗУ, ЗГЗ-акселе- 
ратор, жесткий диск. 
После этого я обнаружил, 
что не могу пользоваться 
любимыми старыми 
«обучалками» английско- 
му и другими 1 6-битовы- 
ми программами. Кроме 
того, при запуске некото- 
рых игр, например 
«Еиго2000», возникает 
сообщение: «Нет свобод- 
ных страниц стека...». Как 
избежать подобных 
неприятностей, ведь ОЗУ и 
дисковой памяти у меня 
предостаточно? 

Игорь Корниенко, г. Киев 

Похоже, что на вашем компьюте- 
ре прояшіяется доводы ю старая 
болезнь Шкіото. Сообщение о 
нехватке оперативной памяти, как 
правило, говорит о том, что одно из 
наших приложений запросило боль- 
ше ресурсов (ресурс - жестко огра- 
ниченная область ОЗУ. где хранятся 
различные объекты, с которыми ра- 
ботает программа), чем ему может 
быть выделено ОС 

Многие программы, написанные 
для \Ѵіпск№5 Зх имеют отвратитель- 
ную манеру «поглощать» большое ко- 
личество системных реарсов. Более 
того, некоторые 16-разрядные при- 
ложения в своей работе по древней 
005'овской привычке используют 
фиксированные сегменты памяти, 
которые выделяются напрямую. Ис- 
пользовать их нужно осторожно, а 
лучше всего найти более свежие 
32-разрядные версии. 

Таким образом, для того чтобы 
все-таки инсталлировать указанные 
вами приложения, уменьшите коли- 
чество активных задач, в частности 
тех, что значатся в области Зузіет 
Тгау. Как это сделать, было рассказа- 
но в статье «Разгоняем Ѵ7іпс!о\ѵ5 98» 
(«Домашний ПК», № 6, 2000). 

Следующая ваша проблема связа- 
на со страницами стека - блоками 
памяти размером 4 КВ. которые 
Ѵ7іпс1оѵѵ5 выделяет при использова- 
нии 32-разрядных драйверов. Полу- 
чив сообщение о нехватке страниц 
стека, увеличьте их количество. Для 
этого откройте файл Зузіеішпі и в 
разделе [38бЕпЬ] добавьте строку 
Міп5Р5=.\', где N=4, 6,8,10 и т. д. Нач- 
ните с 4, а если после перезагрузки 
снова появится та же ошибка, изме- 
ните значение данного параметра 
на 6 и т. д. ■ 




МОДЕЛЬ Р05422: 
2" плазменный монито 






Все лучшие производители 
плазменных мониторов в мире 
пользуются панелями Рщйзи 

(технология запатентована в 1 959 году) 



> Передовые технологии, признанные во всем мире. 

ѵ Высокая разрешающая способность 1024x1024 (совместим с любым форматом 
вещания, в том числе с форматом НЮТѴ). 

Работа с любыми компьютерами при разрешении ХОА (РС, Мае). 
Яркость от 300 до 500 к/м2 (кандел на м2) в зависимости от модели, контрастность 
кранов 400:1 . 

у Абсолютно новый дизайн, совмещающий в себе легкий вес и элегантность 
(толщина панели 8,5 см). 



Эксклюзивный дистрибьютор в Украине 




Многоканальный телефон: (044) 573 34 65, факс: (044) 573 34 ( 

Е-таіІ: аіасісііп(9>саггіег.кіеѵ.і 



Новая линейка мониторов 5упсМа8*ег 
с трубкой ОупаРІа* 

РупаРІаі — для тех, кто совершает открытия. 
ЭупаРІаІ — отсутствие искажений под любым 
углом зрения. 





К-Трейд: (044) 2529222 

Рома: (0612) 325588 
МКС: (0572) 149521 

Салон -Спецвузавтоматика»: (0572) 121717 
Прэксим-Д: (0482) 210546 
Комтек: (0482) 346801 

Представительство ЗАМЗІМб ЕІ.ЕСТЯ0НІС8: Киев: (044) 4906878. 
Сервисный центр «ЮНИМАРТ»: Киев: (044) 4584532. 




Зирег Рідтепі Рпозрііог 



Однородный спой ТС0 обеспечивает ультравысокую 
контрастность, яркость и равномерность 
цветопередачи. 



Гарантирует высокое разрешение, 
яркость и концентрацию цвета. 





